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- cos días de su publicación. Así ocurrió con la comparativa 
de“Xbox vs PS2/donde las cifras publicadas de precio y,por 1 
lo tanto,los resultados de la relación Precio/Calidad ya nose * 





5 EDITORIAL 


A pesar de que se acerca un ven- 


tradición del mundo, 





José Luis Sanz 
Redactor Jefe 


tor de DVD-ROM. En el CD de regalo, como siempre, un jue- 





| DESDE LA REDACCIÓN 

| El mes pasado anunciamos para este número la publica- 
ción de un artículo en la sección Hardware sobre la nueva | 
| consola de Nintendo, Game Cube. Como podréis compro- 
1 baral final no lo hemos incluido.Pero del mismo modo que + 
| nos reconocemos en nuestra pequeña falta, es justo decir 
Í que han sido los motivos de actualidad informativa los que * 
nos han obligado a aparcar su publicación. 
1 Las razones han sido muy sencillas: el baile de ataques y ' 
¡ contraataques que las grandes compañías fabricantes de + 
| consolas están llevando a cabo necesitaba de un periodo 
de calma por nuestra parte, hasta poder asegurarnos de 


ofrecer datos que no se convirtieran en obsoletos a los po- 


correspondían con el estado real del mercado. 


Pero no contentos con esa a noticia, de la balida de Xbox 


hasta los 299 euros, Nintendo apretó un poco más lastuer- 
Cas y redujo el precio de la consola antes de su puesta a la 
venta: 199 del ala. Así las cosas parece claro que Sony vaa ' 
- contraatacar y, para cuando ese momento llegue (si es que 
llega), queremos tener todos los datos reales y publicar una * 


comparativa con los tres sistemas juntos, ajustando los pre- 


cios y aplicando los resultados a la realidad que, presumi- 
mos, va a tener vigencia hasta las terribles Navidades que *| 
parecen avecinarse.Y es que visto lo visto en esta Primave- | 
ra sangrienta de precios y rebajas, el fin de año senosanto- | 
ja salvaje entre Sony, Nintendo y Microsoft por hacerse con A 
0 a o mercado E las a 








Al margen de ese olor a batallas e 
imperios gloriosos, este mes nos 
hemos visto arrastrados por una + 
fiebre deportiva encabezada por el todopoderoso mundial 
de fútbol. «Mundial FIFA 2002», «Virtua Tennis» o «F1 2002» * 
son los adalides del juego limpio en plataformas tan dis- | 
pares como PS2,PC y Xbox.Encima, nuestras mascotas vir- | 
tuales preferidas, los Sims, quieren pasarse unas vacacio- 
nes de miedo. Como novedad, la inclusión de un utilísimo + 
informe con los mejores juegos Platinum de PS2 y un Test | 
de hardware ideal para los que quieren comprarse un lec- 


_daval de juegos de Rol, este mes * 
nos hemos decidido por uno de + 
los mejores juegos de estrategia | 
del año.Se llama «Civilization lll», + 
y tiene el privilegio de pertene- 1 
cer a una de las sagas con más | 
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Próximos Lanzamientos .............oooncnininiinocmmesmmmm» 5 
AMA, A A 6 
De todo UN POCO ................o.ooioococnciorocnonocnocnocninrinncrororocos 8 
Los más vendidos ..................o.ooconnonccnniocnsinss. 9 
Previews: 
PC Star Wars Jedi Knight Il: 

Jedi Outcast Acción (Mayo de 2002) ..auccocnunonacionasonosso. 10 
PC Tralnz Simulación [Mayo de2002) rsccrnrrrveperncirve 10 
GBA Super Mario World 

Super Mario Advance 2 Acción (Ya a la venta) ................ 11 
GC  Luigi's Mansion Acción (Ya ala venta) ....uconuncnniosiasnso. 11 





Así hacalos las Test/El | Test E Paso a ¿Paso Ad 12 


PC Civilization III Estrategia (ya a la venta) ............ EN PORTADA ]4 
PC Jerusalén Aventura (ya a la venta) .....ococucuconos.. EN PORTADA 18 
PC Los Sims de Vacaciones Simulador (ya a la venta) ......... 20 
PC Virtua Tennis Deportivo (ya a la venta).......... EN PORTADA 22 
PS2 Mundial FIFA 2002 Deportivo (ya a la venta) . EN PORTADA 24 
PC. Monster Ville Estrategia (ya a la venta)..............ocoocnnomoo... 26 
GBA Crash Bandicoot XS Acción (ya la venta)...........uconoomo..». 28 
PC Xtreme Air Racing Simulador (ya a la venta).........u........ 30 
XB  F1 2002 velocidad (ya a la venta) ....ucuonononanononioncnrinancncnonns 32 
GBA Golden Sun Rol (ya a la venta) .......ocoooconcnononncncnrncocnonos 34 
PC Nascar Racing Season 2002 velocidad (ya a la venta) ..36 
PC Crazy Factory Estrategia (ya a la venta)......cauono room. 38 
PS2 Especial lanzamientos Platinum: 

Gran Turismo 3 A-Spec Velocidad (ya a la venta)............ 41 

Dead or Alive 2 Lucha (ya ala venta) ....ccocconnonanonennecnconeos 41 

Tekken Tag Tournament Lucha (ya a la venta) .............42 

Formula One 2001 velocidad (ya a la venta) 

Time Splitters Acción (ya a la venta).....uocnnroniononnnniineos 

Moto GP velocidad (ya a la venta) .....occconoconnnnnnonocococicnononos 


Juego Completo: 
«Rally Championship» 0.0.0... 0 evade MUA 
Demos jugables: 

«Mundial FIFA 2002» ..................... ENPORTADA 
«Strike Force Commando» ................. ENPORTADA 
Juegos Shareware: 

«Brave DWarves» .....ooooooomoomoooooo... ENPORTADA 
«AjeWin 2» .......ooooooomocoooccocoso.o». ENPORTADA 
«Word Worm» .........oooooooomooooooo..» ENPORTADA 
«Rebound» ........ooooomomomocooomoooo..» ENPORTADA 


Utilidades: 

Acrobat Reader 4.05, aplicación para visualizar 
documentos electrónicos. 

Direct X 8.1, actualización de las librerías de Windows. 
Realpolitik, gestor de partidas por e-mail para Diplomacy. 
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Breves 


A por lá Novena 
La exitosa saga de rol «Might | 
€ Magic» llega a su novena 
entrega en PC.«Might €: Ma- | 
gic IX» ofrecerá más de 60 
| horas de juego y tendrá co- [$ 
mo fondo los antiguos mitos 
Vikingos. Lo más caracterís- 
tico del juego es la perspeti- 
va en primera persona, poco 
común en el género. 

O Pág.77 


Final Fantasy X 


La esperada décima entrega 
del título más emblemático 
en el rol de consolas, «Final 
Fantasy X», ha hecho ya su 
aparición para PlayStation 2, 
coincidiento con el lanza- 
miento de un compendio de Hi 
los capítulos IV y V de la saga | 
bajo el nombre de «Final Fan- | 
tasy Anthology». | 
O Pág.77 


| 
| 
| 
Pack Completo 
1 de Ghost Recon 
If Ubi Soft lanzará un comple- | 
to pack para coleccionistas 
| de su juego de acción táctica | 
A «Tom Clancy's Ghost Recon» 
| que incluirá la expansión de | 
misiones en el desierto «De- | 
| sert Siege», un CD con víde- 
fos, una extensa guía y una in- 
| signia bordada del mítico 
comando Ghost. 
O Pág.77 
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El regreso del Duke 


Con «Duke Nukem Manhate 
tan Project» regresa el céle- [h 
bre“Duke; personaje de gran Hi 
renombre en el género de la 
acción en PC. Se trata de un 
desarrollo de concepción 
sencilla pero altamente di- 
vertido, englobado dentro 
del subgénero de las plata- 
formas. 
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«Star Wars Rogue Leader: Rouge Squadre 


Al Mando de un 


Escuadrón de Ala-X 


Al mando de las n: naves rebeldes pOdreInos Ye revivir rlas e escenas más 


célebres de la saga contra los cazas TIE y los carros AT-AT. 


Juego de Acción para GC| La élite 
delos pilotos de la Alianza Rebel- 
de vuelve a reunirse en la triun- 
fal escuadrilla Ala-X, y al mando, 
ni más ni menos, que el gran Lu- 
ke Skywalker. En «Star Wars Ro- 
gue Leader: Rogue Squadron ll», 
al igual que sucedía en el título 
original, «Star Wars Rogue Squa- 
dron» aparecido para Nintendo 
64, podremos controlar las naves 
más emblemáticas de la saga 
“Star Wars; incluyendo el Ala-A, 
Ala-B y Deslizadores para batir- 
nos en combate contra las todo- 
poderosas fuerzas Imperiales en 


el espacio exterior o sobre la su- 
perficie de planetas. Anunciado 
como uno de los títulos más es- 
pectaculares del catálogo inicial 
de Game Cube, el juego se carac- 
teriza fundamentalmente por sus 
argumentos visuales, incesante 
acción y una puesta en escena 
puramente cinematográfica ins- 
pirada en las escenas de las tres 
primeras películas de la saga. 


Lanzamiento: Ya a la venta 

Más información: Electronic Arts 
Tel.91 30470 91 

WD Pág.77 


«Medal of Honor: Front Line» 


Golpe Definitivo al 
Tercer Reich 














Juego de Acción para PS2 | En 
esta nueva entrega nos 
enfrentamos al ejérci- 
to del Ill Reich como 
el teniente Patter- 
son, quien tendrá que 
aprovechar la confu- 
sión creada por la ofensi- 
va aliada “Market Gar- 
den” para adentrarse 
en las líneas enemi- 
gas y robar un arma 
experimental que pue- 
de cambiar el curso 





de la guerra. El juego se 
compone de quince inten- 
sas misiones en las que 
manejaremos una vein- 
tena de armas y vehícu- 
los de época. El aspecto 
gráfico en entornos 3D 
está muy cuidado. 


Lanzamiento: 

Junio de 2002 

Más información: EA, 
Tel.91 304 70 91 
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Juego de Estrategia para PC | 
Ambientado en un universo a 
medio camino entre lo fantásti- 
co y lo medieval, «Warrior Kings» 
narra la epopeya de un monarca 
que lucha por recuperar la glo- 
ria, y los territorios arrebatados 
en el pasado por sus rivales. El 
juego está basado en un entor- 
no completamente tridimensio- 
nal y ha sido minuciosamente 
animado. Destaca especialmen- 
te el interfaz, simplificado para 
facilitar el control de SILA. 


Í bd Ye br 


«Warrior Kings» 


La Unificación del Reino 


grupos de unidades, el sistema 
de construcción y el de gestión 
de recursos. Una curiosa peculia- 
ridad es que a cada familia del 
reino se le asigna una ocupación 
primordial. La complejidad del 
juego y de la campaña irán in- 
crementándose a medida que 
adquiramos experiencia. 


Lanzamiento: Ya a la venta 
Más información:Cryo, 
Tel. 301 34 50 
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El juego combina un aparente esfuerzo por recrear la época medie- 
val con cierto rigor y una interfaz de contro potente pero sencilla. 


«Tyson Heavyweight Boxing» 


En el Cuadrilátero 
Contra el Campeón 


Juego de Lucha para 
PS2,XB | «Tyson Heavy- [Y 
weight Boxing» se perfi- [$e 
la como uno de los más | 
sólidos aspirantes a ha- 
cerse con el cetro de los 
juegos de boxeo actual- 
mente en preparación. 
Comenzaremos nuestra 
carrera desde abajo y 
tendremos que abrirnos 
pasa hasta los primeros 
puestos del ranking a 
puñetazo limpio. El juego, ade- 
más de capturar el espectacular 
ambiente del boxeo, fuera y den- 








Elju juego ha capturado la espertaculanda] del 
boxeo sin descuidar el rigor con lo deportivo. 


tro del cuadrilatero, cuenta con 
siete modos distintos y se ha do- 
tado a los combates de un com- 


. plejo sistema de daños.Los púgi- 


les se controlan desde una 
perspectiva en primera o tercera 
persona, y podremos crear nues- 
tros propios boxeadores configu- 
rando sus características perso- 
nales y atributos físicos. 


Lanzamiento: Mayo de 2002 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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«Unreal Tournament 2003» 


Los Gladiadores del Futuro 


Juego de Acción para PC]| 
Infogrames ha anunciado el 
lanzamiento del esperadísimo 
«Unreal Tournament 2003», 
antes denominado «Unreal 
Tournament ll». Orienta- 
do principalmente a 
distintas modali- 
dades multijuga- 
dor, el juego pro- 
pone un torneo en un incierto 
futuro en el que aguerridos lucha- 
dores se enfrentarán usando todo 
tipo de armas. Se ha hecho público 
que existirán más de una treintena 
de escenarios, con hasta cincuenta 
personajes individualizados y un 
sti: Afñenal La además se han 


E > 


Los gráficos representan un paso ade- 
lante en la tecnología aplicada a juegos. 





A A A A 
























U / incorporado nuevas 
modalidades de jue- 
go.El desarrollo ha des- 
' pertado gran interés 
entre los adeptos a la 
7 saga por lo trascendido 
sobre efectos especiales y 
"el extremo detalle conseguido en per- 
sonajes y escenarios. Infogrames, por su 
parte, ha puesto mucho énfasis en 
? resaltar la avanzada lA Pád;76 
que gozarán los personajes. 





Lanzamiento: Junio de 2002 

Más información: 
Infogrames, 

| ” Tel.91329 42 35 

0 Pág.77 





A nuestra disposición, un gran arsenal, 
muchos modos de juego y personajes. 


«Neverwinter Nights» 


Rol con Denominación de Origen 


Juego de Rol para PC| Bioware, compañía 
especializada en la creación de juegos de 
rol, y poseedora de un enorme prestigio 
gracias al exitazo alcanzado con la saga 
«Baldur's Gate», está dando los últimos re- 
toques al que promete ser uno de los jue- 
gos más completos e innovadores del gé- 
nero desarrollados hasta la fecha, y uno de 
los lanzamientos más importantes para 
este año en PC.Según la propia compañía, 
«Neverwinter Nights» será uno de los pri- 
meros juegos de rol para PC que recreen 
con absoluto rigor el rol de mesa, con la 
creación de personajes realmente com- 
plejos en entornos 3D de excelente apa- 
riencia gráfica. Otra novedad es que apa- 
recerá la casi inédita figura del Maestro de 





El juego tiene como premisa lograr la 
máxima profundidad en el concepto rol. 


juego, que permitirá al usuario crear y di- 
señar sus módulos de rol, es decir una 
campaña con su guión, y los objetivos y 
personajes que va a encontrar en una par- 
tida con otros jugadores. De todos modos 
se ha procurado que aquellos no familiari- 
zados con el rol de mesa puedan disfrutar 
de un modo para un solo jugador.La cam- 
paña inicial cuenta con una extensión de 
sesenta horas, dividida en cuatro capítu- 
los, y está ambientado en el universo de 
“Los Reinos Olvidados” de D8D Pág76.. 





Lanzamiento: Junio de 2002 
Más información: Infogrames, 
Tel.91 329 42 35 
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Un jugador haciendo de Maestro podrá 
crear y controlar partidas para otros. - 








M7 DE LANZAMIENTOS 



































| JUEgO | Versión A la venta 

EAT A A OE O 

Ú Army Men: Operation Green GBA 12 quincena de Junio 

IN” Deus Ex PS2 22 quincena de Mayo 

If Duke Nukem Manhattan Proyect PC Mayo 

if” Ghost Recon Collector Pack PS2 22 quincena de Mayo 

If Gitaroo Man PC 2 quincena de Mayo 

If Grand Theft Auto 3 GBA 12 quincena de Junio 

IN Gremlins GBA 12 quincena de Junio 

Ñ” GunVehicle PS2 12 quincena de Junio 
Medal of Honor: Frontline PS2 22 quincena de Mayo 
Metal Slug X PE 22 quincena de Mayo 
Mobile Forces XB Mayo 
Nightcaster PS2 22 quincena de Mayo 
Red Car Soccer XB 12 quincena de Junio 
Red Car Soccer FE 22 quincena de Mayo 
Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast PC 22 quincena de Mayo 
Stealth Combat GC Mayo 
Super Monkey Ball GC 22 quincena de Mayo 
Super Smash Bros. Melee XB 12 quincena de Junio 
SW: Jedi Starfighter GC Mayo 
Tarzan Untamed PC 22 quincena de Mayo 
AVE Ni UN E | | | 
Dune PC 22 quincena de Mayo 
Jade Cocoon 2 PS2 22 quincena de Mayo 
Lilo €. Stitch PS2 22 quincena de Mayo 
Planeta de los simios PS 2? quincena de Mayo 
DEAN dd ENE | 
Jeremy McGrath Supercross World 2002 | GC 22 quincena de Mayo 
All Star Baseball 2003 PS2 22 quincena de Mayo 
Agassi Tennis PS2 PE 12 quincena de Junio 
David Beckham Soccer PS2, XB 22 quincena de Mayo 
Downforce PS2, GBA 22 quincena de Mayo 
Football Mania PG PS2 2? quincena de Mayo 
Football Mania GBA 12 quincena de Junio 
Legends of Wrestling XB 12 quincena de Junio . 
Manager de Liga 2002 PS2 22 quincena de Mayo 
NBA Courtside GC 22 quincena de Mayo 
Premier Manager 2002 PS2 12 quincena de Junio 
Roland Garros 2002 PC, GBA,PS2 | 12 quincena de Junio 

W” Tennis Davis Cup PS2 22 quincena de Mayo 

il” TigerWoods PGA Tour 2002 PC 2? quincena de Mayo 

IW Zidane Football GBA 23 quincena de Mayo 
ESTRATEGIA ee ES 
Age of Wonders || PC 22 quincena de Mayo 
Army Men RTS | PC, PS2 12 quincena de Junio 
Commandos II: Men of Courage PS2,XB 2* quincena de Mayo 
Europa Universalis || PC 12 quincena de Junio 
Warcraft Il PE 22 quincena de Mayo 
DIETAS O A 
Britney SPEalS: The Game PC,PS2 GBA | 22 quincena de Mayo 
JUEGODEROL A O NIRO 
Disciples ] PC 12 quincena de Junio 
Dungeon Siege PC Mayo 
Morrowind: The Elder Scrolls l1| PC 22 quincena de Mayo 
E L UCHA AE A | 
Legends of Wrestling GC 29 quincena de Mayo 
Mike Tyson Heavyweight Boxing PS2 22 quincena de Mayo 
"VELOCIDAD a | 
18 Wheeler GC 22 quincena de Mayo 
ATARI V-Rally 3 PS2 12 quincena de Junio 
Castrol Honda Superbike PS2 22 quincena de Mayo 
F1 2002 eL GPS 22 quincena de Mayo 
F1 2002 GC 12 quincena de Junio 
Moto GP PC,XB 22 quincena de Mayo 
Simpsons Road Rage GC 22 quincena de Mayo 


A A A AA A A A A A A A A A A A A A A A A A A 


DC= Pera GBC/GBA= e Boy - -N64= : Nintendo El 6(= Be Ejhe 
p(= PC + PS PlayStation + PS2= PlayStation 2 - XB= Xbox 
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PCI para el Futuro 
PCI Express Nvidia se halla 
inmerso en el desarrollo del 
PCI Express, un nuevo 
| puerto PCI PáGi76], que bajo 
las especificaciones de Intel 
servirá para conectar al PC 
todo tipo de periféricos en 
altas velocidades. Se prevé 
que esté disponible hacia la 
segunda mitad de 2003. 
BPág.77 
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Monitor 

y Televisión en Uno 
Philips ha desarrollado el 
Monitor/TV LCD 150MT para 
PC, de pantalla plana de 15 
pulgadas, caracterizado por 
incorporar una función de 
televisión. El dispositivo 
permite emplear el monitor 
con cualquier aplicación del 
| PC a la vez que el usuario ve 


la televisión. 
dPág.77 



























Digna de 007 

Discovery ha desarrollado la 
cámara digital más pequeña 
del mercado, equivalente en 
tamaño a un mechero zippo, 
bautizada como Spyz. 


Gracias a sus insignificantes 
34 gramos y su peculiar 
diseño podremos llevarnosla 
a cualquier parte. Se conecta 
al PC mediante USB y puede 
almacenar 26 fotos, con una 
resolución de 640 x 480. 
EHPág.77 


Música 

a todas partes 
Creative ha desarrollado el 
Nomad Jukebox 3, tercera 
versión del reproductor 
portátil de música en MP3 


Pág:76 Jukebox.Cuenta con fi 
| E 
] 
| 
| 








software renovado y un 
interfaz mejorado. Dispone 
de amplia capacidad de 
almacenamiento, 20 GB (el 
equivalente a unas 8.000 
canciones), además de tener 
conexión USB 


O 














Hercules 3D Prophet All In Wonder 7500 
as. S me 
Tarjeta Grafica 


Multifunción 








da de tarjetas gráficas Pág 
de Hércules, con la incorporación 
de los procesadores gráficos 
Págd:76 de ATI, el modelo All In 
Wonder 7500 representa una de 
las soluciones de vídeo más com- 
pletas, capaz de satisfacer todos 
los posibles requerimientos exigi- 
bles a una tarjeta de vídeo dedi- 
cada al ocio. Está equipada con el 
potente procesador gráfico Rade- 
on 7500 y goza de 64 MB para 
aplicaciones 3D, un sintonizador 
TV, aceleración para reproducir 


76 





Perteneciente a la última horna- 


DVD y la posibilidad de grabar y 
editar vídeo .La conectividad de 
la 3D Prophet AIW 7500 es otro 
de sus fuertes, con entradas y sali- 
US aptas para vídeo compuesto 





Pág.76 , S-Vídeo Pág:76 y ante- 
na TV, además de salida de audio 
y de imagen en DVI Pág:76| para 
pantallas planas de cristal líquido. 






Más información: 
Hercules: 902 1180 36 
Tel.902 197 198 
QDPág.77 





Creative Sound Blaster Audigy Surround 5.1 


Sistema de Sonido 


Creative combina su tarjeta de 
sonido de más reciente genera- 
ción, la Sound Blaster Audigy 
Player, con el excelente conjun- 
to de altavoces Inspire 5.1 5300, 
para ofrecer un producto que en 
esencia es un sistema de sonido 
Dolby Digital completo. La razón 
de combinar la tarjeta y los alta- 
voces tiene como finalidad prin- 


cipal, aparte de aunar las carac- 


terísticas de ambos en un solo 
kit, abaratar considerablemente 
el precio final para hacerlo acce- 
sible a un mayor número de 
usuarios. Con 48 vatios de po- 


Completo 





tencia total, la precisión del 
Dolby Digital 1 Pág:76 y la tecno- 
logía EAX ' 6 Advanced HD 
para Aca y EUslca,el produc- 
to ofrece una solución muy a te- 
ner en cuenta por sus magnífi- 
cas características y diversidad 
de funciones orientadas al ocio. 
Sound Blaster Audigy Surround 
5.1 se encuentra disponible al 
precio de 229 € (38.102 Ptas.) 
IVA incluido. 





Más información:Creative 
Labs, Tel.91 662 51 16 
OPág.77 











Memorex BBQ 202 
Grabaciones 
Itinerantes 


El fabricante Memorex ha desa- 
rrollado la grabadora externa 
BBO 202 con conexión 

USB 2.0 Pág76.. El 
dispositivo cuenta 
con una velocidad FP 
para grabar de 24x | 
para CD-R Pág:Z6, y 











49.76 y su bois 
de lectura alcanza 40x. Al ser 
externa, el usuario podrá facil- 
mente disponer de sus datos y 
transportarlos a cualquier parte. 
También está equipada con el sis- 







tema Just Burn que permite pa- 


. falizar el proceso de grabación en 


caso de error. Existen dos versio- 

nes diferentes, una 
PC, y otra híbri- 
da PC y Mac, a 
un precio reco- 
mendado dé 
229 € y 239€ 
respectivamen- 

te, IVA incluido. 


Más información: Memorex, 
Tel. Jump, 902 23 95 94 
- (Pág.77 


Trust MV5000 
Multifunción y De 
Esmerado Diseño 


El Trust MV5000 es un completo 
conjunto de periféricos para 
equipar el escritorio del PC, y se 
compone de un ratón y teclado 
Inpicinibicas, un concentrador 
Pág:76 (Hub) de puertos USB, 
un divo y un juego de alta- 
voces de 200 vatios. En su diseño, 
en color negro y cromo, se ha 
puesto especial atención a la es- 
tética en el entorno y al confort, 
y el teclado dispone de 13 teclas 
especiales para la navegación en 
internet, control de energía, volu- 
men y un soporte ergonómico 
para las manos. La alternativa 








más económica es el modelo 
MV4000, que prescinde de los al- 
tavoces y costará 53,57 € (8.913 
Ptas.), por los 68,18 € (11.344 
Ptas.) del MV5000, IVA incluido. 


Más información:Trust, 
Tel.902 16 09 37 
EPág.77 


Línea de Periféricos de Logic 3 


De Todo para 
Game Cube 


Logic 3 ha lanzado * 
una nueva gama de Y 
periféricos orientados Y 
a juegos para Game Cu- 
be compuesta por varios 

productos, entre los que desata- 
can los altavoces 2.1 Sound Sta- 
tion 3, un monitor plegable TFT 
Pág:76 de cinco pulgadas con 
altavoces y retroiluminación. El 
joystick Flight Stick está indica- 
do para juegos de acción con na- 
ves O aviones, mientras el Arca- 
















de Stick está ins- 
pirado en los man- 
“dos de las máquinas 
recreativas. La gama se 


completa con varios modelos de 


pad de control, volante con pe- 
dales, tarjetas de memoria de 4 
MB, un kit de cables para la co- 
nexión de la consola a la televi- 
sión y otro para la Game 
Boy Advance. 


Más información: Here- 
deros de Nostromo, 
Tel.915 48 78 83 
HPág.77 
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pudieras elegir qué cabeza ponerte, qué cuerpo e 
incluso qué personalidad. Pues eso es lo que encontrarás 
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¡tor comercial de Nintendo 
| para Europa Andy Williams. 





A descalabro comercial dadas 


| lebró la entrega de premios 
| de la competición Scaleo Li- 
| ve,en la que participantes de 
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Game Cube 
Pese a que no se han hecho 
públicos los datos oficiales de 
venta en España, parece ser [f 
que Game Cube está cum- fl 
pliendo las expectativas de 
Nintendo, logrando una gran 
aceptación por parte de los 
consumidores europeos. So- 
lamente en el Reino Unido, la 
consola alcanzó las 75.000 
unidades vendidas en los dos 
primeros días, según el direc- 


ET 


Xbox de Microsoft 


La reciente reducción de casi 
un 40% en el precio de Xbox 
es una noticia magnífica, pe- 
ro viene a apoyar la fundada 
sospecha de que Microsoft | 
se enfrenta a un inminente [fl 


las exiguas ventas que pare- 
cen afectar a Xbox en Europa 
y Japón.Más grave es la des- 
confianza que puede haber 
sembrado Microsoft entre los [E 
primeros compradores por 

tan marcada diferencia de 
precio en pocos días, a pesar 
que se les quiera compensar ff 
con dos juegos de regalo. 


O El pasado 23 de abril, Fu- 
jitsu-Siemens Computers ce- 


toda Europa se enfrentaron 
en conocidos juegos para de 
demostrar las características 
del PC Scaleo 8005.Los juga- [H 
dores españoles demostra- HE 
ron ser los mejores y acapa- 
raron los primeros premios. 


O Ante la guerra de precios 
que se adivina en lontananza 
entre consolas, no se explica 
qué pretenden los fabricantes 
de hardware para PC con el 
constante aluvión de produc- 
tos cada vez más caros y de 
dudosa utilidad. Especialmen- 
te compañías como Nvidia y 
otros fabricantes de chips. 


on 
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Esto Es 
Fútbol 


W”. Thrustmaster 
:omadóN ha desarrolla- 
do un curioso 
e innovador 
periférico, con 
licencia oficial 
del Mundial 
FIFA 2002, ba- 
jo el nombre 
de «2002 FIFA 
World Cup 
Stadium». Está orientado a los 
entusiastas del fútbol y consiste 
en un pad de control y una plata- 
forma antideslizante con tres 
sensores que permiten reprodu- 
cir en tiempo real sobre el juego 
los movimientos realizados por el 
usuario. Saldrá en dos versiones, 
una compatible con Playstation y 
PS2, y otra para Game Cube. 

HD Pág.77 


Valentino Rossi, 
nos Invita a Competir 


I Valentino Rossi, el 
joven campeón 
CRA en la categoría de 
Moto GP 500 de la pasada edi- 
ción 2001 del Mundial de Veloci- 
dad, y de las de 125 y 250 en años 
anteriores, ha vinculado su ima- 
gen a «MotoGP: Ultimate Racing 
Technology». El juego cuenta con 
la licencia oficial del Mundial de 
Velocidad de Motociclismo, y su 
presencia es fruto del acuerdo 
entre la firma deportiva Dorna 
Sports y THO, la compañía res- 
ponsable. Esta última, quiere así 
darle prestigio a la calidad del tí- 
tulo y dejar patente su fidelidad 
con el Campeonato. «MotoGP: Ul- 
timate Racing Technology» cuen- 
ta con los dieciséis circuitos del 





Infogrames Adquiere 
Shiny Entertainment 


Infogrames ha mio, 
anunciado la fir- 
ma de un acuer- 
do con Interplay E 
para adquirir el M4 
desarrollador k 
Shiny Entertain- ME 
ment. El acuer- | 
do se extiende a 
la obtención de 
todos los desa- 
rrollos en marcha, y con ello a los 
derechos de distribuición de los 
juegos basados en las futuras 





Shiny está creando el juego de 
la continuación de “The Matrix”: 


producciones 
de la saga “The 
Matrix”. La pri- 
mera produc- 
ción de Shiny 
que aparecerá 
bajo el sello de 
Infogrames será 
«The Matrix Re- 
loaded» y estará 
basado en la se- 
gunda película de la saga, a es- 
trenarse en mayo de 2003. 

E Pág.77 
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Partidos con Zidane 


El juego de fútbol «Zidane Foot- 
ball Generation» inspirado en la 
figura del genial astro francés, 
considerado unánimemente co- 
mo el mejor futbolista del pano- 
rama actual, estará disponible a 
finales de Mayo para PC y 
posteriormente en distintas 
versiones para PlayStation, 
PlayStation 2 y Game Boy 
Advance. La aportación del 
prestigioso futbolista no se 
ha limitado a la utilización 
de su imagen sino que el 
propio Zidane ha participa- | 
do activamente en el desa- 
rrollo de los juegos. Zizou 
realizó hacia el pasado No- 





Zidane muestra su afición por el video- 
juego con la versión de GBC. 


viembre, en Madrid, una sesión 
de captura de movimientos de 
más de tres horas (motion captu- 
re), con el fin de dar vida a su per- 
sonaje en el juego. 

BPág.77 





en Moto GP 





Valentino Rossi, uno de los 
mejores pilotos de 500 cc. 


Campeonato, y podremos embu- 
tirnos en el mono de cualquiera 
de los veintinueve pilotos y mo- 
tocicletas que tomaron parte en 
la pasada edición 2001.Su apari- 
cón está prevista para finales de 
Mayo en PC y Xbox. 

DPág.77 


sony 
Prepara la 
Sucesión de 
PpSs2 


En el año 2005 Sony iniciará la 
promoción y presentación del 
futuro sucesor de PlayStation 2, 
sin que se hayan dado detalles 
concretos sobre la fecha de lan- 
zamiento de la consola. Sony no 
ha hecho declaración oficial pe- 
ro se barajan algunos datos téc- 
nicos: una capacidad de proceso 
200 veces mayor que la de 
PlayStation 2, tecnología para la 
conexión a redes de fibra óptica 
que permitirá descargar conte- 
nidos audiovisuales, lo que po- 


- dría significar que la máquina 


prescindiera de un formato de 
soporte de datos como el DVD, 
OPág.77 


El Mayor Centro 
de Juegos 


Bbigg Internet 8: Games inaugu- 
ró el pasado mes de Abril el ma- 
yor centro multimedia de cone- 
xión a internet y juegos en su red 
de Cataluña. La nueva sala, sita 
en c/ Comtal 9, dispone de 300 
ordenadores de última genera- 
ción equipados con pantallas 
planas de plasma de 15” y moni- 
tores de 19, Tiene dos áreas de 
ambiente diferenciado, una para 


para juegos y otra para intenet 
con conexión de alta velocidad. El 
usuario podrá disfrutar de los tí- 
tulos más populares en red co- 
nectado con jugadores de otros 
centros Bigg: «Counter Strike», 
«Starcraft», «Age of Empires ll», 
«Quake lll», «Medal of Honor: 
Allied Assault» o «Return To Cas- 
tle Wolfenstein» entre otros. 
HPág.77 


El Padre Tecnológico 
de Xbox Abandona 
Microsoft 


Seamus Blackley,co-creador de 
Xbox y uno de los más destaca- 
dos técnicos en la divulgación del 
potencial técnico de la consola, 
ha abandonado su actividad en 
Microsoft. A la cabeza del desa- 
rrollo técnico de Xbox desde su 
nacimiento, encarnaba la imagen 
de credibilidad que la compañía 
deseaba transmitir a los aficiona- 
dos a los videojuegos. Su dimi- 
sión llega poco después de que 
Microsoft reduzca su objetivo ini- 
cial de ventas en un millón de 
unidades, dada la tímida acepta- 
ción de Xbox en los mercados eu- 
ropeo y japonés. No obstante, 


Blackley ha desvinculado la de- 
cepcionante situación comercial 
de la consola de su decisión. 
SPág.77 
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Blackley fue la imagen del po- 
tencial técnico de Xbox. 











AN AA LO] 


Resultado Test 


A SCEE TP 


Puesto por 


Unidades Título Género Distribuidor Edad 





y 
Los mas . 
Datos elaborados por GFK para ADESE | 
(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 





Metal Gear Solid 2 


Acción Konami 18 Años 


Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) Velocidad 





Puesto por 


Unidad 


e. 4. 39 9.9.9 0.20 BES 


es Título 


Medal of Honor 


A Allied Assault 


Los Sims: 

Primera Cita 

Empire Earth 
Real War 


Los Sims 


Harry Potter 


ERA y la Piedra Filosofal 


| The Longest 


E Journey (Premium) 


Al Los Sims: 
House Party 


FIFA Football 2002 


se ] Tzar (Premium) 


0 Championship 
Manager 01/02 


Commandos 2: 
Men of Courage 


E Ew9] Los Sims: Más 





És Vivos que Nunca 


WEA Command 8, Conquer 


A 


| Renegade 


se Traitor's Gate 
(Premium) 


M Puesto por 
Unidades 


Título 

Halo 

Dead or Alive 3 

Project Gotham Racing 
Rallisport Challenge 
Oddworld: Munch's Oddysee 


¡qe 


Género 


Acción 


Simulación 


Estrategia 


Estrategia 


Simulación 


Acción-Aventura 


Aventura 


Simulación 


Deportivo 


Estrategia 


Manager 


Estrategia 


Simulación 


Acción 


Aventura 


Género 
Acción 
Lucha 
Velocidad 
Velocidad 


Acción 


Resultado Test 


(Mee ; 





eS 


AS 


Resultado Test 


Distribuidor 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Electronic Arts 


Proein 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


- Distribuidor 
Microsoft 
Microsoft 
Microsoft 
Microsoft 


Microsoft 


Edad 


16 Años 


16 Años 


13 Años 


16 Años 


11 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


13 Años 


16 Años 


16 Años 


13 Años 





Edad 

16 Años 
13 Años 
TP 

TB 


Datos de Marzo de 2002 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


GTA 3 
Moto GP 2 


Mela 


Acción 
Velocidad A 


Time Crisis 2 (+ pistola G-Com2) Acción 
Maximo Acción EEES 


PRO Evolution Soccer Deportivo 


Ace Combat: Trueno de Acero Acción 


8600000 


Monstruos, S.A. Isla de Sustos Acción 


NA 


PLAYSTATION 


Resultado Test 


Puesto por 


Unidades Título Género 
O Fina Fantasy VI 


O Monstruos, S.A. Isla de Sustos 


Juego de Rol 
Acción 


| O Gran Turismo 2 (Platinum) Velocidad 


Puesto por 
Unidades 


Monstruos, S.A. 


Título Género 


Acción 


Mario Kart Super Circuit Velocidad 


Harry Potter y la Piedra Filosofal Acción-Aventura 


Sonic Advance 

Wario Land 4 

Golden Sun 

Advance Wars 

Super Mario Advance 


Crash Bandicoot XS 


Acción 
Acción 
Juego de Rol 
Estrategia 
Acción 


Acción 





0 
0 
0 
O 
O 
0 
0 
O 
O 
D 


Spyro: Season of Ice Acción 


AO 


Resultado Test 


Puesto por 
Unidades 


Ep Harry Potter y la Piedra Filosofal Acción-Aventura 
O Pokémon Cristal 
O Monstruos, S.A. Isla de Sustos 


Título Género 


Juego de Rol . 


Acción 


NINTENDO 64 


Resultado Test 
Inteligencia-Habilidad O 
Velocidad 


Puesto por 
M Unidades Título Género 
0 Pokémon Snap 
O Excitebike 64 


9 ela: Majora's Mask Acción-Aventura 


DATOS] 


Resultado Test 


Mi Puesto por 


Unidades Título Género 


e Shenmue 2 





Aventura 


O Headhunter 


Acción-Aventura 


Ó spiderman Acción REN 


N” 14 


Tekken Tag Tournament (Platinum) Lucha ETE SCEE Se 


18 Años 
SCEE TP 
SCEE 18 Años 


Proein 






Electronic Arts 13 Años 
Konami TP 
SCEE 


SCEE 


v 


Distribuidor Edad 
SCEE 13 Años 
SCEE TP 
SCEE TP 


Distribuidor Edad 
Proein TP 


Nintendo 

Electronic Arts 

Infogrames 

Nintendo 
Nintendo 

Nintendo 

Nintendo 

vUG 

vUG 


Distribuidor Edad 


Electronic Arts TP 
Nintendo 8 Años 


Proein TP 


Distribuidor Edad 


8 Años 
Nintendo TP 


Nintendo 


Nintendo 





5 Años 


Distribuidor Edad 
Ardistel 18 Años 


Ardistel 16 Años 





Proein 13 Años 
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Juego de Acción para PC| Kyle Katarn,tras luchar 
por toda la galaxia contra las fuerzas del Imperio, 
regresa en busca de una oscura facción Jedi. 


MW a galaxia está convulsio- 
| | nada por el poder hege- 
sa mónico del Imperio este- 
lar, que sigue ampliando sus 
tentáculos a los sistemas más 
alejados, a pesar de su derrota 
en la luna de Endor. Kyle Katarn 


dejó el sable láser y todos sus 
poderes tras salvar el Valle de los 
Jedi de la amenaza de Jerec. 
Ahora, tendrá que volver a utili- 
zar todos sus conocimientos pa- 
ra salvaguardar a la galaxia de la 
emergente amenaza. 





La escaramuzas en instalaciones Imperiales con soldados y oficiales 
es el denominador común de esta nueva entrega de la saga. 


Trainz 


El juego, perteneciente al tra- 
dicional género de la acción 3D, 
presenta unos inmensos labe- 


an 





rintos que nos separan del obje- e 


tivo que nos han encomen- 
dado. Con el uso de las 
armas y, sobre todo, de 
los objetos, tendremos que abrir 
secciones ocultas en algunos es- 
cenarios, lo que nos permitirá 
avanzar mientras buscamos ar- 
mamento y bonificaciones extra. 
Uno de los desafíos del progra- 
ma reside en controlar los cami- 
nos de la Fuerza, que el propio 
Kyle ha decidido retomar. A me- 
dida que avanzamos podremos 
usar el característico sable de luz 
o potenciar algunas habilidades 
típicamente Jedi como la súper 
velocidad o empujar o atraer ob- 
jetos sin tocarlos. Todo un lujo a 
nuestro alcance ahora que el 
Episodio ll está en pleno apogeo 
cinematográfico. 


MT 
R ACTION 












A pesar de tratarse de una conti- 
nuación de otra continuación 
(«Jedi Knight» también se titula- 
ba «Dark Forces 2»), paradójica- 


Juego de Simulación para PC| El coleccionismo en torno al mundo del ferrocarril es tan 
viejo como el propio invento y millones son los adeptos que cuidan sus miniaturas con 
mimo. Ahora, podremos mantener nuestra afición sin miedo a romper ninguna pieza. 


ARA | mundo de los ferrocarri- 
| les ha vuelto a dar, en me- 
nos de un año, otro título 

que se aparta sensiblemente del 
«Train Simulator» de Microsoft. 
En este'caso, «Trainz» concentra 
toda su atención en las maque- 


tas o en lo que, en España, he- 
mos conocido bajo el nombre de 
Ibertren. Podemos construir una 
maqueta con todas las vías y tra- 
mos que queramos, y después 
probarla construyendo los con- 
voys que más nos gusten. 





Los convoys son completamente personalizables, hasta el punto de 
que podemos poner varias locomotoras al servicio de la velocidad. 


Para conseguirlo tenemos un 
catálogo de locomotoras y vago- 
nes realmente extenso, donde 
podemos configurar miles de 
variaciones y ponerlas en mar- 
cha dentro del escenario elegi- 
do. Una vez allí, se puede optar 
entre un control sencillo (acele- 
rar-frenar) y otro más complejo 
y real, con frenos, marchas, etc. 

Gran parte de su encanto resi- 
de en el hecho de que podemos 
manejar varios convoys a la vez 
dentro del mismo recorrido, se- 
leccionando los puntos de parti- 
da y cambiando las agujas para 
que cada uno tome un camino 
distinto o,en un momento dado, 
el mismo y acaben chocando. 





7 Ah + 
Mi Yi 
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ORACIÓ 


Los uatintas de etitós hn 
querido hacer un juego especia- 
lizado en el modelismo ferrovia- 





mente este «Jedi Outcast» 

se parece más al abuelo g 
que al padre,compartien- ME 
do con él un mismo mo- 4 
do de juego que pare- ¿A 
cía haberse olvidado E 
en el primer «Jedi á 
Knight». Ahora vol- 
vemos a las instala- 
ciones Imperiales y a 
resolver los puzzles 
con una mezcla de in- 
teligencia y acción 
que es de agradecer, 
donde los paseos por 
los escenarios bus- 








/ Star Wars Jedi Knight 1: Jedi Outcast 


DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor Proein Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 913294235 Funcionamiento Excelente 
Previsión de Lanzamiento Mayo de 2002 Jugabilidad Muy Buena 




















cando pistas y 
enemigos son 
continuos y relamen- 

te agotadores. Pero a to- 
2. do lo anterior hay que 
“%, unirle su verdadero 
% encanto: la ambien- 
tación típicamente 

“Star Wars” con 

músicas, armas, 
objetos, lugares y 
personajes que hue- 
len a la saga cinemato- 
gráfica más prolífica de 
la historia. Un lujo para 
los fans y los aficiona- 
dos a la acción. 























Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES No 
Edad Recomendada Sin confirmar A A 
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) Pronóstico: 
Equipo Recomendado Pentium 11 350/32-64 MB "Y MuvBuéño 

h.. Precio Previsto 4995€ — (8311 Ptas) y 


SS <A 





Podemos ubicar la cámara y la perspectiva del juego donde más nos 
guste para contemplar el paisaje de nuestra maqueta. 


rio, pero otorgando a la expe- 
riencia un aire de realidad que 
puede confundir. Mientras Mi- 
crosoft buscó el realismo, Stra- 
tegy First ha preferido el mundo 
de la miniatura dejándonos la 
posibilidad de vivir, como nunca 
antes lo habíamos hecho desde 
el interior de una locomotora, la 


Trainz 
DATOS DEL FABRICANTE 

Distribuidor Friendware 
Teléfono de Información 917242880 

- Previsión de Lanzamiento Mayo de 2002 


Número de Jugadores 1 


Edad Recomendada 
Plataforma / Sistema Op. 
Equipo Recomendado 

A Precio Previsto 


Sin confirmar 


Sin confirmar 


PC (Win 95/98/ME/XP) 
Pentium 450/128 MB 





experiencia de circular por una 
maqueta propia o ajena. 

Tal vez, el único inconveniente 
claro que hemos detectado en la 
versión a la que hemos tenido 
acceso es que son pocas las ma- 
quetas prediseñadas. Sólo tres, 
ubicadas en Inglaterra, Australia 
y Estados Unidos. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Expertos 
Funcionamiento Bueno 
Jugabilidad Normal 

OTRAS VERSIONES No 


Pronóstico 


z . 
. 
. 


Bueno 





Super Mario World 


a 





Juego de Acción para Game Boy Advance | Han pasado diez años desde su lanzamiento 
para la consola Super Nintendo y, ahora, Mario y Yoshi se convierten en portátiles sin 
perder un ápice de diversión, espectáculo y propuestas de juego. 


mm) Owser ha entrado en el 
5, País de los dinosaurios 
Y como un elefante en 
una cacharrería, raptando a to- 
das las bellas criaturas que allí 
viven y sometiéndolas a los pe- 
ores castigos. Sólo Mario, y su 
hermano Luigi, a lomos del pe- 
queño Yoshi, pueden devolver 
la tranquilidad al lugar y acabar 
con el malvado Bowser. 

Bajo estas previsibles líneas 
argumentales con buenos y ma- 
los de fábula, se esconde un de- 
sarrollo simplón, que podremos 
conocer sin mayores esfuerzos 
en teoría, pero que en la prácti- 
ca acumula tal cantidad de se- 
cretos que probablemente nos 
cansaremos de él antes de co- 
nocerlos todos. 

Cualquier cartucho llamado 
«Mario Bros», «Mario World» o 
«Mario Land» esconde centena- 
res de plataformas que debemos 
saber domar para alcanzarlas y 


proseguir la aventura. A Mario le 
debemos el nombre de este sub- 
género que basa todo su encan- 
to en los saltos medidos y el ata- 
que a los enemigos cayendo 
sobre sus cabe- 
zas. Á partir 
de ahí, los 
inventores 
del cartucho 
han ideado 
centenares de 
trampas con resor- 
tes, zonas escondi- 
das bajo nuestros 
pies, o sobre la 
gorra, y multitud 
de combinacio- 
nes según los obje- 
tos que recolectamos. 
Además, en esta ocasión XP 
tenemos en Yoshi a un fiel 
ayudante que nos va a permi- 
tir saltar más alto y reciclar a los 
enemigos como proyectiles que 
podremos disparar. 























Y 
4 


AN 


Si 20 años no son nada, imagi- 
nad qué podemos decir de 10, 
que son los que han pasado 
desde que este cartucho apare- 
ció en el mercado para una con- 
sola tan potente como Su- 
per Nintendo. 
Ahora, por los 
milagros de la 
famosa minia- 
turización ja- 
ponesa, podre- 
mos llevar 
al clásico 
con Sus 
mismas o0p- 
Y ciones, músi- 
177, cas, fases y prota- 
2 gonistas a cualquier 
) parte sin miedo a 
montar escándalos. 

«Super Mario World: Su- 
per Mario Advance 2», 
además, nos trae una de las in- 


Luigi's Mansion 


Juego de Acción para GameCube | A Luigi le ha tocado una mansión en un concurso, 
pero en el momento de tomar posesión, un tal Profesor Fesor le indica que está 
poseída, llena de fantasmas y con su hermano Mario raptado por unos malignos seres. 


+ sílas cosas no parece que 
AA la historia pueda acabar 
BA bien, pero por algo nos 
han encomendado tan valerosa 
misión. Y nada mejor que hacer 
caso al calvo y cegatón Profesor 
Fesor, que está convencido de 


h E, > 
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Ñ ) A 
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Algunas habitaciones están completamente a oscuras y con ayuda de 


que usando su aspiradora de 
fantasmas modelo 3000 podre- 
mos limpiar de ectoplasmas to- 
da la mansión y, de paso, liberar 
al bueno de Mario que ha caído 
en una emboscada de sus eter- 
nos enemigos los Boos. 


la linterna podremos buscar a los molestos fantasmas. 


El juego es básicamente un pa- 
sapantallas que nos asalta a ca- 
da instante con un mini desafío 
que debemos resolver y que 
suele tener forma de fantasma. 
Cada uno tiene su historia y, en 
consecuencia, un modo de eli- 
minarlo distinto que debemos 
descubrir con las pistas que ob- 
tenemos a través del uso de la 
Game Boy Horror. 

Pero una vez que lo sabemos, 
sólo tenemos que alumbrar al 
fantasma con la linterna, encen- 
der la aspiradora y tragarnos su 
energía persiguiéndole por to- 
das las estancias de la mansión. 


AY +4 " mn mm A VAN 
AMO O 





«Luigi's Mansion» es un certero 
seguidor de las grandes ideas 
que han alumbrado siempre a 
Nintendo y sus consolas. El jue- 
go es, sobre todas las cosas, una 





O A ME | 
A ARO ES: 


Los enemigos utilizan las artimañas más increíbles para pararnos los 
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E o y pa e o 


pies. Pero con Yoshi podremos saltar más alto y más seguro. 


terpretaciones del juego para 
recreativas «Mario Bros», el de 
las tuberías y las tortugas, y 
punto de partida a su vez de las 
demás aventuras que el fonta- 
nero ha protagonizado a lo lar- 
go de las dos últimas décadas. 

Un lujo al alcance de los posee- 
dores de una Game Boy Advan- 
ce que, visto lo visto, parece de- 
cidida a recuperar, uno a uno, 


todos los clásicos de la casa pa- 
ra el legendario “Cerebro de la 
Bestia”. Y es que por mejorar, 
han mejorado lo que parecía 
imposible o, cuando menos, no 
era necesario, como la posibili- 
dad de grabar la partida donde 
más nos plazca, sin miedo a per- 
der un sólo paso de todos nues- 
tros logros.Y es que Mario sigue 
siendo uno de los Nuestros. 








DATOS DEL FABRICANTE 





Super Mario World: Super Mario Advance 2 


Distribuidor Nintendo España Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 916597400 i Funcionamiento Excelente 
Previsión de Lanzamiento Ya a la venta 1 Jugabilidad Muy Buena 
Número de Jugadores 1/4 

Edad Recomendada Todos los Públicos 
Plataforma / Sistema Op. Game Boy Advance 
Precio Previsto 45€ (7.487 Ptas) 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 


OTRAS VERSIONES No 
Pronóstico: 
Muy Bueno E 


Cuando alcanzamos el corazón del fantasma y le señalamos con la 
linterna, tendremos que activar la aspiradora para capturarlo. 


idea ingeniosa que sirve de ex- 
cusa para poner en marcha todo 
un arsenal de efectos gráficos 
nunca vistos en consola conoci- 
da. Además, al tener toda la gra- 
cía y fuerza de los personajes de 
la casa, incurre en un continuo 
homenaje, dando referencias 
constantes de juegos pasados 





Luigi"s Mansion 
DATOS DEL FABRICANTE 


















Distribuidor Nintendo España 
Teléfono de Información - 916597400 

Previsión de Lanzamiento Yaalaventa 
Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada Todos los públicos 
Plataforma / Sistema Op. GameCube 

Precio Previsto 59,95€ (9.975 Ptas.) 


que serán muy bien recibidas 
por los más viejos del lugar. Pero 
si nos fijamos sólo en el juego, 
tal vez sea una de las ideas más 
originales y mejor llevadas de 
los últimos tiempos a una con- 
sola. Al menos eso nos ha pareci- 
do por lo que hemos jugado con 
la versión previa. 








RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

- Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Muy Bueno 
Jugabilidad Muy Buena 


OTRAS VERSIONES No 





Pronóstico: 


Muy Bueno 


AAA 


O A A rl e 
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Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


ÑÉm n COMPUTER HOY JUE- 
i_ GOS pensamos que exis- 
' te un modo universal de 
analizar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa de la 
compañía distribuidora. A par- 
tir de esa idea, hemos trabaja- 
do en la confección de una ta- 
bla capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente, a la vez que se 
comprueban y comparan los 
datos del fabricante con los 
obtenidos a la hora de analizar 
exhaustivamente las versiones 
españolas ya finalizadas. 


MENTA AO 





En este apartado, que supone 
un 52% de la nota final, se tie- 
nen encuenta los ingredientes 
que deciden si estamos ante 
un éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción a la 
hora de probarlo. 





ER lá revista creemos que la 
responsabilidad de las empre- 
sas distribuidoras no termina 
con la puesta a la venta del 
juego. Por eso, COMPUTER HOY 
JUEGOS os informa de los telé- 
fonos, direcciones de internet 
OPág.77 y fax a los que podéis 
acudir en caso de dudas y pro- 
blemas, y valora la calidad del 
servicio postventa. 
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mm. claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 
PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos y que va- 
mos a valorar, fundamen- 
talmente, teniendo en cuenta 
su sencillez de manejo e idio- 
ma de las instrucciones. 


| CTI AL DE 
SS 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 


mos esenciales para calificar 


un manual de muy completo, 
completo, adecuado, suficiente 
o deficiente. 


Eos UE 57 ON =p IBILIDAD' 
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Para venta la dembacibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 
804 Forte, Creative Sound Blaster 


Lemos 


de a hodtcal 34 


16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker LiveTerratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 
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Uno de los apartados que más 


quebraderos de cabeza puede 


producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los juegos en un total de 
36 ordenadores diferentes que 
son los encargados de dictami- 
nar su verdadero nivel de com- 
patibilidad.Todos, agrupados por 
distintos procesadores, darán un 
fiel reflejo de la calidad de fun- 
cionamiento de un juego, lo que 
os permitirá saber con certeza de 
qué forma va a funcionar en 


Todos los juegos que regala- 
mos mes a mes con la revista 
superan un minucioso Test en 
nuestro laboratorio y en los de- 
más ordenadores de la redac- 
ción. Un total de 40 configura- 
ciones distintas componen el 
banco de pruebas de un CD 
que supera todos los obstácu- 
los posibles, incluida la aplica- 
ción de los anti-virus más ac- 


vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver el posible re- 
sultado por aproximación. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan a la hora 
de jugar, nuestro laboratorio está 
abierto a constantes cambios y 
mejoras tanto en la configura- 
ción de los ordenadores como en 
la actualización de sus driver y 
sistemas operativos. 


El Ar 
CONFIGURACION 








4 este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se 
gún nuestros propias necesi- 
dades y experiencia como ju- 
gador. Se valora si el juego 
dispone de menús de configu- 
ración en castellano, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor, ajustes de las música y so- 
nido, o aumento y disminución 
de la dificultad. 





RO A SUE 


En este apartado valoramos as- 
pectos muy importantes que en 
ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los 
periféricos que permite o el idio- 
ma son algunos de estos datos 
vitales para el jugador. 



















tualizados del mercado. 
El rango de procesadores va de 
un Pentium 166 hasta un Pen- 
tium 4 1,5 GHz con Windows 
XP por lo que queda asegurada 
la total compatibilidad en equi- 
pos de distinta potencia y ren- 
dimiento con los diferentes es- | 
tándar de DirectX o driver | 
gráficos convencionales. 

Es intención de la redacción, y 
asílo hemos aplicado en juegos 
como «Unreal» (CH) 9), la inclu- 
sión en el CD de los parches 
que nos van a permitir utilizar 
el juego con tarjetas gráficas 
más modernas que las disponi- 
bles en el momento de su pri- 
mer lanzamiento. 


OS 
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Este número se tias de hacer 


- la media de todas las notas ob- 


tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 






Mia ÓN 
POSITIVA /NEGATIVA 








Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 


0) 


QS DEL TEST 











La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota me- 
dia y según su valor adquiere 
un calificativo y un color deter- 
minado. 


De9,01a10 
De 7,0129 





De 5,01 a7 Bien 

De 3,01a5 Suficiente 
De11a3 MAMI 
DE — Deficiente 
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Es un detalle que nos parece 
esencial y que tiene mucho que 
ver con la decisión final de com- 
prar o no un juego. Lo barato no 
siempre es malo y lo caro tam- 
poco es sinónimo de bueno. Por 
eso, hemos realizado un exhaus- 
tivo estudio de todos los juegos 
publicados durante el último 
año y hemos obtenido un precio 
medio por plataforma. El resulta- 
do que podéis leer en este apar- 
tado se obtiene de dividir el pre- 
cio recomendado por el 
fabricante, por la nota obtenida 
en el Resultado del Test. El valor 
que obtenemos es llevado a una 
tabla que dictamina su rentabi- 
lidad. 

Estos son todos los valores a te- 
ner en cuenta en este apartado: 


OO 
4165 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 

| 11,61 hasta 23,20 Insuficiente 
DESEA! 


MASA 


Indice hasta 4,64 
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COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


Los Parámetros del Test | ] 












"Periodo de aprendizaje básico an A (0% 
Vida deljuego O 1 Us 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios ia 14% | 
_Animación- Movimientos de los personajes Mo O | 39 | 
“Música AL o 1 2% | 
Hetomesonido MA IAN 
'Diálogos-Voces | | pudes sd] | 2% 
Textos-Subtítulos a LAS IDO 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 5% | 
¡Alldentes para el jugador... IN 
Realismo | : | 3% | 
"Aneto A Ue a IEA ON 
“Intensidad 0 
Variedad de Situaciones Ñ y 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) * 
SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de Asistencia Técnica 
Ll en a 



















e cultad e he Primera Instalación (Comprobado) [WI Z00 WI 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado. en Megabytes, Medido) 

¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% 
—Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) : 

"Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 










NOTA MEDIA 


| Corrección Sa / Corrección negativa 





Cuando nos enfrentamos a un nuevo Test siempre 
| partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- 
| recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- 
| tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro 
' afecta en un porcentaje concreto () (según su impor- 
tancia) a la valoración parcial O) y este resultado lo 
hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. 










¡ [PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 


 'PRUEBA'DE RENDIMIENTO DEVIDEO EN 56 CONFIGURACIONES MBR (10,8%) 
¡ ¡UPROCESADOR-MEMORIA —TARJETADE VIDEOS TARJETA DEVÍDEO 2 
| [ Pentium166/32MB | DiamondMonster Voodoo2  3dfcVoodoo3 2000 16MB PCI | 0,6% 
| | Pentium 166/32MB_ | MatroxMillenium G2008MB PC reative 30 Blaster TNT2 M64 1 
| Pentium 166/32 M8 : Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee 
Celeron 333/64MB__— | ATI Xpert2000 16MB AGP ' AMlRadeon VEJZMBDDR | 0,6%. 
|| Celeron333/64MB_— | Hercules 3D Proohet 4500.64MB_ Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6%. 
| | celeron333/64M8 (EJ) (Bétivoodoo 3 2000 16MB ASP Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB | 
_PentiumIl350/64 MB | ATIXpert 2000 16MBAGP | Allacieon VE32MBDOR 
Pentidm 1350/64 MB y Hercules 3D Prophet4 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% 
“Pentium 1350/64 MB 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetlIMX32MB | 0, 
AMDK6-11500/128MB | ATI Xpert2000 16MB AGP | AltRadeon 64MBDDRVIVO | 0 
-AMDK6-11500/128 M8 | Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D Blaster TNT2 MÓ4 
AMD K6-11500/128MB_ | 3dfíVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3DProphet II MX 32 MB : 
Pentium 111 600/128 MB. | ATI Xpert 2000 16MBAGP | All Radeon 64 MB DDRVIVO | 0,6%. 















| | Pentium IN 600/128 MB — | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,69% | |: 
| | Pentium 11600/128MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet IIMX 32 MB E 
| | AMD Athlon 700/256MB ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATlRacieon GA MBDDR VIVO l 

AMD Athlon 700/256 MB p 





| | AMD Athlon700/256MB | 3dfkVoodoo3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 
¡ [POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano be 
Ajustes de resolución - profundidad de color... 

Ajustes de música : 

ade efectos desonido (0 E 
















Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado)... 

Dispositivos de control compatibles : 

da opi a Me: 421] 74 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0%. 

| 
| rana coca ea oo 
¡ ARESULTADO DEL TEST 
l PRECIO/ CALIDAD 


Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo 
| cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de 
forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- 
| jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% €) cada dos) al 
| parcial de 10,8% (O) (36x0,3=10,8). Esta regla se aplica 
| del mismo o modo a MOCOS los parametros: de la tabla, 


ES 
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Tabla Base 


Aso a OA 


Muy pobres... 000 


No tiene: os 
Inapreciables 


No enc aan 
Joystick / Con problemas 


Malo 


No tiene 


-No(0 Ne 


Moa 


00 


Otros idiomas 


Til 


IAS 





e La tabla base sobre la 


E] que trabajamos no tie- 
ne puntuaciones y todos 
sus parámetros están a ce- 
ro. Al igual que la Nota Me- 
dia, el Resultado del Test y 
la relación Precio/Calidad. 


Test Sonido 


| CI INET funciona 


No funciona | 2 


| No sien Len 


| Nofunciona 


No funciona. Nofunciona=  |0,00 


No funciona No funciona 
Nofunciona Nofunciona 
Nofunciona Nofunciona  |0, 
No funciona Nofunciona 


Nofunciona Nofunciona [0,00 


No funciona - Nofunciona 


Nofunciona | Nofunciona [0,00 


Nofunciona 1 No funciona 
No funciona 3] No funciona 
No funciona dl No funciona 





Nofunciona.Nofunciona 10,00. 


No funciona No funciona 


IATA 
fa" El sonido se prueba en 
7 36 ordenadores aun- 
que en realidad son 24 los 
modelos de tarjetas. En ca- 
so de no funcionar en algu- 
na, se especifica. 


| Calidad del Juego 


Vuy corto 


Por encima de la a, 0) 


Buenos pi e ronca rm paramo nas | oe deqos ropa tecno, 


Buena 


Doblaje profesional 


Textos profesionales 1900: 


Ratón / Sin problemas [7/00 
Muy conseguido 

Interesante | 

Media di a es BO nII0O, 
No es necesaria 


No tiene 

No tiene 

Problemática es 110/00 
No (0 Megabrte. pete Ll. 110/00, 
No 


Otros idiomas 


MAS EA 





y El apartado Calidad del 

Juego es el único suje- 
to a la opinión de la redac- 
ción. Por lo tanto, el resul- 
tado de 7,88 al ser el único 
insertado, provoca una 
puntuación de 4,10. 


Test Video 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en «+ Pág.12) 


No funciona 

Fluido 

Nofunciona. 

Fluido. | 

Fluido. | Nofunciona 

No funciona | Fluido 

Fluido Fluido 

Fluido e 5,00. 
lo fucions"Th a 2400. 
Fluido 

Fluido. Eon EEE 

No funciona | Fluido 


Fluido Me a ale es 


Fluido 7 | Ño funciona O. 
Fluido y 





Otros idiomas E 000 


ES 
' Cada ordenador da un 
resultado durante las 
pruebas que, a Su vez, se 
traduce en una puntua- 
ción. El total pasa a afectar 
a la Nota Media. 





[Servicios/Instalación | 


Muy corto 


Porencima de lamedia [6/00 
Bastante cuidados [8/00 


Buenos. 

Buena 

Muy buenos 

Doblaje profesional | 

Textos profesionales E o 
Ratón /Sin problemas 


Muy conseguido 





Suficiente 
AS 


, Es el momento de com- 

' probar los servicios de 
asistencia técnica que 
oferta la compañía distri- 
buidora, y la facilidad de 
instalación y espacio nece- 
sario en nuestro PC. 


Conf/Otros Datos | 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + A 2) 


Nofunciona  Nofunciona 1 ) 
No funciona | | No funciona. 
No funciona No funciona 


e SA E 


Fluido Fallos gráficos graves | 6,50. 


No funciona Fluido 


Fluido | | Huida: a de E S 59 [dd 


Fluido | No funciona 


No funciona Fluido. [5,00 


Fluido Fluido 

Fluido 'Nofunciona [500 
No funciona Fluido. [50 
Fluido Fluido 

Fluido. |Nofunciona 

No funciona Fluido 
Ad 


Fluido. ¡No funciona 110,00 


Nofunciona— Fluido 


dai 


AMOO 
A 


Finalmente, se anali- 

zan todas sus Opciones 
de Configuración y Otros 
Datos. Y es que según la 
importancia, el porcentaje 
afecta más o menos. 








No tiene manual impreso 


| 


Manual 


Muy corto ate e Ea JU 
Por encima de la media 


Bastante cuidados 800, 


Buenos 

esa 
My te 
Doblaje profesional. 

Textos profesionales 

Ratón / Sin problemas ] 


Muy conseguido 
Interesante 

Media 

Abundante 

No es necesaria 


902 280282 
Notiene (www.dinamic.com) 


Ananque. automático 





AE 


(1, El manual es un 2% del 

Y total y, si este viene en 
CD-ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, el juego 
sólo podrá alcanzar un dis- 
creto 1% del total. 


Corrección Ele: 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en » mn, A 2) 


¿No A 


1 A ma pe y | 


—¡Nofunciona 


Fluido 
A Y 
No funciona 
Fluido . 
Fluido 
No funciona 
Fluido 
Fluido 
' No funciona 
Fluido 
' Fluido 
etorri e 
' Fluido 0 


METE A 7,39 


AS 





Finalmente, la Nota . 


9 Media es variada por la 
corrección Positiva/Negati- 
va. En este caso hemos pe- 
nalizado la no existencia 
de un manual impreso. 


in tes 


MiS LA 


A 


DAA RA A ASAS: 


NI AA AR 


TAS 


A 


AA A AAA E ARIANE RÓS LCAE 


ARAS 


TES E 





Juego de Estrategia para PC| Guerrea, comercia o convierte la diplomacia en arte, 
o arma, en pro de la gloria y esplendor de tu civilización. AFTASNEAEE 


ivilization lll» es de esos 
nombres que, cuando se 
pronuncian, provocan un 
pequeño terremoto por la gran- 
diosa tradición de su dos entre- 
gas anteriores. Cinco años des- 
pués de «Civilization ll», Sid 
Meier, su laureado creador, vuel- 
ve para mejorar todos los apar- 
tados que componen una de las 
más complicadas gestas que un 
hombre puede anhelar: la crea- 
ción y hegemonía de un imperio 
de dimensiones mundiales. 
Sólo si conseguimos satisfacer 
esos objetivos en el juego, po- 
dremos dejar atrás tecnológica, 
militar, cultural y económica- 


mente al resto de las civilizacio- 


nes existentes, o bien imponer 
por la fuerza conquistándolas a 
todas. Sin compasión. 


el A A 


«Civilization lll» cuenta con un 
extenso tutorial que, aunque 
muy completo, no nos servirá de 
muchúd a la hora de la verdad, 
puesto que la mejor forma de 
dasarrollar, y aprender a contro- 
lar, tu civilización es la práctica. 
Existen parámetros clave que 
debemos dominar a la perfec- 
ción para optar a la victoria como 
son el comercio, los avances tec- 
nológicos, la economía, la diplo- 


macia, la militarización y el go- 


bierno, cuya importancia vamos 
a desgranar a continuación . 

El comercio es esencial para 
que nuestra civilización crezca y 
acceda a los artículos de lujo que 
demandan los habitantes de la 
ciudad para sentirse felices, lo 
que redundará en un aumento 


cuantitativo de la producción. 


Los avances tecnológicos nos 
ayudan a construir nuevos edifi- 
cios y a incrementar el ritmo de 
producción, además de mejorar 
el potencial destructor de nues- 
tro ejército para hacerle temible. 

La economía es factor funda- 
mental para el progreso tecno- 
lógico, pues su buena marcha se 
traduce en generosidad de fon- 
dos para invertir en la formación 
de nuestros científicos; además 
de mantener nuestro ejército y 
nuestras ciudades. 

Diplomacia es un término un 
tanto volátil que bien puede ser- 
vir para fomentar los lazos entre 
pueblos vecinos y fortalecer la 
paz, como para ocultar nuestras 
ambiciones bélicas mientras cre- 
amos un ejército potente para 
arrasar otros territorios. Dominar 
bien este parámetro, aunque no 
es imprescindible, nos reportará 
pingues beneficios. 

Un buen ejército es fundamen- 
tal, ya sea para atacar o para de- 
fenderse, por lo que contar con 
abundantes fondos y gozar de 
una industria tecnológica punte- 
ra capaz de desarrollar recursos 
militares más poderosos es vital. 

Elegir un tipo de gobierno 
adecuado al estilo de sociedad y 
comercio que tratamos de impo- 
ner es básico;cada uno tiene sus 
ventajas e inconvenientes y to- 
dos, menos el despotismo, han 
de ser estudiados como avances 
tecnológicos antes del cambio. 
La democracia, por ejemplo, fo- 
menta el desarrollo, llevando la 
producción a cotas más altas, 
aunque no permite la creación 
de muchas unidades militares 
pues la gente se sublevaría en 
las ciudades, parando su produc- 


ción. Por eso si pretendemos le- 
vantar una civilización militaris- 
ta, debemos optar por un siste- 
ma comunista que, si bien no 
ofrece cotas de producción altas, 
sí nos permite crear todas las 
unidades militares que necesite- 
mos para satisfacer nuestros afa- 
nes imperialistas. 

Uno de los parámetros más 
importantes del juego es la si- 
tuación de las ciudades; debe- 
mos fundarlas en zonas abun- 
dantes en agua y comida. 


NAM 


«Civilization lll» es la culmina- 
ción de una saga que, para 
muchos, es un referente ab-  .¿ 
soluto en el género de la 
estrategia, principalmente 
por desestimar como cla- 
ve del éxito la mera labor 
constructora de otros títu- 
los, donde ganar es sinó- 
nimo de crear masiva- 
mente y con mucha 
velocidad el mayor 
número de unida- 
des y tropas, en be- 
neficio del compo- 
nente más táctico. 

La cantidad de 
parámetros que de- 
bemos manejar si- 
multáneamente es 
muy alta, lo que do- 
ta al programa, a pe- 
sar de jugarse por tur- 
nos, de una intensidad 
muy elevada, hasta el 
punto en el que mal- 
gastar un simple turno 
puede suponer el 
fin de nuestra 
civilización. 
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» forta- Desprimo 5309 Y 
ho ae E red 34 
- a 


Requisito imprescindible es On EUiE una red de ca- 

rreteras por todo nuestro territorio. De esta forma, 
además de comunicar las ciudades con la capital, trasla- 
darnos a las AOS más Ent: 


L há ión ANO A 
da, d  RA ORO DEOMOCRADIA 
5 POBL. 1,230,000R0V9 DK, 


a Ele Fides reo curve envevenes mu Y 


ADO A a 


TOMERCIO PEgocuumo 
poes 


Meda la producción de escudos6) aceleramos o 
E ralentizamos la producción de la ciudad. En este 

ApáñadoO podemos ver todo lo que producimos, los es- 
cudos necesarios y los turnos que necesitamos. 


mación: Aelnerreno 


AUUwar Profesional (3/80 Portas a 3 s/s ; Ml 
Desperar Vererano (9/4) en Por ihes (EZ 
1 Esperar Werramo 0 Caza aruaccin an Poramnes (80) 9 | i 


Wer armada de la Civ «de Poramlones 
«emradas de ta Orvllopedia de Soribirdero 
per oran de An Tivillopedia de Caza Arencoión 


Pulsando con el botón derecho sobre el portaavio- 


nes aparecerá un menú contextualú) en el que de- 
bemos seleccionar la unidad que vamos a despertar de 
entre las que estén disponibles. 





nes harán saber si el trato E O ho, apaco A 


Formas de gobierno 


24 Selecciona una riveva forma de gobierno 
E E Despotismo 
e Monarquía 
ku República 
e Subemocracia 


¿Empezamos arvrabajar en lo 
guiarte 


Siguen a! 
Piguero (6 1UMOs) he! 
É o ) 


¿E Jimete fumos) 
EE Citapulta (Qturos) 
E Galera (SwImos) 
eE arquero babllónico Lrumos) 
E iercado (20 tunas) 
ce e Av5 JE0aS 
¡Murallas (4 UA 
E Catedral 15 ando 
Coliseo (24 1umos) 
Puerto (1/5 tumos) 
Riqueza ll tuno) 
El Gran Faro (80 rumos) 


AS es» Y 
 MEBDALZ psoe nana j 
Agroramia £- tumoS 


Conviene estudiar todos los tipos de gobierno posi- 

bles, salvo quizá el despotismo, pues así tendremos 
más juicios de valor para decantarnos por aquel que más 
se al a nuestro sistema de j NE 


Cada vez que se condluyamos una producción en nues- 

: tra ciudad, la consejera de comercio 6) nos pregun- 

tará por la siguiente obra a acometer. Tendremos que in- 
dicar nuestra selección pulsando sobre6) . 


[aL CINTA O aia AI ar rre ll 


A y dl : . E 
4 1 ¿a es é nl Po lMApies 
ido e ode b 2 , : | decoro y ! 
ps, y DES de a 3 
> 1 Oro (446 en elvrevoro) Gb 


¡Balollori Diirociabiatas o $ 
Pi a oa | ] 
Weowla espacrdl 19. e 


Siempre que optemos por lanzar un ataque de arti- 

llería apretaremos este botónG) para A aparezca 
el rango de alcance de que dispone el arma6) , acto se- 
A seleccionaremos uno ge ellos. 


' Para ea una transacción Coierdal deheos se- 
| leccionar la mercancía deseadaO) y lo que ofrecemos 
a cambio6) . Las ulteriores indicaciones del consejero 





Las dades marítimas no son prediente de 

gran utilidad, aunque, de todos modos, nos nos ven- 
drá nada mal contar con unas cuantas para defender 
nuestro territorio de posibles incursiones enemigas. 


Una vez z hayamos sustituido las primitivas carrete- 

ras de tierra por otras de cemento), obviamente 
mejor acondicionadas, nuestras unidades no gastarán 
ningún turno en desplazarse por ellas. 


va ln : A 
oxtco mnoaco 0 ( Cita aa de) E PARA 


; ES Corro fundadoJa en 104.0. 
1 les E Nirivve Fundado/a en 70 d.C. 
A ES Tolisi fundadoJa en 90 d.C. 
2 ye pando fendadoja en 90 d.C. 
E 00% neos fundado/a en 170 d.C, 





El muy y Importa fijarnos en la presencia A es- 

te tipo de símbolo(B sobre el mapa, pues nos in- 
dican qué ciudades cuentan con puerto, o bien, dónde 
se hallan ubicados los aeropuertos. 


Las unidades destacadas en elir na de las ciu- 
dades cuentan con puntos extra de defensa, 
siempre y cuando la ciudad en E que se encuentran E 


Al ñ Sl la hartida AA ver un resumen 

sobre lo acontecido cada año y la evolución que 
hemos experimentado en cada apartado. Pinchando 
aquí(B) podremos ir cambiando de apartado. 





Doa consejeros DIN nos sda: Si somos Buenos: con nuestros 
rán su opinión sobre lo que de- ciudadanos se ofrecerán a am- 
bemos hacer. Pl nuestro palacio. 


Podemas vertodos y cada uno Hay dos tipos de maravillas: 
de los edificios que hemos comunes para todas las civili- 





construido en nuestra ciudad. zaciones y sólo para pioneros. 

Aunque el comienzo puede 
resultar algo aburrido y monó- 
tono, una vez hayamos asenta- 
do las bases de nuestras civili- 
zación, esta sensación se irá 
disipando definitivamente al 
darnos cuenta de que 
al avanzar un turno de- 
bemos atender 
muchísimas 
ciudades, 
además de 
mover las uni- Y 
dades pertinen- % 
tesen cada caso. “MM 

Uno de los pun- YH 
tos negativos que 
se le pueden achacar 
es la falta de un modo multiju- 
gador que nos permita compe- 
tir contra algunos amigos a los 
que nos gustaría dar un repaso, 
más en estos tiempos que co- 
rrer? donde esta opción es casi 
un deber imprescindible. 

La carencia de un modo cam- 
paña, o similar, se compensa 
con la cantidad de posibilida- 
des que nos ofrece el único mo- 
do, puesto que son tantas las 
variantes que se pueden dar en 
la configuración de la partida, 
así como durante su desarrollo, 
que cada vez que juguemos es- 


dremos avanzar sin mayores 
problemas, mientras que los ve- 
teranos de la saga sólo tendrán 
que aumentar el nivel de difi- 
cultad para poner a prueba los 
conocimientos adquiridos. 

A pesar de esta conce- 
sión, el programa está di- 
señado principalmente 
para estrategas to- 














no cabe la ac- 
Sy ción ni la aven- 
A tura, esto es es- 
trategia pura 
y dura, 
aquellos 
que gusten de 

desarrollar ejércitos letales se 
sentirán defraudados pues en- 
contrarán poco soporte para 
dar rienda suelta a sus afanes 
belicosos. Sin embargo, si nos 
seduce comerciar, dirigir ciuda- 
des y hacer política, las posibili- 
dades que ofrece «Civilization 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 


Ratón: 


taremos ante una experiencia Botón izquierdo: 
novedosa y distinta. Esto no Acción 
quita para que muchos prefira- Botón derecho: 
mos jugar con unos objetivos Sacar menú contextual, 
ya definidos y con unos pará- Civilopedia 
metros inamovibles como suele te dada: 
ocurrir en el modo campaña. -:Automatizar 

Uno de los aspectos más tra- ¡Bombardear 
bajados en el programa es el ni- consu rcaretara 
vel de dificultad, hasta seis po- Deantelar 
demos seleccionar, y cada Uno FoMifdar 
cuenta con un ajuste preciso :Saquear 


para el nivel de cada jugador. De 
De esta forma, los neófitos po- 













- doterreno; aquí 


lb» son enormes. MWPág.77 E 





a ES] : Consejos i 


PC (Win BM RE: 


Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 


Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los Públicos 
Jugadores Expertos 





eN Teléfono de doo: 91 3294235 
ME) Fax de información: 91329 21 00 





CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) Se EDT , 













Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego dd 


Medio (tiene tutorial) 














Vida del juego A 
-Nivel de detalle de personajes y escenarios - E 


- Animación-Movimientos de los personajes 


Ss Casi infinita Mero 
Muy correctos - 


Música | Adecuada 


Aa o 
Diálogos- Voces 


_Textos- Subtítu los A A PARRA RIA A A IA A E 
Control adecuado por tipo de > juego / Respuesta | Jlde 5% | Teclado-Rat ón / 0 ima 14:54 JU AO/00) 


Alicientes para el jugador 
Realismo. 



















| -Acertados O 























No es necesario 00 






Teléfono de Asistencia Técnica 


da en Internet 


9174703 15 


No tiene (www.es.infogrames.com) 


















¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


'Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) % | 8 Megabytes. |434|| 
¿iloma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) A Esstella nod na Ho,00l | 
A e A 
Licencia de uso a ), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de , 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) - 


















2% | Completo (C,D,E,F.G,H,l,J) 











PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8%] 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. | 

Meal 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN'36 CONFIGURACIONES 









PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVÍDEO 1 
Pentium 166/32 MB ' Diamond MonsterVoodoo 2 


Pentium 166/32MB_——— 6200 8MB 


r 3dfx Voodoo 32000 16 MBPCI 
Mb 4 | Matrox Millenium 6200 8mB PO | 


Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 
Pentium 166/32 MB Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% 

“Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP | AllRadeonVE32MBDDR 
Celeron 333/64 MB |Hercules3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTWT2M64 
Celeron 333/64MB | 3dfiVoodoo3 2000 16MB AGP AGP 1 Hercules 3D Prophetl MX 32M MB / 
Pentium N3SD/64 B| ATIXprtz0DOTÓMB AGP AlIRadeonVESZMBDOR | 0,6% 


Pentium 1350/64 MB | Hercules3D Prophet 4500664 MB__ Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Pentium 1 350/64MB 3 | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules3D Prophetll MX 32MB | 0,6% | Ralentización leve da leve | 8,00 | | 
AMD K6-11 500/128 MB An Xpert 2000 16MB AGP. Al Radeon 64 MB DDRVIVO Fluido. 
-AMDK6-11500/128 MB | | Mecless 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6% | Fluido 
AMD K6-1500/128 MB Fluido ug 

Pentium 111 600/128 MB. | / leon 64 MB DDR 0 | Fluido ido OO 
Pentium 11600/128 MB__ | Hercules 3DProphet4500 64 MB. | Creative 30 BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido Fluido [1000|| 
- Pentium 111600/128 MB | 3dficVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetlI MX32 MB |. 6% | Fluido _ JHuido 10,00] E 
AMD Athlon 700/256MB__ | ATI Xpert 2000 16MB ASP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% _ [Fluido [10,00| | 
- AMD Athlon 700/256 MB il Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 


AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP. 


TARJETA DEVÍDEO 2 


10, E ——_—__ En | 


























Nofi a Hay parones sa | 
Hay parones. No funciona 2,00 |! 


0,6% Ralentización ¡leve | ¡Ralentización leve. 8,00. 















_Ralentización leve. [Ralentización | leve: ! 










































'3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | 
ATI Xpert 2000 16MB AGP 


A st 


"Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB | 0,6% 
“ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. ( 











































Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música | ER 
Ajustes de efectos de sonido | li 


Ajustes de dificultad 




















Variedad de elementos del juego (comprobado) 16 civilizaciones y 
82 avances tecnológicos 
En cualquier mi momento 


lo Tedado- -Ratón 
| Castellano 





Opciones de guardar partida (comprobado)... 


Dispositivos de control compatibles Bu o o: 
Idioma (comprobado) 










NOTA MEDIA 100% AAA ,09 | 
Corrección positiva / Corrección negativa úda E E 
2 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 







Mel 











| Precio (recomendado por el distribuidor | Precio (recomendado por el distribuidor nor el distribuidor) 49,95 MIE (8371.PraS) (8.311 Ptas.) | 
Cálculo de la nota ad 149, 95 /8,09 = 6,17 = Bien 























Para saber si un objeto puede utilizarse en 
una zona determinada, tendremos que selec- 


tornan más tangibles significará que sirve. ta determinada forma). 













El desconocimiento de ciertos idiomas nos di- /i Encontraremos muchísimos personajes c 
ficultará la resolución de algunos de los puzz- ' 


on 
los que conversar. Nos conviene prestar mu- 


les, aunque podemos superar este escollo siesta- cha atención a lo que dicen, puesto que todos tie- | 


mos atentos a las palabras de los personajes. nen algo importante que comunicarnos. 















>El] 








Cuando le pidamos al bibliotec 
ción sobre determinados libros tendremos 


PA A DO 3 
Una vez que nos hagamos con el mapa de la 


ciudad de Jerusalén podremos desplazarnos 


más rápida y certeramente, aunque sólo podre- que especificar el código, pues si no se lo facilita- | 


mos movernos por las zonas iluminadas6) . mos no nos dará la información que deseamos. 








vs JAS 


Coger cosas del inventario es tan sencillo co- 
mo pulsar el botón derecho del ratón y, a con- 


objetoG) que deseamos obtener. zona con el puntero y ver si cambia de forma. 





Y Do ES A 
Ciertos acertijos que debemos resolver for- | 
man parte del propio escenario, cuando nos | 
cionarlo y colocarlo encimaQ) , si los contornosse encontremos con alguno el puntero adoptará es- | 


ario informa- | 


() Antes de abandonar una zona es preferible | 
asegurarse de que no dejamos ningún objeto | 
tinuación, pinchar con el botón izquierdo sobre el sin examinar, para ello conviene rastrear toda la 


Juego de Aventura para PC| Con recomendación 
incluida del Ministerio de Educación, Cultura y Deporte, 
Arxel Tribe nos sumerge en una didáctica aventura a 
través de tres culturas distintas. 


ño 1911, un joven llama- 

do Adrian Blake es abati- 

do en una misión de es- 
pionaje. En su huida encuentra 
refugio en una gruta del monte 
Ararat, donde la diosa Ishtar le 
ofrece curarle y librarle de sus 
perseguidores a cambio de su 
devoción. Adrian rechaza la ofer- 
ta, enfureciendo a la diosa que le 
condena a vagar por tres épocas 
distintas para rescatar de la 
muerte a Sofía, su amor. 

Tras rescatarla de la hecatom- 
be de Pompeya, Adrian es envia- 
do al año 1552,a la ciudad de Je- 
rusalén, donde tendremos que 
ayudarle a encontrar a Sofia, su- 


perando todas las pruebas y es- 


collos que nos aguardan. 


e 


a ii 
ESA 





La dinámica de «Jerusalén» es 
bien sencilla, todo consiste en ir 
resolviendo los múltiples enig- 
mas que nos iremos encontran- 
do de forma rápida y eficiente, 
puesto que en algunas ocasio- 
nes el tiempo será clave para so- 
lucionar un puzzle. 

En este programa todo tiene 
lógica, y todas las pistas han si- 
do hábilmente colocadas para 
que la resolución de un enigma 
sea viable mediante un peque- 
ño ejercicio de deducción. En 


particular, los diálogos juegan 
un papel fundamental y será im- 
prescindible que prestemos es- 
pecial atención a cada frase que 
se diga, puesto que en la mayo- 
ría de las ocasiones esconden di- 
versas pistas sobre lo que debe- 
mos hacer a continuación. 

La gestión de objetos es capi- 
tal para avanzar; tenemos que 
recoger todo lo que encontre- 
mos, independientemente de si 
podemos darle un uso inmedia- 
to o no, pues con toda probabili- 
dad lo necesitaremos más ade- 
lante. Para manejar la ingente 
cantidad de objetos que iremos 
acumulando se ha habilitado un 
sencillo interfaz Pág:76 en la 
parte superior de la pantalla, al 
que se accede pulsando el botón 
derecho del ratón. 

Además del modo aventura, se 
han incluido otros dos que go- 
zan de un carácter más didácti- 
co, permitiéndonos, como en el 
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- EQ Botón izquierdo: 

- Botón de acción 
2 Botón derecho: 

-U Sacar inventario, acceder 
al menú de opciones 


















paseo por los escenarios del pro- 
grama para que podamos hacer- 
nos una ligera idea de cómo se 
vivía en Jerusalén hace 450 
años. Además, si deseamos da- 
tos reales y precisos, la enciclo- 
pedia incluida satisfará nuestra 
sed de conocimiento. 


AS 





Además de contar con un argu- 
mento sugerente y cautivador- 
que nos incita a seguir avanzan- 
do para averiguar el paradero de 
nuestra amada, «Jerusalén» es al- 
go más que una aventura gráfi- 
ca. Es también una eficaz intro- 
ducción, aunque ligera, a la 
historia y las costumbres de las 
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culturas católica, istámica y he- 
brea. El principal acierto del pro- 
grama reside en resultar didácti- 
co, sin robarle protagonismo a la 
acción investigadora. Afortuna- 
damente no habrá que devanar- 
se los sesos recordando fechas y 
nombres, si no solucionando 
puzzles que nos exigirán altas 
dosis de perspicacia. 

El mayor enigma sigue siendo 
cómo puede el Ministerio reco- 
mendar un programa en el que 
sólo se han traducido al castella- 
no los textos, olvidándose de las 
voces. Incomprensible, aunque 
sea un gran título. O Pág.77 MM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 





El modo visita nos ds permitira 
darnos una vuelta por toda la 


ciudad de Jerusalén. 


En la enciclopedia encontrare- 
mos todo tipo de información 
sobre la época. 





Durante la aventura contare- 
mos con mapas que nos serán 
muy útiles para orientarnos. 


Nuestro diario se irá actuali- 
zando a medida que vayamos | 
resolviendo los enigmas. E 
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il ¿Indica Espacio! Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


PC (Win 95/98/ME) 





Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


pa ] h 
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A Distribuidor: Cryo 

Productor: Cryo + Desarrollador: Axel Tribe 
E Teléfono de Información: 91 301 34 50 

A Ne Fax de información: 91331 40 53 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 

Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego | 6% |Corto 
mdd eco O Lada E e ea Nan ALU: 
Nivel de detalle de personajes y escenarios a Y 0 | Correctos 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 





a o Movimientos de ls cromo rta el pican je ISSN “Comectos e a 





Música A 
“Efectos de Sonido 


Diálogos-Voces 


Textos-Subtítulos Al Do AS 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta] 5% | Ratón/Si 


Alicientes para el jugador | 
Realismo ON Ac a En bastantes detalles 





Mínima 





Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


91301 3450 Ma 
No tiene (www.cryo-interactive,com) 





e Ea de la Primera Instalación (Comprobado) 


| edisd automático 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Castellano 


Licencia de uso (A » Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON'LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETADEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO2 
Pentium 166/32 MB | Diamond Monster Voodoo 2 | 3dfxVoodoo 32000 16 MB pa 
Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G200.8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2M64 
Pentium 166/32 MB md | Hercules Stingray Voodoo Rush Creative 3D Blaster Banshee e - 
“Celeron 333/64 MB | ATIXpert200016MBAGP | AliRadeonVE32MBDDR 10,6%. 
| -Celeron 333/64 MB e Hercules 3D 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M M64 | 
3fxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32MB | 0,6% | Ralenti 


ATI Xpert 2000 16MB AGP 


No funciona 
No funciona 


No funciona - mi 


reee funciona 





Pentiurn 11 350/64 MB dd 
Pentium 11350/64MB 


Pentium 1350/64 MB 


AI Radeon VE32 MB DDR 





| 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP 


AMD K6-l1 500/128 MB dl ATI Xpert 2000 16MB AGP 
- AMD K6-1500/128 MB 
AMD K6-Il500/128 MB. 


Pentium 111600/128 MB 
Pentium 111600/128 MB Je 0,6% 
Pentium 1 600/128 MB. El 3díxVoodoo 3.2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fluido. 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64MB DDRVIVO 


AMD Athlon 700/256 MB ' Hercules 3D Prophet 4500.64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 


“ANO Athlon 700/256 MB. | 3dfVecdoo 32000 16MB AGP | Heales 3 ProphetINIC32MB. | 0,696 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


_Ajustes de resolución - profundidad de color MONO 
Ajustes de música And] 
Ajustes de efectos de : sonido 


aL de dificultad 


' Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB. 

ML ¡A | Radeon 64 MB DDRVIVO 

| Hercules 3D Prophet 4500 4500 64 64MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 

| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetIl MX 32 MB | 0,6% 


| ATI Xpert 2000 16MB AGP * | ATI Radeon 64 MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido 





mi 


luido 




















Variedad de elementos del juego (comprobado) 


-Opciones de guardar partida (comprobado) 1% 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0%. 
o 
> RESULTADO DEL TEST 

PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





34,99 /6,65=5,26 = Notable 











RA 





RA 





Funciona con las 24 tarjetas ÓN A ; 
Más información en e Pág. 12 


PU ———JFm—m————2+ | 


—Nofanciona IN E 
- Nofunciona 10,00 |! 
Ralentización leve "Ralentización leve 


a e e E dd 
( 0,6% | Ralentización leve ¡Ralentización leve | 8,00 | | 
-Ralentización leve ada leve. 
Ralentización leve ¡Ralentización leve | 8 | 
_Ralentización leve paca leve (8,00 | | 
F 


Merle Prophet50064 MB | Creative 3D BlsterTTZ 64 | 0,6% | Fluido Fluido 10001 
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Juego de Simulación 
para PC| Han vuelto en 
una nueva expansión con 
más ganas que nunca de 
divertirse, Pero sin nuestra 
ayuda, están perdidos. 


Trucos en la Pág. 58 


os han divertido a lo lar- 

go y ancho de la ciudad 

y del barrio, con fiestas 
monumentales y cotillones de 
lujo en los mejores centros co- 
merciales. Ahora, han decidido 
parar su frenética actividad so- 
cial y poner sus cinco sentidos al 
servicio de unas buenas vacacio- 
nes. ¿Les vamos a ayudar como 
es debido a pasárselo bomba en 
Semana Santa o en el verano? 


E A xl y A A mA 
A IA 





«Los Sims de Vacaciones» es la 
opción más rápida y barata que 
tenemos de pasar unas vacacio- 
nes por un módico precio, vir- 
tual, comandando las acciones 
de unos veraneantes muy pecu- 
liares. Para comenzar, nos pone- 
mos en la piel de la familia que 
hayamos creado previamente, ya 
sea dentro de «Los Sims» o cual- 
quiera de sus expansiones. 

Inmediatamente después deci- 
dimos irnos de vacaciones y se- 


| 
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2 a 





e. ; DS 
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Mr AA CA 


AS a isa : EE EE MIA p 
ÉÍ Una vez que tenemos claro que nos ¿2 Lo primero que debemos hace 

E queremos ir de vacaciones, debemos nos y subimos a nuestros Sims en él. entre complejos de playa, montaña y ** gar a nuestro punto de destino esal- | 
llamar a un taxi y contactar con la agen- Automáticamente nos llevará al complejo nieve con campings, tiendas de campaña quilar alojamiento. En la nieve, el catálogo | 
cia que nos va a dar el servicio. habilitado para pasar nuestras vacaciones. o lujosos hoteles con piscinas y lagos. .  sereduce a un“cómodo”igloo. | 
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Hacer muñecos de nieve vuelve locos 


Enel complejo hotelero hay algunas => Vestidos ya de etiqueta, nos damos y Sinos cansamos de estar en algún sitio, 


a los Sims, aunque no tanto como atracciones que divirten lo suyo... una vuelta por la terraza-bar y nos siempre podemos ir a la cabina telefó- : 
pasearse con un detector de metales en aunque nuestro Sim puede enfadarse mu- bebemos un par de copitas. Los efectos los nica, descolgar, llamar a un taxi y largarnos | 
busca de alguna reliquia olvidada. cho si en alguna partida no gana. padeceremos enseguida. a otro lugar más cálido y divertido. 








La broma de irnos de vacacio- 
nes puede costarnos la friole- 
ra de 5005. Todo un lujo. 


- 





Hastad que ela familia al dla 
to no esté en casa, no pode- 


mos irnos de vacaciones. 


leccionamos uno de los escena- 


rios de playa, montaña o nieve 
que más nos guste para descan- 
sar del duro trabajo. Debemos te- 
ner en cuenta que para poder ir- 
nos de vacaciones debemos 
tener dinero, estar todos los inte- 
grantes del núcleo familiar jun- 
tos y no tener obligaciones espe- 
ciales como niños recién nacidos. 

Una vez que llegamos al lugar 
de asueto nuestro único objeti- 
vo consistirá en mantener los 
niveles de nuestro Sim lo más 
altos posible, alternando gozo- 
sos paseos con la práctica de 
deportes de riesgo o jugando 
con atracciones especialmente 
dispuestas para nuestro disfru- 
te. Es decir, lo mismo que haría- 
mos en un centro comercial, 


«pero cambiando de atuendo, 


escenario y actividades. 

Como estamos de vacaciones, 
nuestra residencia cambia y de- 
bemos tener en cuenta este he- 
cho, ya que cada jornada que 
pernoctemos fuera de nuestra 
casa tendremos que pagarla a un 
buen precio, amén de todas las 
chucherías, atracciones y capri- 
chos que decidamos darnos. Esto 
reduce nuestro poder adquisiti- 
vo y, tratándose de un periodo 
vacacional, los ingresos son ab- 
solutamente nulos e inexis- 
tentes, por lo que no podemos ir 
gastando sin ton ni son a menos 
que hayamos ahorrado durante 
los once meses anteriores un 
buen dinerito. 


AT 





Esta nueva expansión, que pre- 
cisa el juego original de «Los 
Sims», sigue los pasos de las 
otras ampliaciones de la serie, 





Con un recién nacido no podre- | 


mos irnos de vacaciones. Pode- 
mos incurrir en abandono. 


cargado en la cuente 


ed OK 


Si no salimos del hotel a la ho- 
ra indicada, tendremos que 
pagar una noche más. 





aportando lo justo a la propia 
esencia del juego y mejorando 
escasamente las opciones que 
tenemos a nuestra disposición 
para satisfacer los deseos de 
nuestros Sims. 

EA Games ha mejorado en es- 
ta expansión la gestión de los 
personajes, pero al final, nuestra 
labor sigue siendo comprobar la 
necesidad de cada Sim y satisfa- 
cerla con los objetos que tene- 
mos a nuestra disposición. Si tie- 
ne hambre, debe acudir a la 
parrilla y asar algo, si la vejiga le 
maltrata, correr a un baño, si la 
energía le falta, descansar o dor- 
mir un poco y si no está a gusto, 
llevarle a la habitación para que 
se regocije con el lujo que le ro- 
dea. Así de simple, pero tan di- 
vertido como siempre, puede re- 
sultar esta nueva entrega de 
unos Sims que siguen arrasando 
en ventas. Y es que, cuando el río 
suena... (BPág.77 Hs 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 






Botón Izquierdo: 
Asignar acción 
Botón derecho: 
Cancelar acción 

Teclado: | 

: Velocidad acción normal 

Velocidad acción alta 

Velocidad acción ultra 
Cambiar de personaje 
- ¿Modo En Vivo 
(2): Modo Compra 
F3): Modo Construir 
:Modo Cámara 









(FS): Modo Opciones l 


[VERSIÓN COMENTADA _| 
A 95/98/ME) 












Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Distribuidor: Electronic Arts 
Productor: EA Games Desarrollador: Maxis 
+) Tel. de Información: 91 304 70 91 

8 Fax de Información :91754 52 65 

















Mayores de 16 años 
Jugadores Noveles 





CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 









Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 0 
Vida del juego ae 6% 
Nivel de detalle de personajes y escenarios ld ala O Correctos 
Animación- Movimientos de los personajes Mr A Corecos 
Mi A a 
3% | Acertados 5,00. 











| Muy Larga 





Jar dar 






nas Ed por tipo de juego / Respuesta. 


Alicientes para el jugador... 
Realismo 









Teléfono de Asistencia Técnica de 


E 1917545540 
dit en Internet 


No: tiene (WWW. e spana. ea. com) ol ST 














UE de la Primera Instalación (Comprobado) : 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | No(685 MB + resto de expansiones) 
“¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado)- 10,5% | Sí 
desinstalados, n 7 Megabytes [3 co A 
A 
















Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | 1% 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


10,50 00 | 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Ea Más información en Y Pág. 12 EE I 
A | 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 E 
Pentium 166/32MB | ' Diamond Monster Voodoo 2 30 3dfxVoodoo 32000 16 MBPC] |: 
Pentium 166/32 MB Ed : Matrox Millenium 6200 8MB pa 1 Creative 3D Blaster TNTZ M64 | 0,6% 
Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee 


- Celeron 333/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI RadeonVE32 MB DDR - 

Celeron 333/64 N Meda dl _ | Herales3DP ProphetsoD 64 MB ' Creative. 3D BlasterTNT2 N M64 10,6% | Ralentizado 
Celeron 333/64 MB | 3dfVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetllMX32 MB | 0,6% | Ralentizado 
Pen LSO/GAM Aer OD GM GP ña FaeonWE22M8DOR | 015% | Ralemtizado. Ra 
Pentium 1350/64 MB ' Hercules 3D Prophet 4500.64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

Pentium 1350/64MB_— 3dfVoodoo 3 2000116MB AGP — | Hercules 3D ProphetIIWX32MB | 0,6%. _Ralentizado 


-AMDK6-IIS00/128MB | ATI pert 2000 16MB AGP Te Radeon 64 MB DDR VIVO | 0,6% 



















Asaltos 


E Hou UL de 
__Ralentizado [6 


Ra | entizado jano roy roms amonio e hop dedos 
Ralentizado 





[Ra Ralentizado 


AMD K6-I1 500/128 MB 


| Hercules 3D Prophet:4500 64 MB 


- AMD K6-11500/128 MB E 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP 


Creative 3D Blaster TNT2M64 

| Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Ral 
Pentium 111600/128 MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% E ln , 
- Pentium 11 600/128 MB 00 Hercules 3D Prophet4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido [Fluido 10001! 
Pentium II 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Prophet | Fluido 


Pentium 600/1288 2 | Hercules 30 ProphetMIE32MB | 0,69% | Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP 


on700/256MB | A O16MBAGP | ATIRadeon64 MBDDRVIVO | 0,69 e — [Fluido [10/00 
- AMD Athlon 700/256 MB Ñ _ Here 3D Prophet 4500 64 MB | | Creative 30 BlasterTNT2 M64 ¡ ¡Fluido 
- AMD Athlon 700/256 MB. 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color o Ml sa | 
Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Dispositivos de control E E E 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% 
CO 
E RESULTADO DELI TEST 

PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por e distribuidor) 


Castellano 








A 


| 19,95 /7,68 = =26 60= Sobresaliente 
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EEN al 1550n. 
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' En el saque tendremos que tener en cuenta la 

posición del jugador y la fuerza O) con que 
golpeamos a la pelota. Si lanzamos con el botón 
volea y movemos la dirección a cualquier lado lo- 
graremos imprimirle efecto a la bola. 





“» Tenemos la posibilidad de elegir entre una 

- perspectiva general de la pista y otra más cer- 
cana al jugador, que si bien dota al juego de una 
mayor espectacularidad reduce considerable- 
mente nuestro ángulo de visión. 





' En más de una ocasión los ajustados golpes 

2 del contrario nos obligarán a tirarnos en plan- 

cha para devolverlos. Lo mejor es perderle el mie- 

do al.duro suelo, porque muchas veces será la úni- 
ca manera de salvar un punto decisivo. 





7 Algunas de las pruebas del modo ranking 

mundial nos exigen cumplir algún requisito. 

En el Campeonato de España, por ejemplo, forzo- 

samente habremos de jugar con un compañero 
previamente contratado en la tienda. 








Ae AAA OEA ANI AAA YN 
' En los partidos de dobles la compenetración 


con nuestro compañero es vital para saber 


qué parte de la pista debemos cubrir. Para facili- 


tar la labor se ha incluido una opción que nos per- | 


mite configurarO) el juego de nuestra pareja. 





1 Contrariamente a lo reglamentario, siempre | 
' que se termina un juego cambiaremos de | 


campo6). En la perspectiva más alejada nuestro 
tenista pasará de estar en la parte superior de la 
pantalla a la inferior, o viceversa. 


' En el modo ranking tendremos que afrontar | 
" minijuegos como este, en el que para vencer | 
debemos sacar a pelotazos esas bolas gigantes de 


la pistaO) ; el problema está en que una extraña 
fuerza magnética parece atraerlas hacia la red. 


ENE Strings 
SAL 


A ESA 
A 2 


PULSA 8 PARA SAL 





' En la tienda, aparte de parejas de pers en- | 
contraremos material de todo tipo, cuyo pre- 


cio variará según sea su calidad. El dinero para las 
compras lo obtendremos ganando partidos y ven- 


ciendo torneos en el modo ranking mundial. | 








Juego Deportivo para PC| Siete de los mejores tenistas 
del circuito ATP ponen su raqueta a nuestra disposición 
para hacernos vivirla emoción de ganar un torneo. 


randes entre los más 

grandes compitiendo por 

llegar a la final de un tor- 

neo, esto es «Virtua Tennis». Un 

juego que, como ya demostró en 

Dreamcast, es fácil definir como 
puro espectáculo. 


MAS 





Lo primero, como es obvio, será 
elegir a uno de los siete jugado- 
res disponibles. Cada tenista po- 
see un estilo característico que 
luego se verá fielmente plasma- 
do en la pista; así, algunos basan 
su juego en el saque y la volea, 
mientras otros gustan más de 
pelotear desde el fondo de la 
pista. Es recomendable seleccio- 
nar al jugador cuyo tipo de jue- 
go se adapte más al nuestro y 
conocer sus puntos fuertes. 
Lostorneos se disputan a cinco 
rondas, y cada partido puede te- 
ner una duración máxima de 
seis juegos. Existen tres varieda- 
des de superficie: hierba, rápida 
y tierra batida. Debemos tener 
en cuenta que el bote de la pelo- 
ta será muy diferente de un tipo 
de pista a otra, por lo que con- 
vendría practicar un poco en el 
modo exhibición. Si ganamos el 
campeonato tendremos un pre- 
mio adicional enfrentándonos a 
un tenista Master que nos pon- 
drá las cosas realmente difíciles. 


Aparte de este modo arcade, 
se ha incluido otro que nos reta 
a alcanzar el primer puesto del 
ranking partiendo desde el últi- 
mo puesto. Para lograrlo debe- 
mos vencer en las distintas prue- 
bas propuestas, que en algunos 
casos serán meros ejercicios de 
puntería donde habrá que acer- 
tar dianas, o tirar bolos con el 
golpe de revés, etc. La supera- 
ción paulatina y progresiva de 
estos retos se traducirá en dine- 
ro que nos servirá para comprar 
jugadores secretos, nuevas ca- 
misetas y raquetas. 





L-Botón R-Botón 
j | 
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| 
Ñ l 
| 
| 





-Cruceta | || X-Botón A-Botón 








Palanca” ly. Botón B-Botón: 
analógica *Z-Botón C-Botón- 


Palanca analógica: Movimiento | 
- y dirección del jugador 

A: Tiro | 

B: Globo. 

C: Cambio de cámara 

X: Cambio de estrategia 
- Botón Start: Pausa 






Pr | 
PTESPTESPISDA 


PISO E PTS 


| MU metiéndolo en una dinámica te- 
rd diosa que sólo podremos rom- 
La velocidad y espectacularidad per tirando un globo que obli- 
de juego le confieren a este «Vir- gue a cambiar de juego al rival. 
tua Tennis» un inconfundible Salvo por este pequeño incon- 
aroma a consola y sobre todo  veniente, estamos ante un au- 
viene a paliar una significativa téntico ganador, por variedad de 
escasez en el catálogo dejuegos golpes, por emoción, por el sen- 
deportivos para PC en loquea tido de espectáculo y el estu- 
títulos tenísticos se refiere. pendo modo ranking pleno de 
Apabullante en su apartado sorpresas y premios que alargan 
gráfico, sencillo de jugar y con la vida del juego. Por todo esto 
una gama de golpes amplísima, «Virtua Tennis» para PC es un tí- 
este título ha sabido captar ala  tuloimprescindible que no debe 








perfección el espíritu del tenis. faltar en la estantería de ningún 
Desgraciadamente no hay jue- aficionado al tenis, ni al deporte 
go perfecto y en algunas ocasio-  engeneral. O Pág.77 a 


nes veremos como un partido 
puede entrar en un intercambio Másinformación sobre cómo ins- 
interminable de pelotazos, lo talar este juego en la OPág.70. 


Se han incluido animaciones Si ganamos el torneo contem- 
generadas por el ordenador plaremos cómo nuestro juga- 
para dar más ambiente. an dota la coa: 


NY YONEX 


A 


Se han cuidado todos los deta- Las repeticiones nos permiten 
lles y disfrutaremos incluso de regocijarnos con los puntos 
recogepelotas(). más espectaculares. E 










-['CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) E 





 ENOTAIMEDIA E es ces 100%! 





__ | VERSIÓN COMENTADA | 


MAA 
Versión de Xbox No 
YE GUN ¿UAB RA Versión de Game Boy No 
di, ale Versión de PlayStation No 
ces 8 Distribuidor: Planeta de Agostini Versión de PlayStation 2 No 


Versión de Dreamcast SÍ 
: dy - | Edad recomendada: Todos los Públicos 
i Teléfono de Información: 902 490 346 Adecuado para: Jugadores Noveles 


ES Productor: Empire « Desarrollador: Strangelite 





Fax de Información :93 200 37 51 


Pra all 














Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. BIOS Corto 



















ME A E > LEA A 
Nivel de detalle de personajes y escenarios Muy cuidados 






























_Animación-Movimientos de los personajes... | 3% | Perfectos. 
ed IL qe O a A | 
| Ca Voces E NR ON e / Sin traducir ad a aaa Ido | MENPTAS 
a e a a 
Alicientes para el jugador A e y ae ¡Cd 
Realismo. a a dore 08 Excepcional UA 

Lao Eo A merca | 


Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 






Teléfono de Asistencia a Técnica 


Ayuda en Internet 


No tiene (www.planetadeagostini.es) 
























Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿ln ica Espacio Necesario en Disco? co? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


: n Disco? ( Compro bado on . 
(Datos restantes no desinstalados, medido) - 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


10,5% | No(304,8 Megabytes) 
0 
































Licencia de uso (4), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8%] 


Probado en 24 tarjetas cl Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 





Más información en e Pág. 12 e 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% a | 


PROCESADOR-MEMORIA — TARJETADEVÍDEO1 TARJETA DEVÍDEO 2 A 





























Pentium 166832M8 | DiamondiMonsterVcodoo2 | 3dVoodoo3200016MBPCI | 0,69 [No funciona 
Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium 6200 8MB PCI Creative 3D Blaster TNT2 M64 No: se puede jugar 





Pentium 166/32M8 Heras Stingray Voodoo Rush ! Creative 3D Blaster Banshee E 


Celeron 333/64 M8 A Xpert 2000.16MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% 


No funciona 


di A saltos 






Celeron 333/64MB_———— L | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% CA E 8 00 
Celeron 333/64 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetll MX 32 MB. 0,69 | No funciona Asaltos 




































PentumilSO/6A MB | ATIXprtzOOOIGMBAGP | ANIRadeonVE32MBDOR 0,6% Asaltos | Hayparones —[350|| 
Pentium I1 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 0,6% Hay ¡ parones A A asaltós 
- Pentium 1350/64 MB he 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet II MX 32 MB "No funciona HF Hay parones 


-AMDK6-lI500/128 MB | ATIXpert 200076MB AGP | ATI Radeon 64MB DDRVIVO 8 ),6% nd Hay parones 3,50. 
AMD K6-11 500/128 MB —Hercales3DP Prophet 4500 64 MB. Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0, Ralentizado A saltos 












ld EPS 


-AMDK6-lI500/128 MB | 3dfiVoodoo 3 2000.16MB AGP | Hercules 3D ProphetlIMX32MB- | 0,6% | No funciona | Hayparones 








Pentium 111600/128 MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonó4MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido 
Pentium 111 600/128 MB. CN | Hercules 3D Prophet: 4500 64 MB. 1 Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% | Fl MAIN Id. 
- Peritium Ml 600/128 Mi MB | 3díxVoodoo * 32000 16M8 A AGP. | Hercules 3D Prophet 1132 MB No funciona aa 0 


AMD Athlon 700/256 MB OM Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido [Fluido 


rudo 







































AMD Athlon 1700/256 MB 14 Hercules 3D DProphet 4500 6 64 MB ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 0,6% Fluido Ia! Fl Juido ¡ 
AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet II MX 32 MB No funciona | ¡Fluido 










Menús de configuración en castellano Al 
“Ajustes de resolución - profundidad de « de color 











Ajustes de música e ale A e. 
Ajustes de efectos de sonido UDEaie de ei ptas ad 
Ajustes de dificultad 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 






Opciones de > guardar partida (comprobado) - a o) 
Dispositive 0 S de control compatibles a EA a e A A 
Idioma (comprobado) ae 

"Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% 









En En cualquier momento A AO ;UON A 
Teclado, Pad de control 

















Corrección positiva / Corrección negativa E No tiene manual 


p4 RESULTADO DEL TEST $8 











129, 95€ 
129, 951/7,39=4,05 = Sobresaliente 


_Precio (recomendado por el distribuidor) 


- Cálculo de la nota precio/calidad 


















A md lin PAR 


Aoc 


A 
a 


El disparo a puerta tiene en cuanto dos facto- 

res: la potencia que le demos al balón, medi- 
da en este indicador(), y la trayectoria que le 
asignemos por emdio de la palanca. 






Los saques de esquina son jugadas estratégi- 

cas que pueden reportarnos muchos goles. 

Con esta flecha O dirigimos el balón, imprimién- 
dole el efecto deseado con los botones L2 y R2. 


Las entradas por detrás son muy peligrosas y 
se sancionan severamente, aunque si el de- 
lantero encara la portería no quedará más alter- 
nativá que cazarlo y rezar para que no nos echen. 


AR 7 
ALLE LIMA 


A o il a 


Cuando tengamos el balón y uno de nuestros 

compañeros inicie el desmarque aparecerá su 
trayectoria O dibujada sobre el campo, aunque si 
lo vemos claro lo mejor es disparar a puerta. 














Las celebraciones no se cortan a la hora de 
mostrar su júbilo tras la consecución de un gol 
con todo tipo de gestos que muestran el excelen- | 
te trabajo gráfico hecho con los jugadores. | 





agarrones o empujones para llevarnos el cuero. 


Sel 


b 
EA 


Las faltas al igual son también magníficas 

oportunidades para marcar. Por medio de es- | 
ta flecha O dirigiremos el balón, y también pode- | 
mos darle altura con el botón correspondiente. | 


A E AA E TO 


: A ES OA 


bones 





En los saques de banda disponemos de una | 
marca 6) que nos muestra el sitio concreto | 
donde irá a parar la bola. También se puede sacar | 


pulsando simplemente el botón de pase. 





' El contacto físico€), e incluso la dureza impe- 
= rante en el fútbol actual, será frecuente. No | 
debemos dudar en desequilibrar al contrario con | 








Juego Deportivo para PlayStation 2 | Otro Mundial, 
otra puerta a la esperanza, otra cancioncilla para alentar 
a los nuestros... ¿Otra vez de vuelta con las manos vacías? 


| espectáculo del fútbol 

ofrece su escenario más 

grandioso en Korea y Ja- 
pón, pues justo es decir que nin- 
gún evento deportivo concita 
más expectación y espectadores 
que este sueño colectivo que se 
vive cada cuatro años. «Mundial 
FIFA 2002» recoge todos estos 
detalles parar ofrecernos la po- 
sibilidad de dirigir a una de las 
32 selecciones clasificadas y lle- 
varla hasta la mismísima final 
para ganar la Copa del Mundo. 





ES 


Un Mundial no deja de ser una 
especie de mini maratón donde 
se juegan muchos partidos en 
muy poco tiempo. Además, EA 
Sports nos propone sentir todos 
los alicientes de la competición 
adornando uno de sus habitua- 
les «FIFA»con las guirnaldas que 
un escenario como Korea y Ja- 
pón nos puede ofrecer. Pero a to- 
do ese aparataje pirotécnico hay 
que unirle algunos cambios bas- 
tante sensibles que se han pro- 


- ducido en el control de los juga- 


dores y que nos van a permitir 
manejar la acción un pelín más 
de lo que nos tenían acostum- 
brados. Por ejemplo, todo el sis- 
tema de pases se rige con medi- 
dores de potencia que podemos 


calibrar según el tiempo que te- 
nemos presionado el botón. De 
esta forma es más sencillo reali- 
zar cambios de juego o incursio- 
nes por la banda para colgar los 
balones al área. 

Ni qué decir tiene que todas 
estas acciones se pueden hacer 
de forma más sencilla si mane- 
jamos a un crack, ya que si algo 
han cuidado con este juego es 
su parecido con la realidad. 

Una vez que elegimos la selec- 
ción en el modo Campeonato, 
pasaremos a disputar una pri- 
mera liguilla en la que sólo pa- 
san las dos primeras selecciones; 
«Mundial FIFA 2002» recoge los 
grupos oficiales que están repar- 
tidos en el campeonato, por lo 
que si elegimos a la selección es- 
pañola nos veremos las caras 
contra Sudáfrica, Eslovenia y Pa- 
raguay. Es importante pasar es- 
ta primera ronda en primer lu- 
gar pues normalmente nos 
tocará un rival menos peligroso 
en el cruce de dieciseisavos. 

Alzar la ansiada Copa, además 
de la felicidad personal, nos re- 
portará bonificaciones como la 
aparición de nuevos equipos lle- 
nos de estrellas divididas por 
continentes: europa, américa, 
etc. Pero aparte del modo oficial 
de la Copa del Mundo, podremos 
enfrentar a los combinados que 


elijamos en duelos amistosos, 
donde es posible elegir los esta- 
dios o las condiciones metereo- 
lógicas y visión del árbitro. 





NON 


Aunque no es usual comentar 
aspectos técnicos en estas líne- 
as, haremos una excepción con 
este título ya que EA Sports ha 
recreado a la perfección el es- 
pectáculo que envuelve una cita 
tan esperada como el Mundial. 
Estadios oficiales con una es- 
traordinaria ambientación y el 
gran colorido que le brinda un 
público muy animado que no 
cesa de agitar las banderas de su 
selección, los brillantes lumino- 
sos o el extraordinario parecido 
que guardan estos jugadores 
virtuales con sus homónimos de 
carne y hueso... la sensación de 
vivir la grandiosidad de este 
evento es total e impresiona al 
más pintado. Pero también el 
apartado sonoro se ha cuidado 
a fondo con la inclusión de va- 
rias piezas orquestadas que real- 
zan el aspecto épico del partido. 
En cuanto a la jugabilidad, no 
apreciamos una significativa 
mejora en cuanto a las bonda- 
des ya mostradas en «FIFA Foot- 
ball 2002», juego notable y fun- 
damentalmente entretenido, 
aunque en algunos apartados 
adolezca un tanto de cierto rea- 
lismo. Sí es cierto que ciertos de- 
talles como el juego aéreo han 
mejorado mucho, o que se han 
introducido novedades como el 





contacto físico entre los jugado- 
res en la disputa del balón, con 
importante abuso de agarrones 
y empujones, pero desgraciada- 
mente la física del balón sigue 
sin parecernos realmente co- 
rrecta, mostrando en ocasiones 
un comportamiento surrealista. 

Sin embargo, una vez más 
«Mundial FIFA 2002» atrapará a 
los aficionados al deporte rey 
gracias a esa atractiva receta 
que combina espectacularidad y 
sencillez en el manejo del juego 
de que hace gala. DWPág.77 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág. 71 


11-Botón— 





—R1-Botón 

L2- o | | Epotón 

| 1] | 

Cruceta | | [A-Botón 

(digital) | | -0 -Botón 

| -— %-Botón 

Palanca L——-Botón 
(analógica) 


Start: Iniciar partida/Pausa 


- XK: Pase corto/Empujón 

- Mi: Pase largo/Entrada fuerte 
O: Disparo 

A: Sacar al portero 

- RI: Acrobacia 


R2: Efecto a la derecha 
L2:Efecto a la izquierda 





en el campo es espectacular. 





[” VERSIÓN COMENTADA _| 
PlayStation2 











a h ? ; i , 
ATADO IN 


Sí 






Versión de Xbox 




















5 e A Versión de PlayStation Sí 
2002 ; Versión de Game Boy Nor? 
PY Distribuidor: Electronic Arts Vende a No 
: z ersión de ím Í 
Je Productor y Desarrollador: EA Sports Edad recomendada: Todos los Públicos 


Teléfono de Información: 91 304 70 91 
y) Fax de Información: 91 754 52 65 


Adecuado para: Jugadores Noveles 


Periodo de aprerdzae! e básico para CEE el juego 
Vida del juego CUT 
inca oscca 
_Animación-Movimientos de los personajes A 3% 
Mie _ Em 
Efectos de Sonido... ME Muy buenos 
e AN 
Textos-Subtítulos | Correctos 
e R 
Alicientes para el jugador... 

Malo dc A CA 
Argumento 
Intensidad 


Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





No es necesario 


Teléfono de Asistencia Técnica 


da en en 


No tiene (www.espana.ea.com) 


| TT de la primera instalación (para arrancar el juego) 


, e] A ERIGLE automático 
Idioma de las instrucciones de carga 


Castellano 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 








PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Vídeo a pantalla completa o 
a ea e 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de « color 


Ajustesdemáica 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


: 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 39 | Enmomentosconcretos | 
Dispositivos de control 


Idioma (comprobado) 





1.3% |Castellano 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 1005 ERENUNNO UCI 137 
A | 





Corrección positiva / Corrección negativa 





FJRESULTADO DEL TEST. | A [8,37 
PRECIO/CALIDAD | Suficiente 


; a - 


o a 


Banificación Mas descubierto un narvo equipo 
Amistoso. Selecciona "Guardar rad” 





La entrada de los jugadores El sueño de la selección espa- 


ñola: la Copa del Mundo. 


Ganando la final conseguire- 
mos nuevas sorpresas. 


pl 
' 


a 
»- A 
eat 


jano o. 





Se ha helulas ps del 


Las estadísticas aparecen al 
final del partido. 


Manolo Lama y Paco Gonzá- 
lez nos darán sus opiniones. 











Muy cuidados A A a A 1009 in 10,00 
[Casiperfectos 800: 


Doblaje profesional arder pum os uo jas o] 9 ARAN Aa adadi po E 
Pad de control / Aceptable. hd anidar nera no E 


4 Muy conseguido A da | 1 


Pad de control (analógico, digital) 20 





hombre del partido. | 


A AAN ÓN 


| 





3 
! 
il 


4 
/ 
5 
$ 
l 
p 





Todo candidato necesita AS y en políti- 

ca los métodos para conseguirlos pueden ser 
tan peculiares como acercarnos a sus casas () y 
encantarlas. En cuando la casa se vuelva del color 
del monstruoso candidato, el voto será nuestro. 





En más de una ocasión tendremos que luchar 

contra otro competidor por el control de una 
vivienda. Aunque parezca algo no demasiado im- 
portante, una sola casa puede marcar la diferen- 
cía entre ganar o perder; o sea que atiza duro. 





Algunos ndo aterradores legendarios 


como la Criatura de la Laguna Negra GH) se uni- 
rán a nosotros si conseguimos hechizar su lugar 
secreto. Una vez encantada podremos controlarla 
de forma completamente manual. 


Has convertido a otro 
Monstruo 


Mientras controles su 
casa, te ayudará a 


Í ganar las elecciones. | 





Convertir a los monstruosÚY) redunda en ju- 
gosas ventajas ya que gozaremos de notables 
ayudas extras. Eso sí, debemos tener mucho cui- 
dado para evitar que nuestros competidores no 
le atraigan con malas artes a su causa. 








MM A 
o Y (10) E) 


Aparte de viendas familiares existen edificios | 
, que nos per- | 


importantes como el hospital € 
miten llegar a un mayor número de votantesé). 


También se pueden obtener recursos extras si el | 


encantamiento se produce al 100%. 





Es necesario obtener recursos para construir | 


viviendas y poner trampas a los competido- 


res, y para que la campaña electoral sea lo más | 
limpia posible habrá que matarGO a los desalma- ' 


dos votantes que no apoyen nuestra causa. 





Cada monstruo es SONES de una fobiai insupe- 


rable a un determinado tipo de objeto. Si con- 
seguimos hacernos con los suficientes recursos 


podremos crear trampas 6 que impidan el nor- | 


mal funcionamiento de nuestro adversario. 





Una vez fi nalizado el periodo de elecciones el 


juego hará una pausa para dar a conocer el | 


datura €) . Esta vez hemos conseguido la alcaldía 


por un margen realmente estrecho. 





-número de votantes que ha sumado cada candi- | 





Juego de Estrategia para PC| Votos que se consiguen 
machacando al rival y lavándole el cerebro al ciudadano, 
monstruos por candidatos... suena original ¿o no tanto? 


n la lejana Transilvania se 

han juntado cuatro de los 

monstruos más terrorífica- 
mente famosos del mundo. Can- 
sados de asustar ciudadanos por 
los métodos tradicionales han 
decidido ponerles los pelos de 
punta gobernándolos, y para ello 
han montado las elecciones más 
corruptas y barriobajeras de la 
historia, en las que tan importan- 
te como conseguir un voto es ha- 
cerle jugarretas al contrario. 





MO S AS j 


ue cuatro monstruosos cb 
datos son Drácula, Frankenstein, 
el Jorobado de Notre Dame y el 
Mutante Metaluna. Cada uno de 
ellos posee particularísimas ha- 
bilidades que les permiten ma- 
nejar la mente humana para su 
propio beneficio y así conseguir 
votos. Además, disponen de una 
serie de recursos especiales que 
les permiten moverse con mayor 
celeridad por el escenario o crear 
nuevas viviendas y edificaciones 
afines a nuestra causa. 

Nuestro plan de campaña con- 
siste principalmente en hacer vi- 
sitas puerta a puerta para, más 
que pedir, arrebatar el voto de 
esas cándidas almas de Dios que 
habitan Monsterville. Como en 
cualquier elección en la vida real 
todo consiste en conseguir más 


votos que el resto de candidatos 
aprovechando al máximo los re- 
cursos y poniendo en práctica 
todo tipo de triquiñuelas. 
Los humanos al tener una men- 
te débil cambiarán fácilmente 
de bando si dejamos que nues- 
tro contrario les convezca, por lo 
que tendremos que estar pen- 
dientes de que los rivales no se 
acerquen a las casas ganadas 
para nuestra causa. La mejor 
manera es averiguar sus puntos 
débiles y atacar directamente 
donde les duele, lo que ralenti- 
zará considerablemente su rit- 
mo de captación de votos. 
Aparte de las viviendas nor- 
males existen algunos edificios 
como hospitales donde se pue- 
den captar un mayor número de 
votantes, y también recursos con 
que comprar defensas y nuevas 
casas, aunque el asunto está al- 
go más complicado y necesita- 
remos mayor poder. 





LU IL. 


Botón izquierdo: 
Acción 

Botón derecho: 
Movimiento especial 


e 
4 
ma 


gigi o 





:Mover cámara 











A ERE 


Versión de XBox z No 












Versión de Game Boy... [No 
' Versión de Dion | No 
, Distribuidor: Cryo Versión de PlayStation 2 ela NO o 
CS EA : Versión de Dreamcast No | E 
. Productor: Universal Studios Desarrollador: 16 cdrom e rio 
| Teléfono de Información: 91 301 34.50 Adecuado para: Jugadores Noveles 





A Fax de Información :91 331 40 53 o 
| Porcentaje A al 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINION DEL REDACTOR ) AAA 4, 231! 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego e O 
Vida del juego E Corta. 


Nivel de detalle de personajes y escenarios. A tes 


Animación- Movimientos d de los personajes 





















Música A A RN EII IBIS PI ER SOIL URI A AO RAE o a a rr rr q a a ; | E mal 








Control adecuado portipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador 
Realismo. A E A A RS 






, Noe es necesario 0 
Intensidad 












A TE O A e A RA Pi ceci dile A AA AR Escasa do A ó A 
Variedad de e Situaciones - O A | Limitada 











Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Predecible. 









Teléfono de Asistencia Técnica 


AO 
De en Intemet 


No tiene (www.cryo-interactive.com) |. 





















> cultad de la Primera Instalación (Comprobado) ma 
“¿Indica Espacio “Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, .Medido) 0 


¿Indica Espacio libre existente en en Disco? ( (Comprobado) aaa... 100 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) o 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado). 


Arranque automático 
No (328, 2 Megabytes) 
No. | 
Alg DA 
| Castellano. opcional 3.00 

























sico es la constante repetición 
PP. de las artimañas para ganar, ya 
Se srl ver, de vezen cuan-  queel propio desarrollo limita la 
do, algún juego de estrategia variedad de cosas que pueden 
con un desarrollo simple y direc- hacerse para conseguir nuevos 
to. Un título que parta de un poderes o similares. Quizás el 
planteamiento original, que no único salvavidas con que cuenta Funciona con las 24 tarjetas de A 
precise de la obtención previa  eselmodo multijugador, ya que Más información en + Pág. 12 


de un Master en diseño de cam- podemos crear nuestras propias PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES o EORENS 750 | 
pañas para vencer. «MonsterVi-— partidas y diversificar algo las o 


lle» se acoge a estas ca racterís- estrategias de los monstruos Portu 166328 | Diamond Monster Voodoo 2 SdVoodoo 3 2000 16 MB pa 1 0,6% | No funciona e Asa E 
ticas y en el las basa su posible controlados por el ordena dor. Pentium 166/32 MB al Matrox Millenium 6200 8MB Pa | Creative 3D. Blaster TNT2 M64 Se bloquea 





| VA y O INT ÓN y Mi : 








Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 







Probado en 24 tarjetas 




























atractivo. Sin embargo, laideano — Lafinalínea que separa la sen- MT 'Ñ _ | Heras tina Vondoo Rush Gai 30 Baste Banshee | 0,6% | Asaltos Se can 

a : : Celeron 333/64 MB | ATIXpert200016M8BAGP | ATIRadeonVE32MBDDR | 0,6%. Ralentización leve ¡Ralentización leve | 8,00 | 
e a pa que de a Simp ezo 0 Eladio [ani/ónME ras ptIOGAME, Cv DseNTZN4 | 0/6 | Ralentizació fe. Raentizació leve [800 
resulta Dastante gtaciosa logra, Tstemente a ésta onglnalicza AA '3fíVoodoo 3 2000:16MB AGP. | Herules3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Ralentización leve Ralentización leve | 


toria o le e 


Pentium 1350/64MB__ | ATI Xpert 2000 16MB AGP a Radeon VE32 MBDDR | 0,6% | Ralentización leve. 'Ralentización EE 
Pentium 11350/64MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 


divertir durante un rato.Elexce-  enellado vulgar y soso de la es- 
so de simpleza en el plantea-  trategia.Lástima. O Pág.77 Mi 























miento degenera muy pronto en Pentium 11 350/64 MB a AGP Hee 3D Pret IIMX32MB | 0,6% | Ralentización le leve |Ralentización leve (8,00. | | 





AMD K6-11500/128MB | ATI Xpert200016MBAGP | ATIRadeon64MB DDR VIVO 
AND K6-I50O/12EMB_ | Hruls3D Prophet 4500 64 MB 
AMD K6-:500/128 MB 3dfíVoodoo 3 2000 16MB AGP. 


pura simplonería y el juego se Másinformación sobre cómo ins- 


o -Ralentización le leve _ Ralentiz 
vuelve aburrido.El problema bá- talar este juego enla OPág.70 


_ | Ceatve3D BlasterTNT2 64 | 0,69% | Ralentizac leve [8,00 | 
' Hercules 3D ProphetIl MX 32 MB. ¡ 


Pentium 600/12, . - Mes 200ÓMB AGP ANRadesnGAMBDDR NO 


Pentium 111600/128 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB lí Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% 
Pentium Il 600/128 MB_ | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP ' Hercules 30 Prophet 110032 MB 6% 














AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP AlIRadeon64 MB DDR VIVO 


AND Aia 7OD2SÓM— Hels3 Pophe 504 MB | Cae DBA! 0,6% | Fluido es se | 
AND Athlon 700/256 MB. 3dÉíVoodoo 3 2000 16MB AGP — Hercules 3DProphetll MX32MB | 0,6% | Fluido 


ar AN lola | Ma 















Menús de a iguración en castellano e 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
















. ¡AA pa. Ajustes de música o A 0 
tulo lanas s y las Frankenstein huye de antor- _Ajustes de efectos de sonido 





«Alu de dificultad 





iglesias por lo que debemos chas y hospitales pues le pro- 


mantenerlo alejado de ellas.  ducen parálisis. . Variedad de elementos del juego (comprobado) 


- | Opciones de guardar partida (comprobado)... | 3% 
so adas O lA on 
- | Idioma (comprobado) aL o | Castellano 00) + 
"Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/0. cel 
ERAN EA 
ENEE EAN 
HRESULTADO DEL 5% ve | Bien 

8 PRECIO/CALIDAD O TT 


Precio (recomendado por el distribuidor) A Ptas, . 
-129,99/5,80=5,17 =Notable ó 





Uri MEU 











| En cualquier momento [10/00 
Teclado/Ratón ón | 























El Jorobado de Notre Dame Aln mutante Metalina lei incapa- 
odia verse reflejado en los es- cita el tic-tac de los relojes, ya | 
pejos y no aguanta las granjas. sean pequeños o grandes. i 






Cálculo de la nota precio/calidad 





AIRIS AA AZ 


A 


mm RR AAA A E 
an A 





Juego de Acción para GBA | En busca de jugosas manzanas y 
trepidantes aventuras, el famoso marsupial se estrena en toda 
su gloria en la portátil de Nintendo engrandeciéndola aún más. 


| | doctor Néo Cortex ha cre- 

ado una máquina para re- 

| ducir el planeta al tamaño 

de una manzana. Nuestra misión 

es encontrar los cristales mora- 

dos que están esparcidos por el 

mundo, para que nuestra her- 

mana Coco, desarrolle una má- 

quina que devuelva a la Tierra 
sus dimensiones normales. 





El juego pertenece a ese géne- 
ro donde el instinto nos permi- 
te aprender los sencillos movi- 
mientos de Crash sin mayores 
problemas: saltar y girar sobre 
nuestro cuerpo para acabar con 
los malos. Lo que ya no resulta 
tan fácil es ingeniárnoslas para 
afrontar esos saltos que, en más 
de una ocasión, se convertirán 
en pulsos a nuestro intelecto 
pues tendremos que probar 
combinaciones realmente en- 
revesádas para eludir el mortal 
abismo que hay bajo los pies. 





L-Gatillo 


ó El Ud 


o > (A e ! 


Cruceta direccional 

Select-Botón ——— A-Botón 
 Start-Botón B-Botón 

A: Saltar, disparar, bucear 

B: Girar, correr más 

R: Agacharse 


Start: Pausa 











R-Gatillo 








Si algo no debemos hacer du- 
rante la aventura es precipitar- 
nos, puesto que cada caja y cada 
enemigo puede convertirse en 
un eslabón en la cadena de sal- 
tos que nos lleve hacia una vida 
o un atracón de manzanas. 

La dinámica de juego es siem- 
pre la misma;tenemos que atra- 
vesar cinco niveles diferentes, re- 
cogiendo cristales, para llegar al 
combate con el jefe final, quien 
pacientemente nos espera des- 
pués de cada zona. La técnica 
para acabar con ellos se reduce 
a buscar su punto débil y atacar 
en el momento preciso. 





VALORACION 


«Crash Bandicoot XS» es un car- 
tucho muy entretenido con gran 
variedad de situaciones; además 
de avanzar por tierra también lo 
haremos por aire, gracias a un 
cohete colocado en su espalda, 
por debajo del agua o a lomos 
de un oso polar, y dado que no 
pasaremos más de tres fases con 
el mismo modo de juego, la mo- 
notonía no se apoderará de no- 
sotros en ningún momento. 

En el apartado gráfico Crash se 
ha adaptado realmente bien al 
nuevo sistema, y no tiene nada 
que envidiar a entregas prece- 
dentes. Debido a la imposibili- 
dad de contar con elementos 
3D, se ha trabajado duro, y muy 
acertadamente, para que no se 
note la diferencia. Y lo mejor de 
todo es que podemos disfrutarlo 
en cualquier parte. WPág.77 Y 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la O Pág.71 
















| VERSIÓN COMENTADA 1 


Game Boy ET a 









Vida del j Juego 





Música 
Efectos de Sonido Ea 
Diálogos- Voces 


Textos- Subtítulos 





Realismo Mer 
Argumento | 


Variedad de Situaciones 


Ayuda en Internet 





INSTALACIÓN (CARGA) 5,4% A 5,74 | | 


Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) | 2% 





Nivel de detalle de personajes y escenarios AN al 


-Animación-Movimientos de los personajes 


bici pie IR 
Alicentesparaeljugador 1. o 


Versión de Xbox No 
























Versión de PlayStation No 

Versión de PlayStation 2 No 

Versión de Dreamcast No 

Versión de PC (Win 95/98/ME) No 

Edad recomendada: Todos los Públicos E 

Adecuado para: Jugadores Noveles E 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% Ia ES 7,50 | | 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. Muy Corto 90011 





: Muy cuidados AN ed | 






















E Buenos IAN 
% | Bien adaptados | 































_3% |Noesnecesario____._.k[1000|| 
Interesante e nos ARO errar pos qe 0 ab en sl nn usaran orrordo pen ata 
Muy alta ) 


_ | Muy elevada 








Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | Predecible. 
SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE Qq[e 


Teléfono de Asistencia Técnica 








917353437 E 
No tiene (www.vup-interactive.es) 








E 
1% 


Arranque automático 








Idioma de las instrucciones de carga 3,4% | Castellano opcional 8,00. | 
MANUAL DE INSTRUCCIONES EN. A 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de música 
Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 














Dispositivos de control 
Idioma (comprobado) 


Cálculo de la nota precio/calidad 





Se accede a los Bonus encon- 
trando estas plataformas Y). 





En fases acuáticas nos defende- 
mos del enemigo con el giro. 


| Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 





Ajustes de resolución - profundidad: de color CS A 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 






Opciones de guardar partida (comprobado) | 3% 


Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 00 |1/0 el] 
EA RENTES ms OREA 7 | 
O aa 
a 
E PRECIO/CALIDAD Bien | 
53,99€ (8.983 Ptas.)| | 






























2% | Adecuado (C,D,E,F.G,l,J) 7.00 | 
pm 8% | El propio de la consola 40 


El propio de la consola l 















En momentos concretos [7,00] | 
| Pad de control (digital) 


¡Castellano opcional 

























53,99/7,72 =6.99= Bien 















Tocar una caja 6) a lomos del 
oso nos reportará su contenido. 


Cada cápsula del empotane 
cinco fases €) y un jefe final. 





Para alcanzar la vida E) debe- 
mos saltarsobre la caja). | 


) muestra la vida 


Esta barra | 
que le resta al jefe final. 
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del idre 3posds: y 4 
e 3900 


p LA Pe tad po > several Ett 0 
A ed anes E ao El blas Ñ hd la parcial 410 
ea 


: E set. ¿Ar 
| higher elevation iracke, ¡Lis + az La e e ETA 
de isis RS 


«1 En la configuración del avión hay tres aspec- 
tos muy importantes para ganar velocidad 
punta: instalar un motor de mayor potencia), 
restar superficie de sustentación a las alas6) y 
cargar menor cantidad de combustible €). 


y El circuito está iEdo por una especie e. 

' hitos llamados pilones6); los que están si- 
mada en el lado interior del circuito emiten un 
haz láser6).Si intentamos acortar rebasando uno 
de ellos nos llevaremos una penalización. 


Para abiener denia extra en ía adelanta: 
* mientos podemos activar la inyección de óxi- 
do nitroso pulsando (nse] o el botón 1 del joystick, 
peró sin olvidar el alto coste que esto supone en 
el consumo de combustible €). 
i 
. 








1) Si nuestro avión sufre daños oiremos un agu- 
"do zumbido indicándonos que es el momento 
de intentar un aterrizaje de emergencia. Si con- 
seguimos llegar a la pista tendremos que desple- 
gane E tren más sales 10 Py 100 Maps q D. 











*» Los arosQ) muestran el curso lógico de la ca- | 
E, rrera, aunque no es estrictamente necesario | 
que nuestro avión atraviese cada uno de los aros; | 
de hecho,cuando vayamos a adelantar a un rival | 
conviene distanciarse para evitar colisiones. 


417 mph 1 


Po 

10 E 
IG 0 

IM 
¡feia a 





lución de agua y alcohol) 


puede sufrir un sobrecalentamiento6). 





' Si un avión nos pasa muy pegados provocará | 
'* una estela de turbulencias() que puede ha- | 
cernos perder el control unos segundos, ponién- | 
donos en peligro o apartándonos momentánea- | 


mente del curso lógico de la carrera. 


EE 
$ is 


E A 


A E NS 


Press 'Esc' to return. 





») Al final de la carrera aparecen las calificacio- i 

' neséB) de cada piloto y el tiempo invertido. | 
También podremos ver una repetición que nos | 
permitirá analizar nuestro pilotaje. Los puntos | 
decidirán qué pilotos pasan a la siguiente fase. | 





a 
| 
El Or puede bara en un , régimen Ade 
* RPM mayor activando la inyección directa (so- | 
ADI O, aunque si | 
prolongamos demasiado este recurso el motor | 





Juego de Simulación para PC | Tus oponentes no desean 
hacerte trizas el avión con sus ametralladoras, sólo pegarte 
una buena pasada y eliminarte de la competición. 


' n «Xtreme Air Racing» pi- 
lotaremos aviones ligeros 
| con motores de hélice en 
diversas competiciones de velo- 
cidad, inspiradas en las que se 
celebran anualmente en las ciu- 
dades estadounidenses de Reno 
y Bear. Allí se dan cita prototipos 
de aviones legendarios, algunos 
procedentes de la Segunda Gue- 
rra Mundial como el Mustang o 
el Tempest.La elección del avión 
es clave para conseguir la victo- 
ria, pero aún lo es más la confi- 
guración que hagamos para sa- 
carle el máximo rendimiento. 





El menú de inicio nos perrita 
acceder a las distintas opciones: 
configuración del juego, carrera 
sencilla, vuelo libre, lista de pilo- 
tos, -donde daremos de alta al 
nuestro—, e inicio de una compe- 
tición completa. Dependiendo 


de la competición elegida y de 


los progresos que realicemos en 
las carreras accederemos paula- 
tinamente a más aeronaves, pu- 
diendo configurarlas con moto- 
res y accesorios más sofisticados. 

Antes de volar, en cualquier 
modalidad, podemos acceder a 
las opciones de configuración 
del avión donde es posible ins- 
talar varios tipos de motor, cada 
uno con sus características de 





e E 4? A | 
Joystick: 


aceleración, sobrecompresión, 
refrigeración y potencia. Ade- 
más, es posible cambiar la su- 
perficie del ala para ganar velo- 
cidad en detrimento de cierto 
grado de sustentación y manio- 
brabilidad, y cargar combustible 
según la extensión del circuito. 
El vuelo exige pericia para se- 
guir la senda de vuelo invirtien- 
do el mínimo tiempo, pero tam- 


Palanca: Orientar el avión: 
p Acelerador: Control de po- 
tencia 





Teclado: 
an; Vistas 
Radiador 
': Inyección ADI 
¿Tren de aterrizaje 
: Flaps 
- [w;: Activar/desactivar poten- 
cia de emergencia 


$ 
l 
E 


EAS 


-. (nser): Inyección de óxido nitroso 


1: Activar EOT (señalización 
de aviones rivales 
1. :Timónizq./dcha. . 
(eje joystick) , 











bién contiene cierta vertiente 
estratégica que radica en el ma- 
nejo del motor.Los aviones pue- 
den funcionar a un régimen de 
potencia extra usándose la in- 
yección de óxido nitroso o el so- 
brecompresor, aunque dispara el 
consumo de combustible y obli- 
ga a vigilar la temperatura, pues 
puede griparse en pleno vuelo, 


VALOR TN 





En cuanto a aspectos técnicos, 
«Xtreme Air Racing» no decep- 
ciona, aunque tampoco sorpren- 
de. Ofrece una estupenda sensa- 
ción de velocidad y de respuesta 
a los mandos. La lA de los adver- 
sarios muestra un buen compor- 





Los gráficos de la cabina son 
funcionales, sobrios y eficaces 
para presentar la información. 








Los equipos y modelos de avio- 
nes son exactos a los que parti- 
cipan en el Air Racing. 











tamiento. Los gráficos combinan 
entornos y aviones detallados, y 
las cabinas tienen un aspecto 
sencillo correcto y sobre todo le- 
gible. En definitiva, se ha hecho 
un buen trabajo en la recreación 
de las competiciones, pero se han 
descuidado maniobras rutinarias 
como despegue y aterrizaje. 

Su mayor inconveniente para el 
gran público es el nulo esfuerzo 
puesto en la localización del 
producto, sin doblaje ni traduc- 
ción, que lo convierte en coto 
restringido a incondicionales de 
la simulación acostumbrados al 
“argot aéreo" Q)Pág.77 dle 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 


Con un motor potente y redu- 
ciendo la superficie alar ten- 
dremos un auténtico cohete. 





Las competiciones se celebran 
en sitios tan dispares como Ne- | 
vada, Thailandia o Islandia. i 











1 AMD Athlon 700/256 MB 







[_ VERSIÓN COMENTADA _| 





Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 
























4 l Productor: DOM» Desarrollador: Victory Simulations 
sa Teléfono de Información: 91304 06 22 
| Fax de Información: 91 304 17 97 


_Todos los Públicos 
Jugadores Expertos 


intente 
TA e | 
Periodo de aprendizaje básico para cc a comprender el juego 7 Considerable A 
Vida del juego da % | Media 001: 
Edo detal e om cui o MA E al a al A 


Animación-Movimientos de los personajes 

E a Ma 
Efectos de Sonido a 
a o 
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nl alo 0 poda ua 7 en Un el 













































| Muy buenos 


IM 
A ta A A 
cb e LL A He po 


licientes para el jugador La E 
Argumento | id 6 | No Son o 
A e A 
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No tiene 


Teléfono de Asistencia Técnica. E UN 
No tiene (www.ddmultimedia.com) 


pa en Internet E 






pac a pls 
¿Indica Espacio libre existente en Dic (Comprobado). 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, m medido) do 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 








Licencia de uso (A), Solución de o (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet () 


Probado en 24 a 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% MES TA 5,58 
EPROCESADOR-MEMORIA — TARIETADEVÍDEO 1 TARIENADEVÍDEOZ 


Pentium 16032, Mb ' Diamond | MonsterVoodoo2 | ¿3díx Voodoo 32000 16 MBPC o | Nofunciona  ¡Sebloq 
Se bloquea. 


1 a A dl 
Celeron 333/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP  AlIRadeonVE32MBDDR ),6% | Se bloquea Ralentizado  |3/00|. 
“Celeron 333/64 MB | Hercules3D'Prophet450064 MB | Creative 3D BlasterTAT2M64 | 0,6% | Hay parones  [Hayparones |400|' 
% | Hay parones _¡Ralentizado 15m 
da a 

Ralentización leve Hay p parones | 
3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophe 1% Ralentización leve: e leve 
ATI Xpert 2000 16MB AGP ' ATI Radeon 64MB DDR VIVO [19€ bloquea 


ON La Fluido 
Hercules 3D. Prophet 450064 MB | ' Creative 3D Blaster TNT2M64 



























Pentiurn 166/32 MB | MatroxMileium G200 8MB PO | Creative 3D BlaterTNT2M64 | 0,6%. 
Pentium 166/32. MB a Hercules Stingray Voodoo Rush ' Creative 3D Blaster Banshee 








pa pt 














Celeron 333/64MB_ | 3dfVoodoo3 2000 16MB AGP 'Hercules3DPro 
Pentium 11 350/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP | AfIRadeonVE32MBDDR | ( 
Pentium 11350/64 MB E NE Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

Pentium 1350/64MB_— | 3dfiVoodoo 3 200016MB AGP — Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | 





cine Lecce 




















ltd E 


AMD K6-11 500/128 MB 
- AMD K6-11500/128 MB 

AMD.K6-1500/128 MB 3dfcVoodoo3 2000 16MB AGP. Heales3DPrprei MX32MB | 0,6 | 
Pentium II 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP AT Radeon 64 MB DDRVIVO. | 0,6%. 
















Ralentización leve ida | 
a a Uñ Fido AA 
Pentium 11600/128 MB Heras 3D Prophet 4500 64 MB | rai Blaster M64 | 0,6% | Fluido. 
Pentium 11600/128 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Heras 30 Prop 32MB | 0,6% | 'Ralentización le leve 


AMD Athlon 700/256MB_— | ATI Xpert 20 2000 16MB AGP A Radeon 64 MB DDR VIVO cm Asaltos 1] Fluido e 
AMD Athlon 700/256 MB. ' Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 ),6 

































aa 









| 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP | ' Hercules 3D Prophet II MX32 MB | 








Ajustes de música o so A aa. ado 
Ajustes de efectos de sonido MS] í 1 0 
Ajustes de dificultad 









Variedad de elementos del juego (comprobado) 









mass A ) 


Opciones de guardar partida (comprobado)... 3 tomentos concretos... 
1 Tecado-Ratón Joystick... 


Dispositivos de contro! compatibles 













A 6,68 
a (E 


Corrección positiva / Corrección negativa 






O 






118 £ (2.995 Ptas)| | 


¿18 16,68 = 2,69 = Sobresaliente 


* ...y conjunto de simulación de vuelo 















TEA RA 
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Una de las maneras, aunque complicada, de Tenemos a nuestra disposición, en la parte 

efectuar un adelantamiento es por el interior derecha, un mini mapa O) donde se nos indi- 
de la curva 6). Para realizar esta maniobra debe- cala posición de los rivales y también la nuestra, 
mos apurar la frenada más que nuestros rivales, además de señalizarnos la situación exacta y el 
lo cual aumenta notablemente los riesgos sentido de las curvas. 
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'; Cada vez que nos acerquemos a una Curva el 


además nos advierte sobre su dirección y dificul- sin él se resiente enormemente la capacidad de 
tad mediante una señal O) que cambiará de color giro, lo que es bastante grave pues será casi im- 
según lo cerrada que ésta sea. posible tomar las curvas correctamente. 
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Siempre que corramos con lluvia es conve- ¿* Bajo el agua se hace mucho más complicado 
niente mantener una distancia prudencial controlar el vehículo, cualquier giro brusco 
con el competidor situado justo delante de noso- del volante o un buen pisotón al freno irremedia- 
tros, de otro modo la cortina de agua que levan- blemente nos hará perder el control del mono- 
tan sus ruedas nos impedirá una buena visión. plaza y hacer un trompo. 
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/ Si contamos con un monoplaza con mucha ¿y Una pequeña colisión, como un leve toque en- 

potencia, y no hemos conseguido una buena “* tre ruedas, puede bastar para dejar a un com- 
posición en la parrilla, podemos adelantar a va- petidor fuera de carrera, incluso forzar un apara- 
rios vehículos en la recta de salida colocándonos toso accidente, por lo que habrá que ir con 
al lado contrario al que se traza la curva. cuidado, o no, si carecemos de escrúpulos. 














' Cualquier colisión frontal, por mínima que | 
programa nos sólo nos previene, si no que *** sea, nos hará perder el alerón delantero O), y | 





Juego de Velocidad para Xbox | Fiel al espíritu de la saga, 
Electronic Arts es la primera en lanzar un programa de 
fórmula uno para Xbox, introduciendo un modo de 
aprendizaje que corre paralelo con los premios y títulos. 


a fórmula uno es una 


competición en la que se : 


invierten miles de millo- 
nes cada año en desarrollo e in- 
vestigación para conseguir ve- 
hículos que puedan rodar por 
cualquier superficie a velocida- 
des de vértigo. Nuestro objeti- 
vo con este juego es aprender 
los secretos de la conducción y 
ganar el campeonato del mun- 
do a los mandos de uno de los 
monoplazas de las más famo- 
sas escuderías. 


CIA 





«F1 2002» es, básicamente, un 
juego de conducción que tam- 
bién nos brinda la posibilidad de 
controlar en parte la mecánica 
de los vehículos ya que es posi- 
ble meterlos el alicate para con- 
figurarlos a medida. 


Este nuevo juego de EA Sports 


incorpora algunos ajustes, como 
el acceso progresivo a los dife- 
rentes circuitos, que hacen de él 
una apuesta original.Si la mayo- 
ría de títulos de este estilo se 
adornan siempre con las mismas 
opciones de carreras simples, 
campeonatos y batallas contra el 
reloj, este «F1 2002» para Xbox 
nos brinda la oportunidad de 
hacer que nuestra evolución co- 


mo pilotos vaya paralela a la 
consecución de algunos títulos y 
premios. Es decir, que necesaria- 
mente para optar a premios de 
mayor categoría tendremos que 
superar las pruebas de conduc- 
ción que nos imponen. 

Con esta treta, se consigue 
que el manejo del coche se ha- 
ga desde el conocimiento y, por 
lo tanto, el jugador sepa qué re- 
percusión tiene hacer tal cosa 
en un lugar específico del cir- 
cuito, o porqué debe cambiar 
de neumáticos cuando en la 
vuelta 18 comienza a llover. 

De esta forma, los jugadores 
más expertos podrán optar por 
un complejo modo de simula- 
ción en el que no existen ayudas 
activadas. Eso sí, los pilotos me- 
nos experimentados podrán re- 
currir a las abundantes y utilísi- 
mas ayudas que harán la carrera 
una experiencia más sencilla... 
pero mucho menos real. 

Es en el Challenge Mode don- 
de es necesario superar varias 
pruebas que nos ayudarán a 
conducir mejor nuestro bólido, 
lo que a fin de cuentas lo con- 
vierte en una especie de tutorial 
extendido. Las pruebas van des- 
de frenar en un tiempo límite 
dejando el monoplaza en una 
zona concreta, hasta recorrer el 











trazado de un circuito en un 


tiempo determinado sin salirnos 
del asfalto ni un solo milímetro. 

Cuatro cámaras bastante bien 
colocadas nos ayudarán a esco- 
ger la perspectiva con la que 
más cómodos nos encontremos 
para conducir por cada uno de 
los 17 circuitos incluidos, cosa 
que conviene aprenderse para 
realizar siempre la trazada ade- 
cuada, puesto que de otra forma 
será muy difícil seguir el ritmo 
de carrera que imponen nues- 
tros competidores sin riesgo de 
dejarnos todas las piezas del co- 
che esparcidas por el asfalto. Por 
lo demás, y a diferencia de otros 
lanzamientos, es aconsejable 
que cuando nos enfrentamos a 
sus opciones, lo hagamos desde 
el interés por este deporte y no 
desde la curiosidad, o no conse- 
guiremos el objetivo que se pro- 
pone de enseñarnos los secretos 
de la alta competición. 





él 2002» es pura a farmula! 1 pe- 
ro sin dejar de ser un juego apto 
para cualquier tipo de usuario al 
que le guste la velocidad. Su vo- 
luntad de innovación queda re- 


flejada en detalles como el ori- - 


ginal sistema de entrada en Pit, 
que nos exigirá frenar en el me- 
nor tiempo posible hasta obte- 
ner la velocidad óptima. En el 
apartado técnico nos ha asom- 
brado su calidad gráfica, en es- 
pecial las partículas de polvo, 
efectos de lluvia y, sobre todo, la 


- Back-Botón —— 
- Start-Botón —— 


Gatillo R: Acelerar 

- Gatillo L: Frenar 

- X: Marcha atrás 

- A: Subir marcha 

- B: Bajar marcha 

- Botón Blanco: Cambiar 

- Cámara 

Y: Mirar atrás E 
Start: Pausar el juego i 





exactitud de vehículos y reflejos. 

Sus modos de juego garanti- 
zan horas y horas de diversión y 
aprendizaje para afrontar apa- 
sionadas carreras en las que el 
comportamiento de los rivales 
nos hace creer que estamos in- 
mersos en una carrera real. 

En conjunto un juego que lo 
tiene todo para hacer disfrutar 
tanto a los miles de aficionados 
a la Fórmula 1 como a aquellos 
que jamás hayan presenciado 
esta famosa, bella y emocionan- 
te competición. O Pág.77 Mi 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla OPág.71 


R-Gatillo 


L-Gatillo 






'aricetad direccional A-Botón 
B-Botón 
-—- X-Botón 


- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN: DEL REDACTOR) 524 ¡NA 690 | 


| Ayuda en Internet 1%  |Notiene (www.espana.ea.com) 
- ¡INSTALACIÓN (CARGA) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 20 IONES 7.00] | 





En los Pit existe un movimiento Con las salidas de pista las rue- 
frenético pero bien coordinado. 


L VERSIÓN COMENTADA al 





Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 


Distribuidor: Electronic Arts 

Productor: EA Sports - Desarrollador: Visual Sciences 
Teléfono de Información: 91 304 70 90 

Fax de Información: 91 754 52 65 


Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 


E E 















Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Medio (tiene tutorial) 


Vida del juego Muy Larga 


Nivel de detalle de personajes y escenarios Muy cuidados 


Animación-Movimientos de los personajes Casi perfectos 


















—Diálogos-Voces ne Sin traducir 


Textos-Subtítulos Correctos 


Control adecuado por tipo de juego / Ada Pad de control / Sin problemas 
Alicientes para el jugador 


Realismo Excepcional 















































o ec ad _|No es necesario 
Intensidad 





Variedad de Situaciones Más que suficiente 


ALL de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Predecible 






2% 1917045540 
































Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) Arranque automático 


Idioma de las instrucciones de carga 13.49 |Eninglés 





Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 

referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 
POSIBILIDAD:DE CONFIGURACIÓN 
Menús de confi iguración en castellano 
profundidad de color. 




















2% | Adecuado (C,D,F.G,H,l,J) 0 
cl 8% El propio de la consola a , 
Vídeo¡a pantalla completa | 
























Ajustes deEtectos desónido: A O Aa 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 















11 escuderías y 17 circuitos 


Opciones de guardar partida (comprobado) En momentos concretos 
Dispositivos de control 




























Idioma (comprobado. Inglés — , 

Número mimo de jugadores en la misma consola/en red, datos del fabricante) 00% E o 1 
HOTAMED a A 1000 AA 1,2711 
ENE A 
+ RESULTADO DEL TS 


PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 





65, 95/7,27 =9,62= Suficente 


Cálculo de la nota precio/calidad 


A SiS o 
SLrES 





| Sólo con esta vista obtendremos Se ofrece información constante Al colisionar con otro vehículo | 
- Ta ayuda del espejo retrovisor. 


sobre la carrera y nuestro piloto. las piezas saltan por los aires. 





El efecto gráfico de las partícu- | 


das sufren un gran desgaste. e de arena es alo ucdns . 











para después salir al mundo de Golden Sun. 
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«1 Cuando llegamos a un pueblo comienza la fa- 
A se de investigación, donde debemos comple- 
tar algunos objetivos que nos anuncian. En Vault 
tendremos que desenmascarar a unos ladronzue- 
los que traen en jaque a los lugareños. 
ii ll 
a E UCA | 
A 
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“> A medida que avanza el juego, los enemigos 
2) de las luchas son mayores en número y capa- 
cidad de ataque defensa.Nuestro grupo de héroes 
atacará por turnos utilizando armas convencio- 
nales o poderes Psinérgicos. 





E Pa a, Elle” 


a dl 


[Para llegar hasta las estrellas elementales de- 
2 bemos saltar de plataforma en plataforma, 
recordando siempre que nuestro protagonista só- 
lo puede salvar obstáculos de poca distancia. En 
algunos momentos no habrá ni plataformas. 
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' Al escapar del templo Sonne desataremos la 
/'' furia de los elementos y una terrible erupción 
se acercará. El siguiente paso será acudir al pue- 
blo para recibir las instrucciones de los más sabios 
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nuestras pertenencias a los comerciantes. 


tua se esconde una puerta secreta. 






¿7 El cartucho nos s 


orprende con preguntas re- 


5 pentinas a las que debemos dar respuesta. El | 
resultado al final será el mismo, pero podemos | 


obtener explicación a fenómenos que en un prin- | 
cipio desconocemos. 


¡CA irmoca Mery! 


) Cuando invocamos el poder de Djin en algu- | 
8,2 na de las batallas, los enemigos sufren daños | 
irreparables. Y es que al mismo tiempo que 
aprendemos nuevos conjuros, los Djin son capa- | 
ces de aumentar sus poderes. 





=> Como buen juego de Rol, podemos comprar | 

, todo tipo de objetos, pociones y armamento | 
en las tiendas de algunas localidades. Además, | 
igual que compramos, podemos vender alguna de | 


y En el templo Sonne debemos llegar hasta la | 

sala que esconde a las cuatro estrellas ele- : 
mentales descubriendo los secretos y trampas de | 
sus salas. En esta ocasión, tras una pesada esta- | 





Juego de Rol para Game Boy Advance | La eterna lucha 
del bien contra el mal se da cita en este juego que sigue 
fielmente los primeros pasos de la saga «Final Fantasy» 


as cuatro estrellas elemen- 

tales reposaban en el inte- 

i rior del templo Sonne 
hasta que un buen día, algunos 
aldeanos, accedieron al lugar 
sagrado y las intentaron recoger. 
Cuando se encontraban cerca del 
objetivo, unos malvados seres de 
apariencia divina entraron lle- 
vándose las cuatro estrellas y 
amenazando la estabilidad del 
universo con su magia. Nuestro 
cometido, como jóvenes apren- 
dices de las artes Psinérgicas, 
será recuperar y devolver la esta- 
bilidad al mundo de Golden Sun. 


Básicamente, el cartucho posee 
dos partes bien diferen- 
ciadas que se reparten 
entre los pasajes de aventura * 
pura y los de rol, o de 
gestión y lucha de “QU 
nuestro personaje. 

El primero nos invita a 
buscar, hallar objetos y 
resolver pequeños 
puzzles en esce- 4 
narios que se 
corresponden f 
con pueblos o | 
mazmorras, Y 
mientras que 
el segundo nos « 




















en Super Nintendo. ¿Un cartucho épico? HTA 


incita a gestionar objetos y 
habilidades de los personajes 
para afrontar las luchas que 
gotean incansablemente por 
toda la aventura. Es aquí donde 
el cartucho adquiere su mayor 
dimensión ya que a medida que 
avanza la historia, el grupo de 
héroes se va haciendo más 
grande y, por lo tanto, su gestión 
se complica a cada paso. 

Cada uno tiene sus preferen- 
cias y habilidades que tienen 
que ver con los cuatro elemen- 
tos básicos que componen el 
universo de «Golden. Sun»: 
fuego, viento, agua y tierra. 

Al manejo tradicional de póci- 
mas, objetos y gra- 
dos de experien- 

cia, debemos 

unir el control de 
unos bichitos, llama- 
dos Djin, que son una 
S'N especie de Pokémon o 
Ti» Guardian Force de 
«Final Fantasy», y 
) que son nuestra 

mayor fuente de 
¿A magias y conjuros en 
E, luchas contra ene- 

PA migos de mayor 
calado y dificul- 
' tad, ya que ata- 
can con mucha fuerza y 


resisten nuestros embates con 





L-Gatillo 


mucha solidez. Pero del mismo 
modo que ocurre con cualquier 

otro objeto o personaje, es posi- 

ble configurarlos, pasárselo a 

otro protagonista o utilizarlo 

invocando sus poderes sobrena- 

turales para evitar daños mayo- 

res en nuestros indicadores de 

vida y Psinergja. 





De todas las aventuras posibles, 
«Golden Sun» es la mejor que 
podíamos esperar para una con- 
sola como Game Boy Advance, 
que intenta emular las hazañas 
de plataformas mucho más 
potentes con desarrollos que 
exigen de una atención y dedi- 
cación que supera a la pequeña 
partida en el autobús o en la 
cola del pan. Con esta historia de 
magias y gestión de recursos 





R-Gatillo 






Cruceta direccional 
Select-Botón —— 
Start-Botón -—— 


A-Botón 
B-Botón 
Start: Menú de opciones 
A: Menú de personajes, 
confirmar opción 
B: Cancelar opción, correr 
R: Alejar mapa del mundo 








por doquier, Nintendo alcanza 
cotas nunca vistas de espectá- 
culo, horas de juego y extensión 
de aventuras para sistemas por- 
tátiles, materializando un desa- 
rrollo que gustará a la mayor 
parte del público. 
Aún así, juegos como este no 
andan exentos de polémica o 
inconvenientes que se acentúan 
según los gustos de quien juega. 
En «Golden Sun», “la polémica” 
tiene que ver con el evidente 
abuso de las luchas y peleas que, 
para los jugadores más aventu- 
reros ralentiza la acción de inves- 
tigar, buscar y encontrar objetos 
y resolver puzzles, mientras que 
para los más roleros mejora el 
componente de gestión de las 
personalidades e inventario de 
los héroes, multiplicando sus 
posibilidades y ofreciendo una 
mayor libertad para personalizar 
el cartucho a nuestro gusto, lo 
que sin duda agradeceran. 

Para cualquiera de las dos con- 


cepciones, este cartucho debería 


saciar todas las expectativas por 
argumento, realización técnica y 
horas de juego aunque son el 
colectivo de jugadores aventure- 
ros los que pueden sentirse más 
olvidados por tanta lucha con 
bichos de toda clase y pelaje que 
les aparta del grato trabajo de 
investigación. Por todo lo ante- 
rior, sin duda, «Golden Sun» es el 
mejor juego de Rol para Game 
Boy Advance. O Pág.77 Ed 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla OPág.71 


cl: VERSIÓN COMENTADA 


EIN ENE 





Versión de Xbox No 
Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation 2 No 
Versión de Dreamcast 


Distribuidor: Nintendo 
A Productor: Nintendo - Desarrollador: Camelot 
| Teléfono de Información: 91 659 74.00 


Fax de Información: 91 659 74.01 Porcentaje i 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 3 ANTI al 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Medio a 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 40 | Muy cuidados. | 
Animación: Movimientos A los a de .E E ag A ad A O O 
Música aa ade | Buena A 9/00 
Efectos de Sonido Buenos 
Diálogos-Voces 
Textos-Subtítulos. a 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta ee la 59 
A 


Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 3 Años 
Jugadores Expertos 
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Teléfono de Asistencia Técnica A 


la! 1902117045 
Ea en ene 





IT de la primera instalación (para arrancar el juego) 


_ | Arranque automático 
Idioma de las instrucciones de carga 


Castellano 




















Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 


PRUEBADE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
_Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 

Ajustes de efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad. 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 







2% PLL a ly 9,00 . 
10,8% Elipropio.de la consola 10,001 
El propio de la:consola 10,001 | 
_74 ARPA 143 || 














































5 personajes principales 
y 4tipos de Djinn 

E ia o 
o | Pad de control (digital) [4001 
Ac sta fil A RIOR 






Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control 

Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 0%. MA 
TT | 
CENAR IAN | 
PRESULTADO DEL TEST eE VAL 

PJ PRECIO/CALIDAD Notable 

Precio (recomendado por el distribuidor) e 00 AAA 145€ 


¿Cálculo de la nota precio/calidad 145/7,90=5,70= ,70= Notable e 
ati la A EE E 13 


















ALAS 


Podemos guardar la partida en 
cualquier momento. 







Podemos personalizar hasta el 
color de la ventana de juego. 


De todo el grupo, el cabecilla es el 
único que podemos renombrar. 





Los  Diin son DESTA: DleoualE E 
que nos ayudan a luchar. 


El inventario nos os permite usar o 
regalar objetos y pociones. 


La Psinergia es el poder que 
alumbra a los grandes héroes. 















































Juego de Velocidad 
para PC| No sólo los 
bólidos de la fórmula uno 
son capaces de superar 
los 300 km/h. Y es que los 
“tanques” de la NASCAR 
no corren... vuelan. 


| igual que le pasaba al 

guaperas de Cruise en 

“Días de Trueno” nuestra 
máxima aspiración y, por tanto, 
nuestra meta, es ganar la presti- 
giosa competición de la NASCAR. 
Hará falta más que una dura ca- 
rrocería para parar las acometi- 
das salvajes del resto de pilotos y 
terminar primero en sus claus- 
trofóbicos circuitos. ¡Imprescindi- 
ble llevar tiritas y aspirinas! 


MADE AT 
La conducción de un vehículo de 
la NASCAR es otro mundo, por lo 
que los autores del juego nos ha 
preparado un completo tutorial 
para enseñarnos tanto las estra- 
tegias, como el estilo de pilotaje 
más adecuado para sus particu- 
lares condiciones de carrera. 
Cada carrera se divide en cua- 
tro eventos: entrenamiento, cla- 
sificación, vueltas de calenta- 
miento y carrera. Tomarnos en 
serio las tres primeras fases es vi- 
tal para tener posibilidades de 
éxito. Así, el entrenamiento nos 



















1 | ij Habrá que contenerlas embestidas de ”) Cada vez que tengamos un percance, “» Lalínea discontinuaO), aparte de mar- /i La cámara interior es la más realista | 
' | E los demás vehículos si no queremos £ nos echaremos a un lateral) para ..* carnosla mejor trazada,nos daindica- "* de las cuatro de que disponemos, aun- | 
' | perder la mejor trazada o, incluso peor, evitar que nos arrollen los vehículos que ciones según el color que adopte: verde, que la menos cómoda pues el campo de 
| acabar ruedas arriba en la cuneta. vienen lanzados por detrás. acelerar; amarillo, decelerar; rojo, frenar. — visión se reduce considerablemente. 


LT y 





a 













0l | ¡Los accidentes se asemejan bastantea * Esindispensable que estemos atentos y Por medio de las teclas de función,oF 5 Si forzamos mucho el motor del coche | 

| los de la competición real, si un bólido al retrovisor€) pues sólo de esta for- £' + número, podremos obtener distin- una cortina de humo nos anunciará | 
| hace un trompo sus perseguidores no po- ma podremos ver a tiempo si un rival nos ta información acerca del estado de la ca- que acabamos de reventarlo; la carrera ha | 
| drán frenar y se formará una montonera. va a embestir, ya que rara vez deceleran. rreraG), así como de nuestro vehículo. terminado para nosotros. | 


o 
Pe 


N* 14 











En los boxes, los mecánicos tra- 


bajan en el coche a una veloci- 


dad frenética. 





El programa cuenta con un fá- 
cil editor que nos permite con- 
feccionar nuestro vehículo. 


sirve para familiarizarnos con el 
circuito y realizar los ajustes ne- 
cesarios que precise nuestro ve- 


hículo;la clasificación nos ayuda- 


rá a iniciar la competición desde 


la mejor posición en la parrilla de 


salida; y finalmente las vueltas 
de calentamiento se utilizan pa- 


ra poner el motor y las ruedas a 
la temperatura ideal. 

En carrera debemos ser cautos, 
puesto que los vehículos rivales 


tratarán por todos los medios de 


estampanarnos contra el muro, o 
hacernos perder el control me- 
diante toques por detrás que fá- 
cilmente pueden acabar en un 
espectacular trompo. Por tanto, 
es tan importante negociar a la 
perfección el trazado como man- 
tenerse a salvo de las embestidas 
que nos lleguen. 

Los responsables del juego 
han dejado las configuraciones 
de los vehículos en manos de ex- 
pertos, aunque han tenido la de- 
ferencia de dejarnos “enredar” 
en algunas cuestiones menores 
como la presión de las ruedas o 
el peso del chasis. 


| , ALOR ACIÓN 





Como los últimos años, md 


presenta una nueva entrega de - 


todo un clásico que, temporada 
tras temporada y siempre mejo- 
rado, logra trasladar en todo su 
esplendor a nuestro ordenador 
el circo de la NASCAR. 

Los gráficos presentan un gra- 
do de realismo extraordinario, y 
en cuanto a la jugabilidad, este 
«Nascar Racing 2002» segura- 
mente es lo más parecido a las 
sensaciones que pueden experi- 
mentarse a los mandos de uno 
de estos robustos bólidos. El so- 


El tutorial nos explica dónde 
debemos frenar, acelerar, o 
bien decelerar ligeramente. 


Al finalizar la carrera podre- 
mos disfrutar con la repetición 
íntegra de la misma. 


nido es tremendo y logra poner- 
nos las pulsaciones al máximo 
con el rugir de los motores, 
mientras que los coches son au- 
ténticas réplicas. 
Pero aún con todo, algo falla. Si 
bien es verdad que estamos an- 
te uno los simuladores más fie- 
les que jamás hayamos tenido 
entre las manos, la única exci- 
tación que tendremos al volan- 
te se reduce a esquivar las agre- 
siones del resto de coches, pues 
los sosos trazados ovalados, sal- 
vo una excepción, no son muy 
exigentes con la conducción. 
Claro que si lo que nos motiva 
es la velocidad pura y dura com- 
binada con la guerra sucia, y si 
sobre todo somos aficionados a 
la NASCAR, podemos afirmar sin 
temor a equivocarnos que lo va- 
mos a disfrutar, pues este pro- 
grama está hecho exactamente 
a nuestra medida. O Pág.77 El 


- Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 





Teclado: 
: Mostrar, ocultar indicadores 
: Mostrar, ocultar trazado ideal 
: Mostrar velocidad y marcha 
; Cambiar la cámara al 
coche siguiente 
De af: Ventanas de esta- 


do de la carrera y coche 


Wal sl 
Walantar? 
IOIQNILe 


Acelerar ; 

















[_VERSIÓN COMENTADA | 
TN 


Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 


| Distribuidor: VUG 

2 Productor: Sierra - Desarrollador: Papyrus Racing Games 
== Tel. de Información: 91735 55 02 «Fax: 91735 27 30 
me Actualización del juego disponible e Pág.74 


Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 












Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | Medio (tiene tutorial) 


Vida del juego A | Muy Larga 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 



















_Animación-Movimientos de los personajes. | 3% | Buenos 
Música Cuidada 


Efectos de Sonido 


Diálogos-Voces Sin traducir 


Textos-Subtítulos Sin traducir 


Control adecuado por tipo d de juego / Respuesta. | Volante / Óptima 

















































Realismo e Diab ade lee Excepcional E 
Argumento Aa al al ; Nos necesario 
Intensidad - Escasa 


Variedad de Situaciones ere PA 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 


















No tiene (www.vup-interactive.es) 






Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, M Medido) 


| Arranque automático ____...[10,00 
S (491, 1,7 Megabytes) eS 10,00 
No 








¿Indica Espacio libre ex existente en Disco? (Comprobado) | 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 









Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) ] NN EN ISTOO 










Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (0), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% 110,00 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en 6 Pág. 12 





EEE da (A,C,D,E,F,GH,!,,) 








PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO1 TARJETA DEVÍDEO 2 A 

























A A 


Celeron 333/64 MB JE ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 


de e il ) Blaster 0,6% | Ralentización leve | Fluido 
Celeron 333/64. MB de a 3x Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet II MX 3) MB 


| _Ralentización leve Fluido. 


ici [058 [to do 
Creative 3D BlasterTNT2 M64 | Fluido ES Fluido 
| Fluido y [Fluido 


Ralentización | leve | | ¡Fluido 


AT Xpert 2000 1 16MB AGP 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. 









- Pentium 1350/64 MB 
Pentium ll: 350/64 MB 























Pentium 11 350/64 MB '3dfx Voodoo 32000 16MB AGP 


AMD KGAIS0O/128M8 TAN Xpert 2000 16MB AGP 


AMD K6-lI500/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
AMDK6-11500/128 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MBAGP || 
"Pentium 111 600/128 MB AT Xpert 2000 16MB AGP 


- Pentium 111600/128 MB in Prophet 4500.64 MB | 


Hercules 3D Prophet ll MX 32 1 00% 


ATI Radeon 64 MB DDRVIVO. 
Fluido alce en leve 


Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Herues 30 Prophet IWIG2MB_ [0,6% | Raler 
All Radeon 64 MBDORVIO 



























Pentium 111 600/128 MB 


ANDAbion700/256MB | AIXpert200 16H AP 
AMD Athlon 700/256 MB 


AMD Athlon 700/256 MB 


3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP 


Hercules 3D Prophet ll MX 32MB | 0, 


| ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
' Hercules 3D Prophet 450064 MB. ! Creative 3D BlasterTNT2 M64 


| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetll MX32MB 







Mea, Fluido 
Fluido 


























Fluido 





Menús de configuración en castellano Ad 
' Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música nen 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 









Opciones de guardar partida (comprobado). 
Dispositivos de control compatibles ] ca 
Idioma (comprobado) 






a 00 
Teclado, Pad de control, Volante ds 












Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/42. 


Corrección positiva / Corrección negativa E 

p4 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 

Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 







A IO 
129, 99/7,30= 411= - Sobresaliente 








[Porcentaje ata oa E NOA 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% a 6,91 | 


MANUAL DE INSTRUCCIONES A 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES po —JF——— 


Pentium 166/32MB | Diamond MonsterVoodoo 2 A A. PCI ¡No funciona 
Pentium 166/32 MB a Matrox Milenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2.M64 | 0,6% | Nofunciona  [Nofunciona |0,00|| 
Pentium 166/32 MB 1 Hercules Stingray Voodoo Rush Creative > 3D Blaster Banshee | 0,6% | No funciona | —|Nofinciona OOO: 
“Celeron 333/64MB | ATIXpert 2000 16MBAGP Mfadeon VE32 MBDDR | 0,6% | Ralentizado 





dd A AA 








NOTA MEDIA 00% NEAR 130 | 
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! 
Y 
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Way 










fábrica en ruinas debemos tener en cuenta 
que nuestros empleados se sentirán a disgusto, y 
poco dispuestos a trabajar, si no les proporciona- 
mos antes mesas QH en condiciones. 









) En el departamento de producción nos encon- 

' traremos con un supervisor €) que se encarga- 
rá de medir el rendimiento de cuanto producimos. 
Los operarios Ode las máquinas deben estar so- 


bradamente cualificados para utilizarlas. 


A AN 
; Dn e A 





La empleada de publicidad €) posee un caris- 

ma especial para vender lo que sea a quien 
sea, mientras el jefe de ventas €) es nuestro hom- 
bre para conseguir los mejores precios y ofrecer 
el producto más barato al consumidor. 


y El espía M puede robar o sabotear a nuestra 

7 competidora gracias al fondo que tenemos 
destinado a sobornos varios. Por su parte, el ma- 
fioso (BH) se encarga de amenazar a los empleados 


de la otra empresa para que produzcan menos. 


e Cuando aparezcamos por nuestra estupenda 

















En el laboratorio científico €) se fraguarán las 
ideas que han de hacernos ricos. Será necesa- 
rio que contemos con un equipo tanto técnico co- 
mo humano que supere el nivel 1 de experiencia 
para conseguir nuevos elementos. 


1 La administración cuenta con un abogado 6) 
E sin escrúpulos que lanzará falsos rumores 
contra otras empresas, una contable GH encarga- 
da de sanearnos las cuentas y la Jefa de Personal 


O que nos conseguirá jugosos curriculum vitae. 


de » lara . ñ : 
¡ear 
5 


£F El guardia de seguridad controla desde su ga- 
rita (D que no se cuele algún espía o mafioso 
en la fábrica con afán de poner en peligro la con- 


tinuidad de nuestra producción o robar las pa- | 


tentes que hayamos conseguido. 








(y La barra de sistema Hnos permite 
cada momento como van los progresos de 


mi 


nuestra empresa. Es de suma utilidad ya que, ade- 


más, estaremos enterados de las últimas noticias 
por medio del correo electrónico. ] : 








Juego de Estrategia para PC| Qué mejor reto para un 
empresario emprendedor que convertirse en propietario 
de una fábrica abandonada, y de la nada más absoluta 
levantar un macro imperio que alimente a las masas. 





conoceren | 


| ras salir de la Universidad, 
un futuro brillante se abre 
ante nosotros como pro- 
pietarios de una fábrica abando- 
nada y en ruinas; o mejor dicho, 
estamos ante una oportunidad 
única para crear una empresa 
modelo desde cero. Nuestro ob- 
jetivo:idear nuevos inventos, pu- 
blicitarlos para convertirlos en lí- 
deres del mercado y venderlos al 
mejor postor. 





Quién tiene una fábrica, debe te- 
ner un presupuesto, aunque sea 
mínimo, para ponerla en funcio- 
namiento. En «Crazy Factory» 
administrar fabulosamente bien 
esas migajas se convertirá en los 
cimientos de nuestro posible 
éxito. Nuestra fábrica abandona- 
da se divide en secciones, donde 
están implantados los diferentes 


departamentos: científico, mar- | 


keting, producción, administra- 
ción, seguridad y el extraoficial 
de espías y mafiosos. Como al 
principio no podemos destinar 
recursos a todos, encauzaremos 
nuestros euros al departamento 
científico, que es encargado de 
idear y desarrollar los inventos. 
Una vez instalado el material de 
trabajo y las máquinas necesa- 
rias para que dé comienzo la 


producción, sólo nos faltará con- 
tratar personas hábiles para los 
puestos.La selección de los can- 
didatos que mejor se adapten 
al nivel de desarrollo de la em- 
presa es cosas de la Directora de 
Recursos Humanos. Es conve- 
niente revisar las condiciones de 
nuestros empleados, ya que un 
trabajador con un sueldo bajo y 
produciendo mucho, reducirá 
casi a cero su rendimiento al po- 
co de comenzar a trabajar. 

Las inspecciones de Hacienda 
o el robo de patentes pueden 
hacer peligrar la buena marcha 
de la empresa; un contable que 
se encargue de limpiar'llas cuen- 
tas, y un guardia de seguridad 
que amedrente a los espías de 
las otras compañías lo evitarán. 

Una vez el producto esté en la 
calle habrá que promocionarlo, 
y nada mejor que una publicista 
agresiva para conseguir los me- 
jores espacios en televisión. 





Ratón: 
Botón izquierdo: 
Acción 


Teclado: 


Mover cámara 
Pasa a la vista exterior 








| VERSIÓN COMENTADA _| 
PC (Win 95/98/ME) 
























Versión de Xbox No 
Versión de Game Boy No 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation 2 No 
Versión de Dreamcast No 


- 
SU 
AA Distribuidor: Friendware 


Todos los Públicos 
Jugadores Expertos 


ae 


Edad recomendada; 
Adecuado para: 


leléfano de Información: 91 7242880 
ws Fax de Información :91 725 90 81 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINION DEL REDACTOR ) 








































Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Medio (tiene tutorial) 
*Wdadel jugo A 
a a a O 
Animación-Movimientos de los personajes... 30% | Correctos 

Música O -Cuidada 

Efectos de Sonido a , | Normales 
Diálogos-Voces NR -Notiene 
Textos-Subtítulos E Acertados 








“Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón/Sinproblemas [7,00] | 


'Alicientes para eljugador 















Realismo de 3% | Enbastantes detalles [600 
Argumento e ao ld ae MA Oro NO es necesario AA 10100 
Intensidad 0% | Constante. E 


Variedad de Situaciones leia 
Comportamiento de los Adversarios ni Artificial) 


Teléfono de Ea 
an en Internet 











sí cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


E E AanaLe automático 
No (157,3 Megabytes) 
+ No 











La cadena de producción au- 
mentará al vender más y necesi- 
taremos invertir para renovar los 
equipos. Ventas y empleados se 
beneficiarán a la larga. 





«Crazy Factory» es un título real- 
mente completo y difícil, que 
muestra la parte más descabella- 
da de los negocios y nos bom- 
bardea con montones de obliga- 
ciones.La inclusión de un tutorial 
se revela como un acierto decisi- 
vo; echarle un vistazo es vital pa- 
ra familiarizarnos con el interfaz 
y los distintos modos de actua- 


ciones de cada departamento. 
Debemos tener presente que ca- 
da decisión, aunque se produzca 
en el marco de un departamen- 
to, afectará de manera global al 
funcionamiento de la empresa, 
produciéndose un efecto domi- 
nó que puede dar al traste con 
una, hasta entonces, impecable 
gestión. Habrá, pues, que calibrar 
cada medida que se adopte. 
Crazy Factory es un juego que 
divierte, a pesar de sus limitacio- 
nes, y consigue crear afición gra- 
cias principalmente al juego de 
competencia desleal entre las 
empresas. O Pág.77 se 










Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 14% 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS: DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE'RENDIMIENTO DE'VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 


PROCESADOR: MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO1 


Pentium 166/32 MB 


"Pentium 166/32 MB 

- Pentium 166/32 MB 
Celeron 333/64 MB 
“Celeron 333/64 MB 
Celeron 333/64 MB 
Pentium 1350/64 MB 
Pentium 1350/64 MB 
"Pentium 1350/64 MB 








Diamond Monster Voodoo 2 


- Matrox Millenium G200 8MB PO 
' Hercules Stingray Voodoo Rush 
¿ATI Xpert 2000 16MB AGP 


Hercules 3D Prophet 450064 MB 
E Voodoo 3 2000 16MB AGP 


L ATI Xpert 2000 16MB AGP 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
3h Voodoo 3 2000 16MB AGP. 


TARJETA DEVÍDEO 2 
3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PCI 
| Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 
> Creative 3D Blaster Banshee 10,6% 
| ATIRadeonVE32MBDDR | 0, 






Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | 1%- 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 


| 10,8%| 


0 Megabytes | 0) 


Castellano. 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
Más información en * 


Adecuado Ep 
























1,,) 





Pág. 12 


E LAIA EN 010,00 


A 








Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% - 


| Hercules 3D Prophet IIMX 32 MB i 
' ATI Radeon VE 32 MB DDR 


No funciona 


-Ralentización leve 
—Ralentización leve | 


_Ralentización | leve 





' Creative3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. 


Hals 30 PrptetlMOG2MB edad nice ia: DA, 




















COEN ITATS leve an 
[No funciona 
Se bloquea [4,00 || 
Fluido e IOIOOS 


'Ralentización leve | 




















ción por los que podremos optar,  Másinformación sobre cómo ins- AMD K6-11500/128 MB | ATIXpert200016MB AGP | AlIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido 
además de descubrirnos lasfun-  talarestejuego enla OPág.70 AWDK6-I500/128MB_ | Hetcules3D ProphetaS004MB | Creative 3DBlsterTWT2 M64 | 0,6% | Flu 
AMD K6-I1 500/128 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | 
Pentium 1 600/128 MB | ATI Xpert2000 16MB AGP ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Flu 
| Pentium 11600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 
Za | ERA 'Perttium 11600/128 MB 3dfVoodoo 3.2000 16MB AGP  Hecals30 PrphetlIMIG2 MO 0,6% | Fluido 
(CET ad aa AMD Athlon 700/256 MB ATIXpert2000 16MB AGP | AlIRadeon64MB DDR VIVO 
Ja A E META AMD Athlon 700/256 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 
E 9 TE a AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP = Herals3DPrphetllAIK32M8 Fluido Fluido OOO 





POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 






















mid Eco ARA al 
ed Ajustes de música í 
Si nos Mecantaos por le sani- Los patines a propulsión O, Lcd ,00 


Ajustes de dificultad 





tario Onos encontraremos an- 
te un Pe fácil de crear. 


en la imagen, se dividen en 


casco, ruedas y motor. Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) - 
Dispositivos de control compatibles AN 
Idioma (comprobado) a ds PI 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/8 


NOTA: MEDIA 100% pea e AU 7,03 
Corrección positiva / Corrección negativa e 
y RESULTADO DEL TEST 
PA PRECIO/ CALIDAD 

Precio (recomendado por el distribuidor) 


En n cualquier n momento MN de [10 de 
: — | Tedlado-R ASLÓn Ud li NE 
Castellano A 























MA 
O 









Los robots ) dotados de inte- 
ligencia artificial son pura tec- 
nología punta doméstica. 





Esta señal O significa que po- 
demos rehabilitar el edificio y ' 
aumentar la motivación. 


AA 


995€ (4983ptas)|| 


29,95 / 7,03 = 4,26 = Sobresaliente 





Cálculo de la nota precio/calidad 














Uco OO 51e 












La persona que piratea nos está defraudando a todos. No sólo por 
la destrucción de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia 
desleal contra grandes y pequeñas empresas que generan empleo 
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar social. 


Victimas de un delito 


afecta a toda la soci , y las primeras víctimas son 
la más , débiles. Paña ía albharación de un videocassette, DVD o 
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme 
equipo técnico que interviene en la realización hasta la amplísima 
cadena de personas que distribuyen el producto. 


La pirateria atenta contra la Ley . 


En España la defraudación de los derechos de autor es un 
delito de los artículos 270 y 271 y lleva aparejadas pena 


y su aspecto es idéntico al de un circuito 
impreso. Además de atentar contra la ley de Propiedad 
Intelectual, su tenencia y fabricación suponen una estafa 
informática y una defraudación de las telecomunicaciones 
contempladas en los artículos 248 y 255 del Código Penal. 


La pirateria de hoy 
crea parados mañana. 


Y uno 


puedes ser tú... 





Federación para la protección de la propiedad intelectual. 


Tel.: 91 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42 
E-mail: fantipirateria hotmail. com 








Gran Turismo 3 A-Spec 


Juego de Velocidad para PS2 | Pretende ser la 
recreación más fiel del mundo del motor, y a fe que con 
todos sus argumentos, consigue llegar a lo más alto. 


Con un total de cinco categorías 
que representan otros tantos ni- 
veles de experiencia, «Gran Tu- 
rismo 3» nos da la oportunidad 
de aprender a la vez que gana- 
mos pequeños eventos. 

Por el camino, aprenderemos 
los secretos para reglar un coche 
y obtener mejores resultados 
añadiendo potencia al motor, 
aerodinámica a la carrocería O 










Varias perspectivas para ver la intensa acción de la carrera. 


afinando la puesta a punto con 
piezas de todo tipo que sólo po- 
dremos comprar cuando al ga- 
nar carreras, entre dinerito en las 
arcas de nuestra escudería. 

Por ese camino disfrutaremos 
de algunos de los momentos 
más intensos que el mundo de 
los videojuegos han dado con 
unas carreras llenas de emoción 
e igualdad ya que cada prueba 


la correrán vehículos de las mis- 
mas características. Así, será im- 
posible ver a un Mini correr al la- 
do de un potente BMW. 


VALG AO ) 





Gran Turismo 3 A-Spec» es, por 
el momento, el mejor juego de 
conducción que existe para PS2, 
a pesar de los meses transcurri- 
dos y de los intentos de otras 
compañías por arrebatarle la co- 
rona. Escoltan su candidatura un 
apartado técnico soberbio y una 
jugabilidad que esconde en su 
concepción progresiva el más 
preciado secreto al que muy po- 
cos títulos han querido subirse. 
El juego que todos los amantes 
del motor deben tener. E 











atinum 











Platinum es la distancia 
que media entre el 
declive de un lanzamiento 
y el comienzo de su 
segunda juventud. 


El Olimpo llamado Platinum es 
un lugar donde descansan los 
grandes juegos de PlayStation 2 
que han logrado vender más de 
500.000 unidades en territorio 
europeo. Por eso, no hay mejor 
remedio para aliviar tan terrible 
enfermedad que bajar su precio 
a poco más de 29 euros para que 
todos aquellos que aún andaban 
reticentes, decidan adquirirlo sin 
pensárselo dos veces. 

Estas páginas son una recopila- * 
ción de la mejor oferta Platinum 
que podréis encontrar para PS2 
en las tiendas y decidir cuál de 
estos superventas os lleváis a ca- 
sa por un precio tan módico. 


Alive 2 


He AS 


mu 


colas bajos y be para un título con muchos a aires recreativos. 


Juego de Lucha para 
PS2 | De todos los 


contendientes que hay en : 


el escenario, sólo el más 
fuerte debe sobrevivir. 


La creación de Tecmo es la conti- 
nuación de un juego que en má- 
quinas recreativas cosechó un 
gran éxito. Además de esta ver- 
sión de PS2, apareció otra para 
Dreamcast que se diferenciaron 
en muy poco. 

Ahora, vuelven los mismos 
personajes con una dinámica 
parecida donde sólo el más fuer- 
te sobrevive a la cantidad ingen- 
te de golpes que se reparten en 
pantalla. Entre las virtudes de es- 
te juego, está el hecho de que es 
posible luchar por distintos lu- 


gares de un mismo escenario, 
avanzando, cayendo por venta- 
nales o entrando en estancias li- 
mítrofes con el tatami principal, 
y cambiar de personaje (modo 
Tag) en plena lucha para ade- 
cuar la estrategia al contrario. 


VALORACION 





«Dead or Alive 2» es uno de los 
máximos exponentes del géne- 
ro de lucha para PS2 y, por el 
momento, no parece haber per- 
dido vigencia a pesar de que 
Xbox cuenta con una tercera en- 
trega. Técnicamente es muy 
bueno y el control de los perso- 
najes es certero y rápido, por lo 
que podremos reaccionar ante 
cualquier golpe de nuestro ad- 
versario de forma completa- 
mente instintiva. Muy bueno. El 














Formula One 2001 


Tekken Tag Tournament 


analógico del nuevo pad de PS2 


Juego de Lucha para PS2 | La última entrega de la : 
h nos dio la oportubidad de con- 


legendaria saga regresa con cambios apreciables. 








«Tekken» es un nombre tan ínti- 
mamente asociado a PlayStation 
que sus tres primeras entregas 
fueron un completo éxito que 
decantó a muchos usuarios a 
comprar la máquina de Sony. 

Por eso, la versión “Tag” que pu- 
dimos probar en recreativos lle- 
gó con mucha fuerza y a las nue- 
va generación, apartándose un 
poco de los argumentos anterio- 


La saga tiene un digno sucesor en su versión “Tag”: 


res pero ofertando nuevos mo- 
dos de lucha que ampliaban el 
horizonte anterior. Así, a las épi- 
cas luchas de sus personajes, se 
unió la posibilidad de cambiar 
de combatiente en mitad de la 
partida para adecuar nuestra es- 
trategia a la evolución de la ba- 
talla, oponiendo fuerza a la 

técnica o habilidad a la bru- 
talidad. Además, el control 


Time Splitters 


Juego de Acción para PS2 | Cuando lo más importante 
es sobrevivir, el adversario deja de tener importancia. 


Una raza de seres endemonia- 
dos está manipulando el espa- 
cio-tiempo en su beneficio, cam- 
biando la historia y evolución de 
la humanidad. Como única espe- 
ranza, tenemos que luchar con- 
tra las bestias y terminar con su 
presencia. 

«Time Splitters» es un juego de 
acción 3D, en primera persona y 
con el afán de divertirnos por la 
vía de los disparos y la gestión 
de nuestro potente arsenal, El 
objetivo serán los enemigos que 
andan por el escenario con bas- 
tantes pocas neuro- [y 
nas ya que se mueve | 
como nerviosos por [E 
nuestra presencia. MM 

Si nos aburrimos 
de disparar a la má- 
quina, podemos ac- 
ceder a unas opcio- 
nes multijugador | 
para 2,3 6 4 lucha- 
dores a la vez donde 


tendremos que bus- Los enemigos no cuentan con ninas ices y 


tar objetivos prefijados o so- 
brevivir a la escabechina que, a 
buen seguro, vamos a provocar. 





DAI vé 


0 


Este j juego de los ¡nuleses Free 
Radical vendió muchas unida- 
des por su teórica condición de 
juego multijugador, a pesar de 
tener un apartado técnico bas- 
tante discreto y una historia es- 
pecialmente sosa.Por fortuna, el 
tiempo ha superado su propues- 
ta de juego. 





carnos para comple- no se esconderán ante nuestros ataques. 














trolar major algunos golpes que 
se escapaban con el viejo pad. 


ER 





Como juego de lucha es, tal vez, 
la opción más fiable y segura 
que existe para PlayStation 2, ya 
- que a su fuerza Co- 
mo saga tradicional de 
la casa, hay que unir 
un preciso control 
de los personajes 
y un catálogo de gol- 
pes realmente 
extenso que 
nos ofrece 
siempre 
una salida 
airosa a Un 
momento 
delicado. 
Tal vez el 
apartado 3D 
no se potenció 
de verdad, pero en 
lo que tiene que ver 
con la lucha no tie- 
ne equivalente. Y 





Juego de Velocidad para 
PS2 | El motociclismo es un 
deporte con miles de 
seguidores en España. 
¿Te gusta competir? 


El objetivo es claro y 428 
diáfano: ganar to- 
das las carreras 
hasta obtener los 
laureles de campe- 
ones del mundo. 

Ya está. Lo demás 
es obligación As 
nuestro ponerlo a 
para sentir en 
primera persona 
un juego que se basa ¿e 
en la diversión, de- 
jando pequeñas 
oportunidades a la 
simulación. Y es que 
manejar una de estas motos no 
es tarea fácil, ya que la apurada 
de frenada debe hacerse con un 
mínimo de conocimiento para 
no terminar en la cuneta. 
Controlando esa estrategia y co- 
nociendo bien cada pálmo de 





COULTHARD EP 
MISA 


Todos ls Pircadoras de pan- 





talla están inspirados en los de la retransmisiones televisivas. 


Juego de Velocidad para 
PS2 | Tiene todas las 
licencias de la FIA y el 
mejor sabor del Mundial. 


Carrera a carrera, entrenamiento 
a entrenamiento, debemos ci- 
mentar nuestro destino como 
futuros campeones del Mundial 
de automovilismo. 

Además, esta saga no se corta 
a la hora de presentar dos ver- 
tientes bien distintas. Por un la- 
do la simulación minuciosa del 


Moto GP 



















los circuitos, tendremos 
asegurada la diversión y la 
emoción de ganar una carre- 
ra de motos de este calibre. 





AL! ORA CIÓN: 


«Móto GP» basa toda su acción 
en el campeonato del mundo de 
1999/2000 y tiene todas las es- 
cuderías y motos que compitie- 
ron en la cilindrada de 500. Por 
eso, tal vez sea la última oportu- 


Aunque posee un control sencillo, su grado de simula- 
ción es el justo para no convertirlo en imposible. 


Campeonato oficial, con reglajes 
de coche, paradas en boxes y 
conducción profesional. Y por 
otra, algo más “light donde po- 
demos lanzarnos a un modo ar- 
cade bastante divertido. , 


NL AL ORACIÓN! E | 





S nos encanta el Mundial de fór- 
mula uno y nos da lo mismo ju- 
gar con los pilotos y escuderías 
de la edición 2000, esta es nues- 
tra-oportunidad para recuperar 
uno de los años más emocionan- 
tes con un juego de altura. Y 


] A | ae y A; EN 
OLOT mas UN 
DE 
CA 
1: 


IS 





nidad que tengamos de mane- 
jar los destinos del legendario 
Mike Doohan en su última parti- 
cipación en un mundial. 

Por lo que sí ha recobrado vi- 
gencia este juego es por el cam- 
bio de nombre que la categoría 
reina del campeonato ha sufrido 
este año, que ya toma el nombre 
de Moto GP y se olvida de hacer 
referencia a la cilindrada de 500. 
Un gran juego que saciará a los 
aficionados a las motos. e 
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Periodo de aprendizaje básico para comprender eljuego | 6% [Muycorto gon PE 
Vida del juego Ec a OO ] 
Niveld de detalle de personajes y escenarios o el a 0 

Mi 







| 120] Minimo da 
00 | Casi infinita 


0| Normal 5,00 | Buena : . 
001 Realistas ci O OA 


- | Volante / Sin problemas. El Pad de control / Sin problemas | 7,00 [Pi 

























% Excele ms 110, 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 5 


Alicientes para eljugador 222222 


| Sintraducir E | 































001 Pasable 
AÑUA Muy alta 


3% e 
[Enorme 


y Elevada a 00. Limitada 












méd oa 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) ., Bastante alta 9,00 | Adecuada 


O E Ss oo O o 
5,4% l 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO______kÁÚ10,8%|É 
Vídeo a pantalla completa 1070[ Pame eee sOU LG 40 Falcon SO i 
A TEA | 


Menús de configuración en castellano Ao E A A a 
Ajustes de resolución - profundidad de color 10 [NO OOO a 

Ajustes de música A 
- Ajustes de efectos de sonido 

Ajustes de dificultad 





































Variedad de elementos del juego (comprobado) _| 40 marcas, 150 modelos de coches 


Opciones de guardar partida (comprobado). | 3% | En momentosconcretos 

Dispositivos de control] 1% | Volante.Paddecontrol (analógico) 
Idioma (comprobado) elas 

"Número máximo de IS mn eaten de ft (en la misma consola/en red, datos del fabricante). 


NOTICIA A A A O A i 


Corrección | Corrección positiva / Corrección negativa... A] | Corrección positiva / Corrección negativa... A] Corrección negativa 


p4 RESULTADO DEL TEST TT € E TC e 73 LETT 4 da "| 
E PRECIO/CALIDAD AAA UCA MICRA , 


(4.990 Ptas.) [29,99 € (4.990 Ptas. )| 29, 9 € 


Cálculo a la nota precio/calidad 29,99 /7,38 = 4,06 = Sobresaliente 29,99/7,19=4,17= Sobresaliente 
Porcentaje 


Time His Pol itters » Proein Moto GP » E : 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 


pl 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego . 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios] 4% [Bastantecuidados 
Animación-Movimientos de los personajes... llos apreciables 






| 9, 50 13 personajes y 4 modos de juego 









































A AA One 2001 - SCEE 


































Efectos de Sonido 


Y | Correctos 


) eo Ñ Correctos ho 




















¿| Pad de control / Aceptable 5/00: 





E Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 5 























A uemeie 500. | Escaso io o ol 


Noes necesario 10,00] ntrascemdente 





Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) (E nte alta 17 00 | IM 
RODEAN E TT CERA 1 AO a As 
INSTALACIÓN (CARGA) 02 1 IS A Autoarranque/Castellano opcional 8,74 | Autoarranque/lnglés 15,59 | 
10,8% | El propio de la consola 
El propio de la consola 
7,14 


































PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 10,8% e a pantalla completa Vídeo a pantalla completa 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e 


Menús de configuración en castellano gd o 
Ajustes de resolución - -profindidaddeola da O 
Ajustes de efectos de sonido 

Ajustes de dificultad 


































Variedad de elementos del juego (comprobado) 


| Al dnd 2% |22 pilotos, 3 cámaras y 16 circuitos | 7,50] 
Opd de guardar partida (comprobado) _ a e a AA En momentos concretos 
Dispositivos de control. 


a AA Volante, Pad de control (digital) e a 
omprobado) 


: | 3% | Castellano opcional 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 1470 2/0 
oa MEDIA 


1 E e E 7 
| Corrección positiva / Corrección negativa... a a A] 


+ RESULTADO DEL TEST TT OVA Bien ; 06 
DÁ PRECIO/CALIDAD EE METE EA 
Precio (recomendado porel distribuidor) (4.990 Ptas.) | 29,99 € (4.990 Ptas.) [29,99 € 


29,99 1 6,84 = 4,38 = Sobresaliente 29,99 17,17 =4,18 = Sobresaliente 


9 épocas y 18 personajes 
7,00 | En momentos concretos Ea 
) | Pad de control (analógico, digital) | 

















4 Castellano opcional e 00 sella opcional o 
























“Cálculo de la nota precio/calidad 











PI AN A IE Ono: 


Género: Welocidad/ Productor; Actual / Destrrodacos: t «. Hinds 


Velocidad, nervios, tensión. todos los ingredientes para 
hacer de tu Pc una auténtica cabina de un coche de ra- 
ies. Tienes disponibles 6 modos distintos de juego 
s., Doro gue no tengas opción al alurrimiento (ca- 
SS, rrera comteareloj, rally comoleto, duelo en pis- 
hs BN ta...) en los que podrás competir escogiendo , 
> el coche que más te agrade de entre los 25 
be disponibles. Si pensabas que en el mundo 
DM de la simalación para pc ya lo habías visto 
todo, espera a observar la impresionante 
fisica que desarrolla cada modelo de WRC 
del juego. Humo, barro, gravilla, agua. ..un 
cúmulo de obstáculos nada fáciles de supe- 
rar antes de ponerte la corona de campeón 
del mundo 








Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 





A 
A y «e ER ' z 


AAA 





pe 


Arrancar el Menú F- 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendréis que seguir los si- 
guientes pasos: 


















Después de insertar el CD- 
ROM en el lector pincha en el 








E Championship 


AIN 


AAA lea 


Eat 


de dre votar od DN 


Una vez arrancada la aplica- 
ción, por defecto nos encontra- 
remos en la pantalla que hace 
referencia al juego completo. 





Verde: se encuentra por encima 


de los requisitos mínimos 9-— 


Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos O- 


Rojo: es inferior a los requisitos | 


con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí 
encontrarás todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 


1 


Amarillo 6) : el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo €) : el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador 


| (o tarjeta gráfica), puede llegar 


a funcionar el programa pero 
de un modo NETO 











para comenzar con el proceso | 
de instalación. 





Elegimos el tipo de instala- 
ción a realizar según el | 
tamaño en disco duro que que- 
ramos que ocupe el juego. | 


TT li a) 
normal ES 


total Cie 
lala 





La elección es completamente | 
libre, pero con la opción com- | 
pleta, los tiempos de carga del 





E Pincha en el botón ES] mínimos demandados Y . ansolutamen- juego se ven reducidos consi- | 
Hacer doble clic sobre el | para realizar un chequeo TENES, te injugable. derablemente. Pinchamos en la | 
icono —= | del equipo y comprobar si fun- A opción deseada para continuar. | 
meta | cionará correctamente. . E PD Una vez . 

CHOYJ_14 l Pocreitlia completa- Seleccionamos la unidad 

101) e El Test realiza una compara- do el Test, pin- y de disco duro donde quere- 

7 A | ción entre los requisitos míni- a os chamos en el ds mos instalar el juego. 
mos que exige el fabricante pitos botón NEEOUARIEESS iS 


Última versión de las librerías de Windows | 
necesarias para hacer compatibles los distin-  P- 
tos dispositivos de juego. 
7 Una vez que arranques la 

ao Ls sobre la 
pestaña [Y 


A continuación, hazlo sobre 


, [Microsoft Directx 8.1]. 


Pincha fi delicia en el 


Con esta aplicación ad visualizar manua- 
les y documentos electrónicos. 


1 Una vez que arranques la 
aplicación, pipa sobre la 
pestaña (UTIMIDADES]. 





A continuación, hazlo sobre 


Adobe Acrobat Reader 4.05 . 


Pincha finalmente en el 
botón 





INSTALAR 


del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad del 
procesador, la memoria RAM, 
el sistema operativo, la versión 
de DirectX, la tarjeta de sonido, 
la velocidad del CD-ROM y el 
espacio disponible en el disco 
duro para instalar el juego. 

Cada uno de los campos se 
iluminará aplicando uno de 
estos tres e 


AN AE IAS TACO ar 0 e 







pestaña DEMOS . 


sobre [Mundial FIFA 20021. 









sobre el botón MIESTA . 


[INSTALAR], 


con ad Aa 


Mundial FIFA 2002 2 


Una vez que arranques la | 
aplicación, pincha sobre la |- 


| Era Force add | 


Una vez que arranques la | 







A continuación, hazlo | 


Ejecuta el Test pinchando É 





Finalmente haz clic sobre | 


Todos los datos anteriores 
son sopesados por el programa 
para valorar si el juego puede 
funcionar correctamente en tu 
ordenador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que te dará 
un color según los componen- 
tes de tu ordenador personal. 


Verde 4): el PC está configura- 
do para rendir óptimamente 


Nas Eesti : E 
AN EA E E 


aplicación, pincha sobre la 
pestaña DEMOS], 


sobre [strike Force Commando]. 


sobre el botón ETESTA. 















A continuación, hazlo | 


Ejecuta el Test pinchando | 





Finalmente haz clic sobre |. 








Si el resultado del test es 
positivo, se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego PIrGiEnOO en el botón 





Automáticamente salta una 
pantalla del instalador del 
juego en la que se nos pregunta 
si queremos deci el juego. 
Poetas en 





SN RN a e) en a 


iros egos» ic 


Una vez que arranques la |: 


aplicación, pincha sobre la 


pestaña [OTROSIUEGOS . 


Elige uno de los juegos 


Brave Dwarves 

Word Worm 

Pikachu's Revenge 2 
AjeWin2 % 


Ejecuta el Test pinchando E 


sobre el botón ETESmi. 


Finalmente haz clic sobre |. 


[INSTALAR] . 





a E ella iia] 





Marcamos la ruta en la que 

se van a almacenar los 
ficheros del juego y pulsamos la 
tecla intro rápidamente. 


ll et lalo, 


te lao A SN _ 





La instalación se da por 

concluida. Para lanzar el 
juego pinchamos en Inicio/pro- 
gramas/Rally Championship. 


Uninstall Rally 





View Readme 














MEAT 
cara Word Viorin: 
ce SA 
'Rebounú: 











«Rally Championship» es, seguramente, uno de los mejores simuladores de coches que han aparecido 
nunca para PC, aunque viendo las fechas que vivimos, no hemos querido olvidarnos del Mundial de 
Fútbol. Además, os traemos unas divertidas versiones shareware para redondear este mes de Junio. 








Rally Championship 


ismdtawordlinmy diver! 
E dE, 
















Género:Deportivo Género: Acción 
¡ Desarrollador:EA Sports Desarrollador: Alawar Entertaiment 


Textos en Castellano Textos en inglés 


La emoción del Mundial nos embar- Clásico plataformas que propone 
ga y para calentar motores, nada me- Fi | cientos de niveles y mucho entrete- 
| jor que jugarnos la primera parte de P: | nimiento. Escoge a tu héroe favorito y 
un partido amistoso controlando a Pi | muévete por toda la pantalla esqui- 
| México o Uruguay en uno de los es- Fi | vando alos molestos enemigos. 
tadios oficiales del campeonato. | Cond. de uso: Sólo niveles de prueba. 


Género: Inteligencia 
Desarrollador: Jeffrey Bull 


IU 



































Site gusta pensar y divertirte a la vez, | 
este es tu juego. Una sopa de letras 
con palabras ocultas y que no son na- 
ida fáciles de encontrar que te ayuda 
| asaber cuál es tu nivel de inglés. 

| Condiciones de uso: Versión completa. 


CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11 350 MHZ 
Memoria RAM: 64 MB + DD: 10 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
compatible Direct3D 

Sonido: Tarjeta de sonido de 16 bit 
DirectX: 8.1 


Pi 








% 


- Género: Velocidad / Productor y desarrollador:Actualize 


ISS PARES SER AC METEAAEO 


Si te gustan las emociones fuer- gen, Citróen, etc. Si pensabas 
tes, y disfrutaste con el juego que en el mundo de la simula- 
«International Rally Champions- ción ya lo habías visto todo, es- |. 
hip» que COMPUTER HOY JUE-  peraa observar la impresionan |. 

| GOS regaló en su primer núme- - te física y velocidad de esta 

ro, no te puedes perder esta maravilla que te hace correr por 
maravillosa continuación. los circuitos de Inglaterra, Esco- 
Velocidad, nervios, tensión, to-  cio,Gales e Irlanda. 


dos los ingredientes para hacer ; 
REQUISITOS MINIMOS: 


de tu PC una auténtica réplica 
del ambiente que se respira en 

: SO: Windows 95/98/ME/XP 
CPU: Pentium II 266 MHz 


un coche de rallies. 
| Tienes a tu disposición seis mo- 
RAM: 32 MB 
Disco Duro: 20 MB 


| dos distintos de juego para que 
no des opción al aburrimiento: 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 

compatible con DirectX 


carrera contrarreloj, competir en 
un rallie completo o duelo en 
pista. Entodos podrás elegiren- | Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 
CD-Rom: 4X 







DEAR PE | ACIFSAE. 'MANTIDAIPE Aa 5 FRFPNE 
OLES BASIC( CONTROLES BÁSICOS: 


AM ANS a 








3 | Cursores: Movimiento Espacio: Saltar Ctrl: Golpear 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 95/98/ME/2000 

CPU: Pentium 11233 MHz 

Memoria RAM: 32 MB + DD: 15 MB 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA (8 MB) 

compatible con DirectX 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0 


Cursores: Movimiento We Correr D: Disparo A: Pase largo 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11233 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 20 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D con 4 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0a 


rn Strike Force Commando - G 
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Género: Inteligencia í Género:Habilidad 
Desarrollador:Zipposoft Desarrollador:Real Arcade 


Textos en inglés | Textos en inglés 


Con este juego de ajedrez es posible, El clásico «Arkanoid» vuelve con un 
| además de echar una entretenida aspecto mejorado y una ambienta- 
partida sobre el tablero, aprender con ción realmente futurista. Destruye los 
| sulibro de aperturas todos los secre- ladrillos de la pantalla y evita que la 
tos de los grandes expertos. bola se pierda por el espacio. 

¡ Condiciones de uso: Caduca en 15 días. + | Cond. de uso: 60 minutos por partida. 
















Género: Acción 
Desarrollador:Noguera Juegos 


IDAS ET | 


Los alienígenas están portodas partes. 
¡Nos invaden! Debes ponerte el unifor- | 
me y coger toda la artillería pesada | 
para limpiar los dos niveles de juego | 
que nos regala esta demo. ¿Tu misión? 
| evitarlas encerronas enemigas. 



















tre un catálogo de 25 modelos 
| de coche reales, de marcas tan 
| conocidas como Seat, Volkswa- 





y 
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CONTROLES BÁSICOS: 
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CONTROLES BASICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


SO: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium II 266 MHz 
Memoria RAM: 32 MB + DD: 26 MB 
Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 

| [DirectX: 2.0 
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Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 95/98/ME/XP 

CPU: Pentium 166 MHz 
Memoria RAM: 32 MB” DD: 3MB 
Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 6.0 










$0: Win 95/98/ME/XP 

| |CPU: Pentium 166 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 62 MB 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 

| |Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 

i |DirectX:5.0 
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Juego de Velocidad para PC| Un gran piloto de rallyes no es sólo un tipo que maneja un volante a las mil maravillas, también su pericia para poner 
a punto el coche y saberse adaptar a las peculiares condiciones de carrera pueden disparar sus opciones de victoria. 
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La Pantalla del Juego ! ———— : (_ÁA_AA<><A——AA AL MMMM 
ea lie AEREO UE OA a OUNDICADORES DE DIRECCIÓN: Duran- 
TN A A A E 4. a te el desarrollo de la carrera aparece- 
LE Y de ús En rán en el centro de la pantalla una se- 
rie de flechas que nos indican el 
sentido de las curvas que vienen a 
continuación, y así no tener que recti- 
ficar la trayectoria sobre la marcha. 


€) REVOLUCIONES: En la parte inferior 

izquierda de la pantalla de juego vere- 

l mos las revoluciones a las que trabaja 

I el motor. Si observamos que la aguja 

| pasa la zona roja debemos aumentar 

| | E a 2 una marcha en nuestro coche para evi- 

A E | MAS | tar un sobrecalentamiento del motor 
pe e E que lo dañaría irremediablemente. 


va 





(MARCHAS: Junto a las revoluciones 
del motor nos encontramos un reloj 
Ej PA ho do | RE Pa digital que nos indica el número de la 
Po, E | | AAA Qi a 2%) marcha que llevamos puesta. Esta in- 
E a rr ur | | formación nos evitará en más de una 

ocasión meter una marcha equivoca- 


En la propia la de juego hemos var: Wdicadoles que nos servirán tanto para aan e carre- MA da, lo'que nos dejaría en inferioridad 
ra como para controlar elementos relativos a la mecánica del coche y evitar posibles averías. TS con respecto al resto de competidores. 
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G)MAPA: En la parte inferior derecha 

| ] ] enel apro enero | EX se puede visualizar un detallado ma- 

OTRAMOS: cada etapa se compone de varios tramos, y el tiempo invertido en cada uno de ellos sesumaráa un FA ELN pa del trazado, de manera que podre- 

global que dictamina el vencedor. Durante la carrera podemos saber si estamos haciendo buenos tiempos, ya que E ES 72 A mos, incluso, anticiparnos a las indica- 

en la parte superior de la pantalla aparecen reflejados los distintos tramos, y una flecha indica a qué altura dela *X 15 $) ciones de nuestro copiloto y así poder 

etapa nos encontramos. Si al concluir un tramo se pone en verde significará que hemos obtenido el mejor tiem- CO A trazar mejor las curvas y salvar los 
po pero si, por el contrario,setorna rojo querrá decir quet tenemos que apretar u un poco más Ss para coger la cabeza. a puntos críticos de cada recorrido. 
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SOMA NUR ECO RESTIEME ON 


| Modos de Ji Jue o lA 
¡mM ; | SOLO: En este modo podremos elegir li- | 
| bremente el coche que queramos condu- 
IN cir y el circuito donde correr. Nos servirá 
0 para ir tomando contacto, a modo de 
práctica, con la mecánica de las pruebas, 
tramos, etapas y puntuaciones. 


















. Preferencias Visuales p— 
y EL es | PE detalles del jugador Dentro de este 
ua apartado es posi- 
A Dle variar pará- 
a metros como la 
| resolución, la tar- 
| A jeta gráfica o la 
calidad del detalle, aunque en este caso debe- 
mos tener en cuenta que necesitaremos de un 
ordenador potente que soporte estas exigen- 
cias, ya que de lo contrario el juego no transcu- 
rrirá todo lo fluido que sería deseable. 


j OPCIONES 
detalles del jugador 
tiesa) 
TT 
ajustar audio 


perrftercencios visules 
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MOBIL 1: Este Campeonato Británico cuen- 
ta con una decena de circuitos y una durísi- 
ma competencia a doblegar para acabar 


| BRITISH RALLY primeros en la clasificación general final.La 
ll CHAMPIONSHIP regularidad en las pruebas será nuestra ba- 


za más sólida para ir sumando puntos. 


loros 


AS CHAMPIONSHIP: Esta competición se di- 
ferencia de la Mobil 1 en el potencial de sus | 
competidores y 'en que sólo podremos | 
conducir coches de la categoría A8.Es con- 
dición indispensable haber vencido en el 
Mobil 1 para poder competir. 


| ARCADE: Este modo es idóneo para pulsar 
nuestra pericia como conductores, olvi- | 
¡dándonos de respetar mecánica y preocu- | 
pándonos sólo de pisarle a fondo y poner- 
nos al límite. Por muchas salvajadas que 
hagamos el coche no sufrirá desperfectos. 















CONTROLES EDICIÓN: EA al PAntlE de lepetción h 
hallamos dos filas de iconos; en la superior tene- | 
integramente, y editar la repetición de nuestra  moslos controles del vídeo, mientras en la filain- | * 
carrera desde varias cámaras y ángulos distintos.  feriornos encontramos con iconos que controlan | 


| 
EDICION: Cuando hayamos terminado cualquier 
| De hecho el editor es tan completo que podemos otro tipo de acciones como las distintas cámaras, 


etapa o tramo, por largo que sea, podremos ver, 















practicar en los tramos que más se nos re- 
sisten y para superar los récords estableci- 
dos.Además podremos perfeccionar nues- 
tra técnica al volante para arañarle al reloj 
hasta la última décima de Qui 


O 


obtener un resultado muy cercano a la creación la velocidad de reproducción del vídeo, cortar y | 
de un vídeo profesional, gracias a las múltiples pegar distintos fragmentos del montaje en curso | 
herramientas de las que disponemos, para res- o guardar la repetición en una determinada ubi- | 
Hega alos Lala: lo buenos que somos. 


aan a Ese 





CONTRARRELOJ: Nos será muy útil para = 
e] 


cación o con un nombre distinto. 
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4 La Elección del Cocha | Pi 


Pi. 
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transmisión automática laa la ira lag mier transmisión automática 















A5: Máximo 1400 cc.: en esta categoría podemos encon-  A6: Máximo 1600 cc.:los coches incluidos en esta catego- A7:Máximo 2000 cc.:Nissan Almera, Ford Escort RS2000,Sko- | 
| trar los utilitarios más asequibles de conducir. Dispone- ría son el Skoda Felicia, Proton Compact, Honda Civic, Ci- da Octavia,Ford Escort Maxi, Vauxhall Astra, Hyundai Coupé 
| mos del Ford Puma y del Nissan Micra Maxi. troen Saxo y Peugeot 106 Maxi. Evo 11, VW Golf GTI, Renault Mégane y Seat Ibiza Cupra Sport. 


Na o Vd 
TIEMPO DISPONIBLE: 30:00 TIEMPO ARESTANTE: 40:00 


MER ETAPA 


INN 





| A8: La forman vehículos de tracción a las cuatro ruedas, — Una vez elegido el coche podremos modificar todo tipo Por último, es fundamental que antes de salir a las pistas 
con motores de 2 litros, y coches como el Mitsubishi Lan- de especificaciones técnicas, desde el tipo de neumáticos todos los Test del coche figuren en color verde, ya que de 
| cerEvo IV, el Proton Wira/Persona, el Seat Cordoba WRC,el hasta la relación del cambio de marchas, pasando portodo esta manera pasará la inspección preliminar a cada prue- 
| Mitsubishi Lancer Evo V, el Subaru Impreza y el Peugeot - tipo de ajustes en el balance trasero o delantero de los fre- . ba sin problemas y evitaremos cualquier tipo de descalifi- 
| 206 WRC. Esta categoría no está disponible al inicio del nos, eso sí, teniendo siempre presentes las características  cación.Porlo tanto debemos recordar echarle siempre un 
| juego, para disfrutar de los coches que la integran es con- del circuito en que vamos a competir. Por ejemplo, no ha- último vistazo a todos los parámetros del vehículo para 
| dición indipensable vencer en el Rally Mobil 1.Nuestra ex- remos la misma elección de neumáticos un día de lluvia y  cerciorarnos de que todo está en regla, pero sin perder 
| periencia será una egaranta. en asfalto que si corremos sobre gravilla y a pleno sol. más potencial del estrictamente imprescindible 
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H Menú Video -——— ———— | Menú de Información + ———_—_o___—__—_—__J=> 





VER VIDEO: ea COCHE: En este apar- IEA CIRCUITOS: Dentro de 


OPCIONES cs í 
En esta sección podre- II tado podemos con- O este menú podremos 
mos visualizar todos los a sultar toda la infor- rally vauxhall de Gales consultar los traza- 


detalles del jugador 


e ANDA ANDAS 


1/6: clocaenog centro 


vídeos que hayamos ido 


mación referente a dos, características, e 


A A INNATIA A PNL 
a 








Ñ o editando tras acabar los de le los coches a los que A historia de cada cir- 
| | ajustar audio diferentes tramos, aparte recents tenemos acceso en O RR cuito. Resulta una he- 
de tirar de archivo y res- A el trascurso deljue- IÓ rramienta muy úti 
| A catar con todo lujo de | 87 | go, y que entre otros A para conocer antes 
| detalles aquellos vídeos | | A datos de interés in- cordiares buenas y secas META de entrar en carrera 
| que hayamos creado con | | HARO dluye curiosidades Rae la geografía de todos 
| anterioridad. 3 A varias, orígenes del HE aa los tramos que com- 
DA SS | PERES modelo, etc. | EOS ponen cada prueba. 
r Menú Audio h a _Ñ_ Qro | A OTURA RETO IR 
o AJUSTAR AUDIO: ho | A as a AR 
| tai Dentro de este menú | 9 na ¿Sn caia.os 100ua za ad A 
IA tendremosla posibilidad [| a == EA 

A TA de modificar cualquier | | A o dba S mm clifrord draper 
| cds aspecto relativo al audio | | | et Er pr A a mt 
| ERE A del juego: el volumen de | | da e morcus tio a li 
| e | la música y de efectos, psss: e. E PRA AAN 
voor alante activar el sonido envol- | TIEMPOS: Consultar esta sección nos será de gran uti- PUNTUACIONES: Las mejores puntuaciones de cada 
| vente, o modificar la ca- | | lidad para saber cuáles son los tiempos a superar en trazado quedan registradas en esta sección del jue- 
| lidad del sonido para lo- |. | cada prueba, ya que están recogidos los mejores re- go, de obligada visita cada vez que hagamos una 
| Y. grar un funcionamiento ] | gistros efectuados en cada trazado y otros datos co- buena marca y queramos presumir ante nuéstros 
| Óptimo de acorde a las posibilidades de nuestro equipo. | | moel piloto y el coche que lo han logrado. amigos enseñándoles nuestros progresos. 
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COPILOTO: Debemos prestar especial atención a las anotaciones | 


A A A A A ATACA AAA TASA 





de nuestro copiloto, ya que nos estará describiendo los accidentes 
que iremos encontrando durante el tramo. Una buena táctica para 

: ganar tiempo es memorizar y asociar las descripciones que nos hace | 
| el copiloto con los elementos del recorrido a que hacen referencia. 
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CURVAS: Normalmente, a la hora de abordar una curva solemos pensar en tocar el freno, o decelerar, CHOQUES: Intenta a toda costa evitar los choques frontales contra | 
cuando ya estamos inmensos en ella para tratar de apurar al máximo y perder el menor tiempo. Esto es un los obstáculos del circuito, ya que la violencia del impacto daña- 


| error grave;jamás debemos frenar en plena curva, pues lo único que lograremos será desestabilizar el coche rá gravemente el motor.Es preferible forzar una colisión lateral, o tra- | 
| y visitar la cuneta en más de un ocasión. Soltar el acelerador levemente antes de entrar, dejar que el cochese sera, que no tendrá repercusiones más graves para el coche que el 


| deslice hacia el exterior de la curva y acelerar con decisión a la salida nos hará ganar unos valiosos segundos. — destrozo de la chapa o la rotura de pilotos y luces. 
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Recibirás complementa gratis 1 un cb ROM de demostración 
de MAGIC: El Encuentro - Juego de Cartas Intercambiables 


Con él te introducirás en un apasionante universo que ha 
revolucionado el panorama del entretenimiento en el mundo. 
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¡ Nombre: A ini 
. Apellidos: O abate cien 
' Dirección: lidainaaminn arco ra II canon c mini 
CUA: ci iii 
Edad: ............... E -mail: Drama cren ace rrrna ranas 


Área as e sn nea a ass a, 


y . . Ref: CD Magic - Devir Iberia S.L 
ENVIA EL CUPON A: Ap. de correos 13.030 - 08080 Barcelona 


Los datos personales, voluntariamente facilitados por el interesado, serán incorporádos aun? fiche o con finalidad 
comercial y/o publicitaria, cuyo destinatario es Devir Iberia, S.L. De los datos facilitados, de con midad con el 
articulo 4 y 6 de la Ley Orgánica 5/1992 del 29 de Octubre de Regulación del tratamiento de datos, el interesado 
puede acceder a esta información, rectificarla o anularla si asílo desea. 
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¡| Accediendo a la Civilopedia, ya sea a tra- 
vés de los distintos links, o bien por me- 
¡dio del botón situado en la parte supe- 
¡rior izquierda, encontraremos todo tipo 
¡ de información sobre cualquier término 
unidad o situación con que topemos. 
| Buscár.es tan sencillo como pulsar sobre 
lla inicial O) y rastrear el término con la 
| ayuda de estas flechas €). 


[Cambio di de Gobierno a e ld 





El paso del Y 
| Despotismo a ES | 
la Monarquía 
no resultará 


de gobiermo 


nada fácil, da- ¿Debemos alentar una rvalación? 
do que nece- : 

sariamente 

tendremos 


que implicar 
al pueblo ins- 


' tándole a la revolución o. De el E de tiem- 
po que dure este proceso la producción de las ciuda- 
des se detendrá, y lo peor es no podemos saber cuando 
terminará, aunque normalmente no dura mucho. | remos por uno de los cinco estilos disponibles. 


ANA A mm 





interior 


Sr, nuestro, pueblo: quiere que se instaure la: siguiente forna 
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En el apartado tecnológico encontrare- 


mos una Civilopedia ilustrada a la que se 


accede de manera más cómoda si cabe, 
pues simplemente habrá que pulsar con 
el botón derecho de nuestro ratón sobre 
el término que deseemos ver descrito €). 
Una vez abierto podemos ver qué necesi- 
tamos para estudiar esa técnica O) y las 





ventajas que nos ofrece 6). 





Desarrollar 
una buena | 
gestión ten- [5 
drá contentos 
a nuestros 
conciudada- 
nos que nos e 
mostrarán su 


compensán- ll 


PP ¿5 


gratitud re- me od 
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f (Construir un Palacio | 





donos con mejoras en nuestro palacio. Cada vez que se 
nos otorgue esta gracia podrempos añadir un elemen- 
to nuevo Q, y por medio de esta barra 6)nos decanta- | 
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[| Dentro de |: la Ciudad ] 
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RECURSOS ESTRATAS:COS 


Esta es la relación de 
apartados sobre los que 
tendremos información: 
nombre, año de la funda- 
ción, oro disponible, for- 
ma de gobierno, pobla- 
ción y año actual Q); 
nivel de cultura de la po- 
blación €); ver ciudad, 
cerrar ventana €); recur- 
sos explotados por obre- 
ro 6); obreros felices E); 
obreros conformes O); | 
obreros infelices O); 

otros habitantes €»; mejoras realizadas en 
la ciudad €); lujos existentes ();escudos 
gastados, producidos MW; alimentos nece- 


POnución: 


sarios, excedentes (B; dinero recaudado y 
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ACUARTELAR 
') 





Washington A Ine | | 


08 ono CESrOmSMO ! 
' 20 ; 


destinado H: “alimento necesario para 
que la ciudad crezca BD; reservas (HB; cons- 
trucción (H; escudos gastados y necesa- | 
rios para la construcción (D. | 





A Declaración de Guerra )-—————- 


| | Cada vez que 
l alguna uni- 
' dad militar de 
| nuestro ejér- 
| cito penetre 
| en territorio 
| enemigo, el 
monarca de 
turno nos exi- Ml 
girá que nos £ | 
| retiremos inmediatamente so pena de declaración de 

| guerra en toda regla. Si realizamos una acción de este 

| tipo repetidas veces el monarca enemigo declarará la | 

| guerra automáticamente. 





ARA PA AAA AI AAA AIRE 


Tratados 









“¿Paz? Caramba... uh. po 
esperando que pase 












Elegir el emplaza- 
miento ideal para 
situar nuestra ca- 
pital es esencial 
para su rápido cre- 
cimiento y desa- 
rrollo. Los factores 
a tener en cuenta 
son de diversa Íín- 
dole: que haya co- 
midaQ), que ten- 
ga agua6) y que 
esté situado en 
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» N aa rápido. > 
a l NeTaogal dl y 
Uca pe D 
y Cargar escenairo 
a la fama 


) EMO PS PERA MENA CUUA ADA l 
Antes de comenzar es conveniente confi- 
gurar las preferencias de juegoQ), aun- 
que si preferimos empezar una partida 
directamente, sin tocar parámetro algu- 
no, pulsaremos sobre €). De todos mo- 
dos es preferible jugarse el tutorial€) pa- 
ra orientarnos en el juego. Pasado este 
período de aprendizaje estaremos prepa- 
rados para empezar una partidaG) . 














E 
Personaliza uu tribl 





A continuación, pasaremos a perfilar la 
personalidad de nuestra gente. Lo prime- 
ro es seleccionar un tipo de tribu para, 
después, dotarla de nombre, nombre for- 
mal, sustantivo, adjetivo y título. Este 
apartado está completo por defecto, aun- 
que es preferible personalizarlo para de- 
jar nuestra huella en el pasado. 


o que Gracia estaba 


Tras una campaña militar particularmente exitosa en la 
que hayamos obtenido gran ventaja en el campo de 
batalla es recomendable intimidar al enemigo, que no 
dudará en firmar tratados de paz que sean tremen- 
damente ES para nuestros intereses. 


para Colocar una Ciudad 


una llanura, puesto que de otra loma DEE BuchO tiempo en 
despejar el terreno para explotar mejor nuestros recursos. 


urar una NuEvO Partida 





Negociar 





El siguiente parámetro a configurar es el || 
terreno, y para ello debemos establecer | 
previamente su extensión mediante este | 
menú6) .Lo siguiente será designar la per- | 
sonalidad de nuestros enemigos6);en es- 
ta barra) seleccionamos el tipo de isla y | 


la proporción agua-tierra que tendrá. Por | 


último, elegimos el clima, la temperatura 
y la edad del terreno6). 


Una vez seleccionada nuestra civilización 
O, y correspondientemente personali- 
zada ,nos tocará elegir los enemigos a 


los que tendremos que enfrentamos), | 


configurar las reglas con las que vamos a 
competiréB y elegir el nivel de dificultad | 
que prefiramostB), ya que por defecto es- | 
tará en el nivel más bajo. 
















El intercambio con otras civilizaciones es imprescindi- 

ble para la buena salud de nuestra economía. Á veces 
será preferible sellar negocios poco provechosos con 
miras a procurarnos ventajas para el futuro.Se negocia 
pulsando sobre lo requeridoQ D y lo ofertado6) . 


Diferencias Ante € Ciudades 
















j ¡Colonias 


Obrero: Estas unidades son imprescindi- E 
bles para el mantenimiento de nuestra : 
ciudad, puesto que se encargan de ex- : 
plotan los recursos que la nutren; si el : 
porcentaje de gente infeliz supera al de : 
gente feliz, la ciudad dejará de producir. : 


.o. 





sabel ofrece 
iNtapá del rentrorio 


La forma más rápida de explorar es intercambiar nues- || 
tro mapa con el de otras civilizaciones) ,aunquesino || 
hemos reconocido suficiente terreno se nos pedirá algo | 
más para optar al intercambio. Por desgracia, nosotros | 
desconoceremos E extensión del mapa que galanes | 


Recaudador de impuestos: Al igual que : 
sucede con el científico, estas unidades : 
son conversiones de obreros. Recaudar : 
dinero aumenta la rentabilidad obteni- : 
da de la ciudad, aunque como es lógico ; 


acarreará el malestar de la gente. : compensar las proporciones. 
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| Además de poner en pie | 
| grandiosas ciudades), se | 
nos permitirá crear colo- | 
nias8) que nos servirán pa- | 
ra obtener materias primas, | 
lujos o animales, aunque | 
deberán estar comunicadas || 
con alguna ciudad para que || 
sean rentables. La principal | 
diferencia entre estos dos || 
tipos de asentamientos ra- | 
dica en que con las colonias | 
no conseguiremos ningún ' 







































e) prima que exploten , 






























Científico: Es posible transformar a un 
obrero en científico en aras a agilizar el | 
tiempo de investigación.La nota negati- | 
va, además de que perderemos un obre- 
ro, es que la gente de esa ciudad estará 
más infeliz con un científico entre ellos. 












Artista: Son los encargados de llevar la 
felicidad a los habitantes de la ciudad. 
Cuando el porcentaje de infelices supera |. 
al de felices, debemos convertir inme- 

diatamente a un obrero en artista para 

















AA 


A e Sy RT 


p LN Y A "A an 
A A AA A e A IA IN NI tl PR 


A A AAA AAA A A A A A A A A KR A A A 









Sip MEJER S | 


A A A A A o 















E 
) 
rn Los Consejeros REE ise EUR | DER 
6 AN NS ETERNA TERR e. ' HC EONsElERO OmMERCIO. a ASUNTOS EXTERIORES. EN 
¿ Í en : sino ii AS epic ia eo PAHEER A ai e ci teintess princi d 












A 
o a 


de 
A 
a 0 


q.o...a, 


en) 










A o ee sea Dn All cio 20] [E o een cnemre head! a” 1 e 49 E 
| Interior: Informa sobre la salud de la eco- Comercio: Pulsando (E2, la consejera de co- Militar: Con la tecla (FS) veremos las unida- : Exteriores: Por medio de Fl] accederemos 
| nomía 0), nos permite decidir la cantidad mercio nos informa sobre intercambios (Y, des disponibles 0), las destacadas en cada ; a los líderes de cada una de las civilizacio- | 
| designada a investigación y a la felicidad de materias disponibles €), civilizaciones con una de nuestras ciudades €), el mapa ex- ¿ nes (); tratamos con ellos pulsando dos ve- 
| los ciudadanos 6), muestra el estado de las que podemos comerciar €), ciudades inco- plorado €)y los líderes que tenemos en nó- : ces sobre su rostro, o bien, a través de esta || 
ciudades €)y el tipo de gobierno actual €). municadas Oy ciudades comerciales €). mina en nuestra civilización O). : tabla f)que cuenta con varios parámetros. | 
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CONSEJERO CULTURA 
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| Cultura:Gracias a la tecla (Fs) sabremos cl Ciencia: Con FS E a ccódemos al organigra ma Maravillas del mundo: Esta ventana es sólo : Gráfico: Pulsando e veremos un gráfico que 

| es el valor cultural de nuestra civilización científico; nuestros logros (Yy estudios en informativa y se accede pulsando .Enella: muestra los progresos de cada civili- | 
| 0), los edificios destinado a ese fin de la ciu- curso €) aparecen en azul, en marrón los se nos muestran todas las maravillas que se : zación W)y el año 6).Con esta flecha €) cam- | 
| dad seleccionada 6)y el nivel cultural de ca- avances a estudiar en el futuro €)y en gris han construido en el mundo, indepen- : biamos el tema de la gráfica (militar, econó- | 
| da una de nuestras poblaciones €). E materias quel no D POROS abordar).  dientemente de si son nuestras, o no. : mico,...) y seleccionamos el tema a consultar. | 
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| ¿Nombre de esta ciudad? 


» 
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Nombre: Dell 











| La primera tarea que se nos asigna es fundar la que A continuación, entraremos en la ciudad y nos cercio- Pasado un corto espatlo di flémpo, el consejero de 

| será nuestras capital, para ello debemos buscar una raremos de que el obrero de que disponemos Ghestá ciencia nos conminará a estudiar; desde ese momento 
pradera rica en recursos, aunque lo fundamental es que atareado recogiendo el mayor número de comida podremos abrir la ventana de ciencia y seleccionar la ma- 
cuente ton abundante agua y comida. posible €), cuestión clave para aumentar la población . teria que más nos interese. 





Ie A AN | a Interior Interior 

| 7 | | E ES Sas - AS Excelencia, Delhi ha producido Sr, Delhi ha producido 

¡ to. 38 : gd q e Guerrera. Trabajador. 

1 dl E 0. ¿Empezamos a trabajar en lo ¿Empezamos a trabajar en lo 

¡i , A ga A Gi siguiente: siguiente: 

| es E ; r4 ES . z d "o o TR Guerrero (5 tumos) y? Trabajador (4 tumos e? 





| A ae AN MEE ds ja . 0 A Guerrero (5 tummos) Trabajador (4 turnos) 

] Es E 7 e Colono (1 Oturos) 

| Guerrero (4tumos) 

i Pigi A: + » 1 Y Ñ ma y " Cuartel 0 4 pes E 

| da de Hd mo ed $ pe E ¿ rs Templo (15 DES) Terp 10 TO tum . 

| y 0 mi pus ci ve: S Riqueza (1 tumo) 

Ha llegado el momento de ordenarle al único trabaja- Una vez que la ciudad haya desarrollado un guerrero En cuando termine la producción le encomendaremos 
| dor que tenemos a nuestro mando que construya una se nos preguntará qué deseamos crear a continuación; la misma labor que al otro currito, y elegiremos como 


| carretera en la zona donde más alimento haya, de esta for- la mejor opción para impulsar el rápido crecimiento de la nueva adquisición un templo O) con el fin de elevar el nivel 
| ma conseguiremos aumentar la producción. ciudad será seleccionar otro trabajador €). cultural de nuestra urbe. 
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Cultura 


¡Sr, las fronteras de Delhi crecen a causa 
de su elevada cultural 


Al poco tiempo veremos como nuestras fronteras se 

expanden rápidamente, lo que nos permitirá, aparte 
de mayor espacio para albergar obreros, contar con una 
parcela de terreno más extensa para recolectar. 
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ART 


A it 


Ciencia. 


La tribu Yung-Nu nos ha enseñado 
Código del Guerrero. 
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| 
| 


Si dee he labores de exploración n nos topamos 

con una tribu, ésta puede reaccionar de muchas 
| formas: enseñándonos algo 63, proporcionándonos una 
| unidad, o bien declarándose abiertamente hostiles. 


RECURSOS ESTRATÉGICOS CULTURA 0 por turno 


Bombay 
Fundación: 2070.26 A 
ma. $0 210080 


DesporisMo 1, y ; 
POBL. 10,000 2030 AC. / O 


PRODUCCIÓN 3 poctumo Ea Armin, 
ve. E A 
ALIMENTO 3 por turno Aumento 20 turnos $ j 
eu) 0d , LDusrrero 3 


COMERCIO 5 poe turno ACaDUÍO 5 Vos 


ER 
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Cuando fundemos la ciudad, nos adentraremos en 

sus confines para asignar a nuestro obrero la zona 
que más comida tenga, aunque en este caso las reservas 
alimenticias parecen brillar por su ausencia. 


A 





Al guerrero que acabamos de crear vamos a dejar- 

lo en la ciudad para que la proteja de futuras ame- 

 nazas. Dejarle de retén es tan sencillo como pulsar sobre la 
tecla ,obien pinchar sobre. 


En el Interior de la Base A 
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Sr, Delhi ha producido 


¿Empezamos a trabajar en lo 
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Una vez terminada la construcción del templo, la si- 

guiente adquisición ha de ser un colono 6Y.Su concur- 
so nos proporcionará la posibilidad de crear una nueva ciu- 
dad y extender así los tentáculos de nuestra civilización. 


' Nuestras fuerzas Superan en y 
número alas chinas. Eso e 
E bien. 


BR "Aceptamos vuestra propuesta” 
'Nien broma” PI e: 
ñ Quieres escuchar nuestra COnmtrapropuesta? Espera, por favor... Y; 
130 "Se acabó, Adiós, Mao” tl 


india - Despotismo (5.5.0) 


l 21804C 25 Oro (-) portumo] $ 
Foga del do q Fuma] 


En cuanto desbranos otra civilización, y tras los 

saludos de rigor, en algunos casos se nos ofrecerá la 
posibilidad de entablar relaciones comerciales. Un volu- 
men alto de transacciones nos ganará su confianza. 





Es hora dea arremangarse y porierse a boa en la 

nueva ciudad. Lo primero será seleccionar a uno de 
los obreros que tenemos en la capital E) y enviarlo a nues- 
tra floreciente y joven ciudad. 


Exteriores 


Ahora que sabemos escribir, podemos 
establecer embajadas en nuestros 
vecinos. ¿Lo hacemos? 





A estas alturas ya deberíamos haber aprendido el 
arte de la la escritura, si no es así abriremos la barra 
de ciencia y la seleccionaremos. Una vez estudiada, creare- 


mos una ra embajada e en la civilización vecina). 





E 








RO 


IET DEA 





AN A AN 


RR 





io 


A 






A continuación, le encargaremos al guerrero que te- 

nemos custodiando nuestra ciudad la misión de ex- 
plorar nuevos territorios en busca de un buen emplaza- 
miento para fundar nuestra nueva 1 Ciudad. 


ie 


JARA AS 


(8) Construir ciudad 
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Una vez encontrada la zona en donde construire- 

mos la nueva metrópoli, desplazaremos hasta allí al 
colono y pulsaremos la tecla ,osilo preferimos pincha- 
mos con el puntero del ratón sobre). 
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Interior 


Excelencia, Bombay ha 
producido 
Trabajador 
¿Empezamos a trabajar en lo 
siguient 
E 


Trabajador ($ turnos) 
Colono (1 5tumos) 
Guerrero (5tumos) 
Arquero (1 0tumos) 
Lancero (J Útumos) 
Palacio () 50 tumos) 


Murallas (10'tumos) | | 

Riqueza] tumo) 2 

Las Piramides (209 tumos) a pr y 

IN India « Desporiemo 155.0) l l il 

. SES tescitiaa p1 Gin a dl p $ 

Como ya tendremos disponible el graneroGhen la | ! 

cola de fabricación aprovecharemos para cons- |. $ 

truirlo en las dos ciudades, lo que nos vendrá de maravilla Pl 


para esAenat Sá en las pOnlaneS 
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De ciudades: +17 
De los recaudadores: 
De otrás clvs.: +0 
De Intereses: +0 


Load enO A UInOs 


“0: AjOtrás ¡civilizaciones 
, Gobierno Despotismo 
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El siguiente, y último, paso de estos breves consejos 

es echarle un ojo a la economía. Debemos estar 
muy atentos a la balanza de ingresos y gastos(B,que debe | 
inclinarse del lado de los primeros ps evitar la as E 
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Juego de Rol para Game Boy Advance | Las cuatro piedras Elementales esconden todo el poder del universo Golden Sun. Todos los seres y criaturas 
del mundo están sujetas a la atracción de unos componentes que tendrás que recuperar de las garras del mal. ¿Quieres saber más? BENTMENEES 
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LO QUE HAY QUE SABER 


(Los DIINN)- 


Son la fuerza material de los poderes elementales y podemos arrebatárselos a nuestros 
enemigos para posteriormente utilizarlos contra ellos en las luchas.Estos personajes es- | 
tán divididos en cuatro grupos, según sus virtudes y las estrellas que les alumbran. 





Los Adeptos ' 


Djinn de Tierra 


1 Djinn de Agua 
Granito | 


Burbuja 
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Garet Hans 
Categoría: guarda Categoría: escudero 


Elemento preferido: Fuego 
" < Habilidad: fuerza física 
Edad: 17 


Elemento preferido: Tierra 
>» Habilidad: espadachín 
Edad: 17 


e 


o 






Djinn de Fuego 
Fragua 





Djinn de Viento 
Ráfaga : 










Iván 





Categoría: vidente 
Elemento preferido: Viento NE 
Habilidad: fuerza del viento : | 
Edad: 15 Nadia 
Categoría: vidente Categoría: flameadora 
Elemento preferido: Agua Elemento preferido: Fuego | 
Habilidad: poderes curativos Habilidad: llama mortal [| | Esrecomendable asignar a cada tipo de Djinn su adepto correspondiente para potenciar | 


Edad: 17 Edad: 17 | sus poderes; así, a Garet le puede interesar más un Djinn de Fuego que otro de Agua. 
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Antes incluso de salir de casa sentire- - Una vez en el exterior se nos indica que 
mos la primera punzada de inquietud “+ debemos buscar la plaza del pueblo, 
| al ver como nuestra madre atrae un objeto pues al parecer se han congregado allí los 
hacia si empleando algo parecido a la ma- demás vecinos.No nos queda más remedio 
gia. A su pregunta contestaremos que sí. que aceptar y acudir a reunirnos con ellos. 


En la plaza del pueblo conseguiremos Todos los esfuerzos han resultado in- 

ayuda para rescatar a un chico que se “+ fructuosos y Félix, que así se llama el 
encuentra en grave peligro al verse atrapa- chaval, es arrastrado por la furiosa corrien- 
do en las revueltas aguas del río. Los coo- te río abajo. Debemos buscarlo para evitar 
perantes nos seguirán rápidamente. que se materialice la tragedia. 


| El Tem p lo Sonne | 





Comenzamos a estudiar los caminos de la Psinergía moviendo algunas piedras de 
escaso tamaño. A continuación, nos encomiendan la tarea de visitar a un venerable 
anciano y encaminar nuestros pasos hasta el templo Sonne. 
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Al norte, nos encontramos con un afa- 

noso joven que se obstina en poner a 
sali algunas de sus pertenencias.Con tac- 
to y paciencia tendremos que hacerle de- 
sistir de su idea y pedirle que nos siga. 





p Recién iniciada la úsalleda de Félix 

- tendremos la mala suerte de toparnos 
con dos extraños personajes dispuestos a 
buscar pelea a toda costa. Lo queramos, o 
no, tendremos que luchar. 
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+ Nuestro personaje no tiene un Alto 
poderoso, pero sí puede pasar de una 


plataforma a otra si están separadas por 


tan sólo una unidad. El objetivo aquí es al- 
canzar la salida de la habitación. 
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1 La sala principal del templo alli una 

* trampa mortal que debemos desacti- 
var antes de pensar en mover cualquiera 
de las estatuas; atento, porque quizá la luna 
esconda el secreto. 
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Al poco de abandonar el pueblo sufri- 

* remos un pequeño contratiempo; unos 
bichos nos atacan por sorpresa, pero arma- | 
dos con nuestras fieles espadas logramos | 
vencerles sin demasiados problemas, 





E 
q: 
e 
E: 
28 
pes: 


Las cosas no pintan muy bien que di- 
gamos; en un par de asaltos como mu- 
cho sucumbiremos a sus incontestables 
golpes y magias, sin que podamos hacer 
nada para evitar el achicharramiento. 








En los primeros combates es aconseja- 
ble ahorrar en fuerzas psinérgicas. Da- 
da la escasa habilidad de los enemigos nos | 
bastará con lanzar pocos golpes, pero cer- | 
teros, y recuperadores de energía. 
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"Estas cuatro columnas no deben mo- 

- verse sin antes haber desactivado la 
trampa en la habitación contigua. Si proba- | 
mos a reubicar las estatuas superiores se |. 
abrirá un hueco. . 
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Como las desgracias no llegan solas 
tendremos, además, que escapar 
| del templo antes de que se derrumbe, aun- 
que por fortuna contaremos con la ayuda 
del guardián, que nos cubrirá la salida. 


| 
L llegando a Vault )- 
raid 





| 
| 
| 

Nada más salir del pueblo nos encon- 
| E tramos con un Djinn de los que consi- 
| guieron escapar del templo. No dudaremos 


| en recogerlo porque se trata de un ele- 
| mento realmente valioso en las luchas. 


| 7 En una habitación adyacente a la sala principal podremos encontrar una piedra psi- 
| 2 nérgica que tiene la maravillosa propiedad de renovarnos completamente todos los 
| niveles mágicos con que hemos sido dotados. 





Si hemos desactivado correctamente la 

trampa, y colocado las cuatro columnas 
en el lugar que les pertenece, se abrirá la 
puerta tras la que se esconde la sala princi- 
pal de los Elementos. 


Conforme vamos saltando de una pla- 

taforma a otra, y a medida que vamos 
recolectando las estrellas, aparecerán nue- 
vos pilares que nos irán abriendo otras po- 
sibilidades para avanzar. 


Estrellas 


Las noticias vuelan, y más si cuen- 

tan catástrofes, y los vecinos ya sa- 
ben que se ha producido una terrible tra- 
gedia en el templo. El volcán está a punto 
de entrar en erupción. 


Con exquisita cortesía, los respon- 

sables espirituales del pueblo nos 
piden que vayamos en busca de los rapta- 
dos y de las cuatro piedras elementales. Por 
supuesto, aceptamos sin pestañear 


Al acercarnos a Vault veremos como 
huyen algunos de sus habitantes. Tras 
indagar la causa tan precipitada marcha, 
nos enteramos de que unos ladrones han 
robado un objeto importante de la ciudad. 


Las estepas del mundo están infesta- 
das de bichos. Tendremos dos opcio- 
nes: combatir como valientes o huir con 
dignidad pero sin pausa, aunque en este 
caso no ganaremos puntos de experiencia. 











En este lugar nos aguardan las estrellas 
elementales, las cuales han de ser reco- 
gidas en un orden específico, pues como 


tendremos ocasión de comprobar no todas 


resultan accesibles de primeras, 





Cuando hayamos recogido un cier- 

to número de estrellas, aparecerán 
de sopetón nuestros“amigos” del prólogo; 
sí, aquellos que nos arrearon una buena 
tunda a base de magias y truenos. 





Los habitantes de Tale nos despiden 

entre grandes muestras de cariño y 
ofreciéndonos todo tipo de objetos y con- 
sejos. Quizás les veamos por última vez, pe- 
ro no hay tiempo para lamentaciones. 





Entramos con precaución en la ciudad, 

pues no seremos precisamente bien re- 
cibidos, con la esperanza de averiguar la 
identidad del personaje que ha robado el 
famoso bastón. 
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Manuel Poggiali 
Campeón del 
Mundo 2001 
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NANA 119074 
Trasero (175 mm) | 
o Neumáticos tubeless perfil bajo 
o Bastidor tipo moto 
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> Bastidor perimétrico de acero EM leas 
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4 www. gilera.com 
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Juego de Simulación para PC | Y por fin llegan las vacaciones; tras meses de levantarse temprano para acudir al tedioso y subyugante trabajo, y 
lidiar con los sinsabores de la vida cotidiana, llega el momento de la diversión y el descanso para nuestros queridos Sims. HLXTAEN 
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Ir de Vacaciones - $500 
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Isla Vacaciones Tours 


AE RAS 
Tours...cquiere disfrutar de las 
ventajas de nuestro paquete 
¡AT rl TALA 





M5] Lo primero que de- : 
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TE AS 


bemos hacer para : | 
planificar las vaca- : 

ciones es ir al teléfo- : 
no de nuestra casa : É 
O y seleccionar una ; | 
de las dos opciones : 
que nos darán. : 


A continuación, pe- ; 
dimos un taxi y, en : 
vez de elegir el cen- : 
tro de la ciudad («Los : 
Sims Primera Cita»), : 
solicitamos largar- : 
nos de vacaciones : 
por 50056. 


Al telefonista le asal- 
tan dudas sobre su : | 
eficacia a la hora de : 
colocar un viaje tan ; 
rápido, entonces se : A 
lo confirmamos eli- : 

giendo la opción Si ; 
O de la ventana. 


En breves momen- ; 
tos tendremos al co- : 
che de la agencia en : 
la puerta de casa). : 
Mandamos a nues- ; 
tros Sims a montarse ; Ñ —- 
en él, maravillosa : El mapa de la zona de vacaciones nos permite movernos por playa, montaña o nieve según nos guste.Cada uno de 

noticia que les pon- : los espacios ofrece diferentes tipos de evasión aunque, en la mayoría de los casos, todos coinciden en los funda- 

drá como locos. : mental a la hora de hacer disfrutar a nuestros Sims. | 
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Necesidades 
Hambre Energía 

l ha »” 
Comodidad 

1 1] > 


ri 


¡DA TT! 
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acid 
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] pe9amos de noche y corremos a alqui- 

lar una tienda de campaña para des- 
cansar. Los índices de comodidad y energía 
subirán rápidamente. 


í Necesidades 
Hambre 


tota lie tada! 


rats 


A la mañana siguiente, visitamos el ba- 
ño para aplacar la vejiga nada más le- 
vantarnos, así afrontaremos bien el día. 


2 Necesidades 


ll 
lots iati de! 


Higiene 


» Elvira, por su parte, decide asearse en 
2 el lavabo para subir rápidamente sus 
índices de higiene, que como es lógico an- 
eN add qajos par tl mañana. 


Volcán Viejo 411 
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Necesidades 
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after AA 
Diversión 
fetal Ls fado! 


Comodidad 
ria 


ATT DEES ión 


IA 


f 16 primero que haremos nada más lle- 

2 gares alquilar un igloo, así nos garanti- 

zaremos alojamiento seguro durante las si- 
| guientes 24 horas. 


Necesidades 

Malos MAA 
ñ Mt tel! IAS 
AC ENTATE 


MEAT Li 


= Rendir una visita al baño es esencial 

P para que Elvira recupere su índice de 
vejiga en un santiamén. Eso sí, por alguna 
¡razón quiere volver al igloo cuanto antes. 


AP PPP 


Necesidades 


E ARE 


tele tis iodo TAR 
E li A 
ta Sociedad 


MENE Hobit det 


A Cassandra está lista para pasárselo 

bomba en los juegos para niños que 
e en el camping. Un rato a pleno rendi- 
miento le sentará de maravilla. 


ed 
Necesidades 
Sisi 


(tel bio tato! 


“» A Homero le encanta pasearse con su 
“ detector de metales, pasatiempo que 
consigue divertirle mucho pero que tiene 
el inconveniente de cansarle con rapidez. 


Necesidade 


Hombre AA 
E l 


PU IELoR TA 
An 

: ETE , sociedad 
Veji iga lidia 

[qu | propi y 


7 Si algo molesta, y perjudica, a Elvira es 
+ jugar en una atracción y no ganar. Su 
mal talante para la derrota hará que des- 
ciendan sus índices de diversión y energía 


presión de su 


INT PASO: CÓMO TATIANA O 


A 


di 


= Homero tiene un hambre atroz y le lle- 

2 vamos a comer. Un suculento desayu- 
no reducirá su hambre, pero aumentará la 
jiga para iral baño. 


Necesidades 
de re 


emodidod 


bd r 
rs 1 


: ) 

» Cassandra, más arrojada, prefiere subir 

"su indicador de diversión practicando 

snowboard, aunque el gasto físico hará que 
bajen otros indicadores. 


'f Necesidades 


lil 


“5 Intentamos llevarla a los recreativos 

para subirle la moral, pero no demues- 
tra muchas ganas de jugar a los marciani- 
. tos y sigue un tanto apática. 





* Elvira opta por chal el aÑelo para 

tas ) divertirse y relacionarse, y si bien pare- 

ce tener éxito con la pesca empieza a sen- 
tirse realmente incómoda. 


sigo m más rajado pero ELLE dE dlver 
+ tido, es probar el poderío de nuestros | 
músculos con el martillo, El inconveniente | 
es que gasta mucha energía y da hambre. | 


ANA 
TA TT 
CAE Sociec Br 
h a 


ARL a Lacie ddS EEES 
pl 


Tp Cassandra está atergada de tanto | 
22 correr y saltar, por lo que decide tomar- | 
se un buen descanso en un banco. La co- | 


modidad aumenta rapidísimamente. 


A A 
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Los Sims 
de Vacaciones 


Luna Laguna 47 


El primer trámite será visitar la recep- 

ción del complejo para alquilar una ha- 
bitación donde acomodar a nuestros Sims. 
Con dinero no será un problema. 


NETA ola epa 


AR 
pet 


== Metemos a Homero en la cama y ense- 
»". guida comprobamos que comienza a 
recuperarse rápidamente. Energía y como- 
didad suben que es un primor. 


An 


Do 


co OS E 
E 
0 

4 Mecesidades 
“e” lid Energia 

elsa ted Els Leto AS 


AA AA les! 
vega 
c . X A] A 


Es, 


£2 dela habitación, como queda reflejado 


instantáneamente en el indicador perti- 
nente que alcanza el máximo. 


74 > 
. ha 

e E? 

Necesidades 

ala 

Comodidad 
Higiene 

E 0 ,] ES 


A 
¿7 Cassandra prefiere darse una tonifican- 
5 te ducha, pero rapidita porque echa de 
menos el confort de su acogedora habita- 
ción alquilada. Sería bueno llevarla allí. 


A Homero le sugerimos que se entre- 
2 tenga un rato jugando al voleibol, pero 
como no tiene fuerzas se niega. Tendremos 
que pensar en algo para que se recupere. 


DS 


=» Elvira tiene hambre, pero si además 
comparte mesa con otras personas el 

nivel de sociedad aumentará considerable- 

mente. Conversar siempre es bueno. 


NT Tetto 


alli 


- . 
E Al riot 


LE bi 


TS 


CI lle lo! 


VET A Al 
5 Ñ 


+.» 


A; El descanso parece ser la única medida | 
=P que restablezca las escasa energía de | 
Homero, pero antes le llevamos al baño pa- | 
ra que dé rienda suelta al furor de su vejiga. | 


Necesidades 


Ir.» » 


(y Homero y Elvira se regalan un placen- | 
12 tero baño de hidromasaje y consegui- | 
mos que varios niveles suban como la es- 
puma: diversión, comodidad y sociedad. 





Luna Laguna 48 F 


l 
l 


Necesidades 


Hunbre 


Como ya hicimos en anteriores cam- 

ping y complejos residenciales que vi- 
sitamos, lo primero es alquilar una habita- 
ción en la recepción del hotelito. 


MS CI o 7 e 
assandra juega con los otros niños 
se lo pasa pipa pues sus niveles de di- 
versión están que se salen del marcador. 
Tanta excitación le dará hambre en breve. 


AAA 


“> Elvira se va directamente a darse un 
£a baño lo que aumentará más sus cotas 
de higiene y comodidad que si simple- 
mente se duchara, además cansa menos. 


£ Antes de irse a la piscina a cotillear la 
Ú zambullidas de Elvira, Homero tiene la 
precaución de aliviar su vejiga en el baño. 
El bañador le sigue torturando. 


» E 
=*+ nera de aplacarlo es una comida en 
buena compañía. Esto subirá sus puntos de 
sociedad, y también la urgencia de su vejiga. 


PA 


=p Elvira cansada de esperar a Homero 
FF decide darse un chapuzón.La diversión 
es inmediata, pero la energía baja más rá- 
pido de lo normal por el ejercicio realizado. 


A A Homero le aprieta en exceso el baña- | 


dor y empieza a sentirse incómodo, 


aunque no parece impedirle relacionarse | 


con la escultural jovencita. 


Necesidades 


lato 
Comodidad 
ARCAS 


LAT 


y Tras las emociones del día nos mete- . 
1% mos en la cama para recuperar los ín- |. 
dices de energía y comodidad, aunque Ho- | 
mero se siente a disgusto en la habitación. | 
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Arucos secretos 


sio) 


MAT 


A e lea 
ALS, ad 


nie 


En primer lugar ejecutamos el pro- | 
grama, creamos un perfil dejuegoó . 


y entonces m nos ss salimos del progtamma: 


! ¡AA 2130 ES 


C curra soe GS o APRA 
di2£1culcy (med). 


filterselected (0) 
windowlayout ( 
nenucol (72,0,0,80) 
textcol (232,232,232,255) 
opewindow 
vindowid(minimapmenu) 
windowpos (490,330) 
vindowsite (150,150) 
vindowpos (490,330) 
vindovwshr 1nkx (0) 
windowpin (0) 
vindowdata(1,1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0) 
) 


onevindow ( 
vwítdovid(inventory) 
windowpos (0,0; 
vindovsite (246,80) 
vindownpos (0,0) 
iuris 
vindoypin (0) 
A Ó 


Después buscaremos esta línea del 
comandos Ó y remplazaremos los. 


números que figuran por 210614544, 


Maravillas como ser invulnerable o tener munición infinita se harán 
realidad con sólo seguir estos cuatro sencillos pasos. 


A NARA 


Lo primero será proceder a abrir la 

consola, cosa que se consigue pul- 
sando la tecla (Y). Hecho esto tecleare- 
mos reb infinite ammo. 





La invulnerabilidad se alcanza por 

el mismo camino, es decir pulsar la 
tecla (Y) para abrir la consola, aunque 
ahora teclearemos reb god. 


Seleccionamos el archivo creadoden 


la carpeta Bin del juego, a la que se 
accede tecleando e en n el explorador. 


,0, 
,232,232,255) 
vid (minimapmenu) 
— windowstte (150,150) 
window»pos [190,330] 
da 
vindowpin( 
vindowdata Af1:1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0) 
) 
onevindos ( 
windovid (inventory) 
vindowpos(0,0) 
windowsiza (246,88) 


El siguiente paso será cerrar el editor 
de textos, pero no sin antes guardar 
los cambios que hemos efectuado. 









Desde este preciso instante conta- 
remos con munición infinita, por 
mucho que el programa se empeñe en 
decirnos que se nos ha terminado. 


Desde este momento nada ni nadie 
podrá hacernos daño, pues nuestro 
bendito truco secreto está activo para 


protegernos de cualquier amenaza. | 








A ! 
1 GEN wab 
Y winhip32 
WINWORD 
1) winzipaz 


Para editar el texto, previamente 


tendremos que abrirlo one editor | 


de textos de Windows Ó 


ARS Os 
IT A A 


DAS AA 


Ahora, al ejecutar el programa, po- 
dremos ver que tenemos disponi- 


bles todas y cada una de la misiones. 


Fallout Tactics: BS | 

Juego de Estrategía para PC 
Ver curiosidades es siempre 
alentador y este juego encierra 
unas cuantas que desde aquí 
nos encargamos de desvelaros. 


Pulsando la tecla [cr] podremos 

ver capturas adicionales mientras 
accedemos a los títulos de crédito en 
el menú principal. 


Si efectuamos la misma operación, 

pero esta vez pulsando la tecla(o), 
podremos ver algunos comentarios, en 
inglés, de los programadores. 


Hacernos más ricos que Bill Gates no es imposible, siempre y cuando 
Alamos los AUTOS pagos que nos e AeOratón un dinero extra. 


20 1 16 Mood ST eel 


Common  MONTECA.. AsienFacilty  Amanfiloor 


y i 7 k ; 
k 1 m7 a pa 2 e 
DO 
,  ctobateo Atecicinas Aslan Ga 
le Opciones de SN 
4 Ml juración (a a UN 
' ' Modificado: a] E 

Il 13/12/01 10:01 Asiariw/aÑo... Facity 


, | Tamalfo TRE 
| a E 
Guestfacity MonieCado. 


MonteCaro... MonteCallo.. 


7 | Para empezar debemos buscar el | 
archivo Globals Ó , que se encuen- | 
tra en la siguiente ruta de acceso O-— 





funciona en este modo. 


N* 14 


Istartinglir2 
Y Mstartingortnosize 
h co act 


3 | isalaryGeneric - 0.0101 
43 N MsalaryBartender 
| a 


A continuación, comenzaremos una 
partida exclusivamente en el modo 
-Ó puesto que este truco solamente 


Y camera starting focal pelot (grid 2) : D.0 (shoulc l 
tarting0irx 
tartingdiry 


// camera starting direction (X rotation) : 0,7 
// camera starting direction (Y rotation) : 1.0 
11 camera starting direction (2 rotatíon) : -0.74 


// camera zoom level in ertho view : 23.75 
// zoom infout Factor ; 1,25 

-5, 11 minimum ortho size ; 5.8 

- 30.0 // maximun ortho size ; 50.0 


/f rotate amount in degrees : 12.0 (pust be between 1 
18.0 17 pitch amount in degrees : 20.0 (must be be 
11 minimun pitch (degrees From horizon) : 0,(% 

4H maximum pítch (degrees from horizon) : Y: 


= 1974000. 0 
> 79H9000,M 
MELLA) 


| 17 salarios 
!! 


1/1 1 no salary specified : 0.005 

// bartender salary per tíck : 0.005 

/f change person salary per táck : 0.005 
11 janitor salary per tick : 0,003 





Tras crear una a copia le Scar 
por si acaso, abrimos el archivo y | 
1 buscamos los siguientes comandos O 


cambiando los números por 9990000.0 


Al comenzar, y después de elegir el 

nivel de dificultad que queramos, 

comprobamos que hay abundante di- 
nero en nuestras arcas. 





ll 











Los Sims de Vacaciones | 
Juego de Simulación para PC 


Con este truco experimentaremos la 


desbordante felicidad que supone 
vivir despreocupados del dinero. 


«1 Si en cualquier momento del juego pul- 
S sar a la vez y aparecerá de inme- 
diato una ventanita 


: escribimos Rosebud 0 para activar la se- 
cuencia del truco. 


d 


| Si queremos conseguir 10000 de dinero, 
sólo tenemos que repetir la secuencia 
hasta que llenemos la ventana. 


0 A 
7 El dinero se sumará a nuestra cuenta 
bancaria de esta sencilla manera 


Le ROO a 


El primer paso será seleccionar el epígrafe de Opcio- 
que aparece en el menú principal. 


O 


| 
Ara A 


» Introducimos ROLLITÓ y a continuación confirmamos 
que aceptamos los cambios. 


En primer lugar, selecci e 6 desde la 
= pantalla del menú principal. 


od Hd OA 


y" 


E 


os ha- 


ll id 
e e RA O 


ne 


Dentro de las diferentes posibilidades existentes en 
Opciones entramos en el apartado de cheats 


AN TS 
AA AR A 


1 Desde este instante para nuestro solaz y divertimento 
+ todos los videos del juego estarán disponibles. 


“» Acto seguido, introducimos LLWPNSDD 6 en el recua- 
== dro de contraseña. 


O 


NFNTMMDD | 
LVFRVRDD 
FGHTRMNS 
THXBXSCK 


NNTNDWNY 





Munición infinita 
Invencibilidad 
Acceso aNivel2 
Acceso a Nivel 3 
Acceso a Nivel 4 
_ AccesoaNivel5 


Acceso a Nivel 6 
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_ TEST: LECTORES DE DVD 





Nunca antes los cinéfilos 
lo hemos tenido tan 
fácil para disfrutar de 
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AAA AA ARES 
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nuestras películas 
favoritas. Con un un 
lector de DVD de PC, 
acompañado de 
potentes altavoces, 


es posible convertir ¿7 


el salón de casa en 
una sala de | 
proyección. 


os vetustos lectores de CD- 
ROM Pág:76 , ya supera- 
sa dos técnicamente, irán de- 
sapareciendo del mercado poco 
a poco. En caso de que aún no 
dispongas de DVD-ROM Pág:76 
para tu PC, COMPUTER HOY JUE- 
GOS examina cuatro modelos 
para ayudarte en tu elección. 

Entre otras ventajas, y aparte 
de tener siete veces más capaci- 
dad de datos que un CD-ROM, el 
DVD-ROM permite introducir es- 
cenas con calidad cinematográ- 
fica y, en el futuro, todos los jue- 
gos aparecerán en este formato 
beneficiándose de sus virtudes 
técnicas, especialmente las de 
calidad de sonido. Para que esto 
sea posible, el lector de DVD de- 
be poder tomar los datos del 
compacto y trasladarlos al disco 
duro velozmente. Si nuestro re- 
productor DVD no es lo sufi- 
cientemente rápido, de nada 
servirá tener un PC con una tar- 
jeta gráfica súper rápida. 


EL DESTORNILLADOR A MANO 

En el laboratorio, COMPUTER 
HOY JUEGOS ha establecido un 
banco de pruebas para cuatro de 
los mejores reproductores DVD 
que podemos encontrar. En pri- 
mer lugar, se ha echado mano 


del destornillador para determi- 
nar si el lector se deja instalar de 
modo sencillo y si queda listo 
para funcionar. Pero no es así, 
consideramos que el LG Electro- 
nics DRD-8160 DB y el Pioneer 
DVD-A06SW están incompleta- 
mente equipados, pues carecen 
del cable de conexión principal 
con el PC, el de datos, denomina- 
do cable EIDE Pág76',lo cual re- 
duce su nota a un Suficiente. 


EL BANCO DE PRUEBAS 

Cada modelo debe demostrar su 
velocidad y fiabilidad en la lec- 
tura y transmisión de datos. Aquí 
hemos evaluado la velocidad de 
lectura de archivos procedentes 
de un DVD, y por supuesto de un 





Desde hace ya casi un año se 
pueden adquirir las llamadas 
grabadoras de DVD. Estos 
dispositivos nos permiten 
“inmortalizar” archivos, pro- 
gramas, juegos y películas en 
CD-ROM y DVD-ROM vírge- 
nes.;como es lógico, también 
son capaces de reproducir CD 
y DVD. Pioneer hizo honor a 
su nombre presentando la 





CD. El modelo de Samsung SD- 
616 ha demostrado ser rápido 
como un rayo, destacando por 
encima de la competencia de 
forma notoria; el resto mantu- 
vieron buenas marcas de veloci- 
dad. Un aspecto que puede dar 
problemas es el de los formatos; 
cuando los fabricantes dicen 
“lector de DVD” no siempre se 
comprometen a que sus produc- 
tos admitan todos los formatos 
de discos compactos existentes. 
Para que un lector consiga la no- 
ta de Sobresaliente debe acep- 
tar cualquiera, incluso los atípi- 
cos como CD de 8 cm. Pág.76, 
DVD-R y DVD-RW, Dos lectores 
no tienen soporte para todos los 
formatos; se trata del Pioneer 


primera de estas grabadoras 
de DVD en la feria informáti- 
ca CeBIT, en marzo de 2001: 
el modelo DVD-U5S, Por el 
momento siguen bastante 
caras como para estar al al- 
cance de un público mayori- 
tario, cerca de los 500€. 
Más información: 

Pioneer, Tel. 91 549 55 26 
www.pioneer-euro.com 





DVD-A065W, que rechaza los mi- 
ni CD de 8 cm,, y recibe por tanto 


. Un Notable, y del LG Electronics 


DRD-8160B, que no puede ad- 
mitir DVD-RW (regrabables). 


MÚSICA Y PROTECCIONES 

SIN PROBLEMAS 

Aunque nuestra motivación pri- 
mordial para comprar un DVD 
sea disfrutar del cine en un for- 
mato de calidad alta, la música 
adquiere también gran relevan- 
cia, sobre todo teniendo en 
cuenta que un PC nos sirve tanto 
para trabajar como para llenar 
nuestro ocio. Por eso se ha eva- 
luado si el lector de DVD es ca- 
paz, con la ayuda del programa 
Nero Burning ROM, de indicar tí- 





El mérito es de Pioneer, que alumbró la 
primera grabadora DVD del mundo. 















tulos e intérpretes en pistas de 
música de CD. Todos los lectores 
realizan esta operación sin pro- 
blema alguno, así que la posibili- 
dad de escuchar música con el 
lector está 100% asegurada. 

Algunos fabricantes de juegos 
de PC protegen sus productos 
con un sistema que evita la reali- 
zación de copias ilegales. Evi- 
dentemente esto es legítimo, 
pero puede ser también peligro- 
so, ya que en algunos sistemas 
DVD, con bastante asiduidad, se 
bloquea la reproducción justo al 
comienzo con discos originales 
que son completamente legales; 
de nuevo, ninguno de los mode- 
los dio problemas. Los sistemas 
de protección antipiratería Safe- 
disk 1 y 2 PágiZ6, Laserlock 
Pág.76, así como Secu-ROM 
Pág:76 tampoco plantearon di- 
ficultades al lector, así pues. se 
ganan un Sobresaliente. 

Resultados menos satisfacto- 
rios se produjeron con la evalua- 
ción de calidad del sonido ofre- 
cido por el lector, puesto que se 
detectaron considerables distor- 
siones bastante molestas. Sólo 
en el caso del lector Toshiba 
SD.M1612 se mantiene el grado 
de distorsión en niveles reduci- 
dos, mereciendo un Bien. 








UN ENJAMBRE 
ZUMBANDO EN EL PC 
Se realizaron también medicio- 
nes de sonidos molestos que se 
originan por las vibraciones del 
dispositivo cuando hace girar a 
toda velocidad el DVD-ROM. 
Por supuesto cabe evitar o ate- 
nuar en la medida de lo posible 
este característico y constante 
ronroneo, semejante al zumbido 
que produce un enjambre de in- 
sectos, aunque ninguno de los 
lectores del Test logra mitigarlo 
eficazmente, siendo los DVD- 
A06SW y SD-M1612 los más es- 
candalosos de todos. 


RESTRICCIONES REGIONALES 

Las películas en formato DVD ví- 
deo están provistas del denomi- 
nado código de área Pág:76 .La 





á9.76 
aparición de este sistema de lo- 
calización del producto se origi- 
nó para evitar un desfase entre 
los DVD disponibles y los estre- 
nos de cine, a fin de no perjudi- 
car a la industria al poderse ver 
en un reproductor comprado en 
España películas estadouniden- 
ses, que aún no se hayan estre- 
nado en nuestro país.Pero debe- 
ría poder optarse por la elección 
de uno u otro código al menos 
antes de instalarlo. Esto es posi- 
ble con lectores SD-616, DRD- 
8160B, DVD-A06SW y DVD-116, 
pero el modelo de Toshiba SD- 
M1612 sólo reproduce vídeos 
DVD europeos, lo que desciende 
su valoración a un Suficiente. 
Además, en la mayoría de lecto- 
res se puede configurar el códi- 
go de área varias veces, antes de 
que el usuario decida con cuál se 
queda definitivamente. 





SOFTWARE QUE NO 
ECHAREMOS EN FALTA 
Imprescindible para ver pelícu- 
las si compramos un lector DVD 
de PC es que el producto esté 
acompañado del correspon- 
diente software de reproduc- 
ción. Por fortuna, todos los mo- 
delos del Test incorporan un 
programa destinado a esta fun- 
ción, un aspecto que siempre 
conviene comprobar. 
Finalmente, el resultado de to- 
das las pruebas otorgan la máxi- 
ma nota al modelo de Samsung, 
SD-116. Su victoria está acredi- 
tada en base a su alto rendi- 
miento, gran calidad y el com- 
pleto paquete de accesorios que 
vienen incluidos de serie. Si a es- 
to le añadimos que sale por un 
precio muy accesible de 80€, 
resulta claro que se convierte en 
la opción con mejor relación Pre- 
cio/Calidad de todo el Test. 








COMPUTER HOY JUEGOS ha tes- 
tado seis reproductores DVD en 
laboratorio. La elección de los 
criterios de evaluación queda 
detallada a continuación. 





AAA 


COMPUTER HOY JUEGOS conce- 
de una buena valoración cuando 
el fabricante del lector de DVD 
ofrece ayuda y soporte, un telé- 
fono de asistencia con bajo coste 
de llamada y otras ayudas de 
asesoramiento técnico por inter- 
net. Si, en caso de avería, basta 
con dirigirse al comercio donde 
se adquirió, en lugar de enviarlo 
al propio fabricante, la nota me- 
jora considerablemente. 





INSTRUCCIONES 


Las instrucciones de uso han de 
ser comprensibles y contemplar 
todos los aspectos que puedan 
ser objeto de consulta, además 
de las características técnicas del 
producto. Aspectos fundamen- 
tales como la facilidad en el 
montaje del lector y la instala- 
ción de los driver, así como el 
resto de programas, deben estar 
explicados claramente, con grá- 
ficos y en nuestro idioma. 






TA A A 


En la caja del producto se espe- 
cifica a menudo la velocidad 


máxima del lector, es decir la ve- - 


locidad a la que giran los discos 
DVD una vez insertados, siendo 
el dato del multiplicador la cifra 
relevante. Pero este dato que 


DO 
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El montaje e instalación del reproductor DVD-ROM será más sencillo si este viene acompañado de ins- 


Así Hacemos los Test en - | 
OMPUTER HOY JUEGOS 





trucciones lo suficientemente claras para que un principiante no tenga el menor problema. 


nos proporciona el fabricante no 
permite conocer la velocidad 
con la que el lector transfiere da- 
tos del DVD-ROM al disco duro. 
Por ello, COMPUTER HOY JUE- 
GOS mide el tiempo necesario 
que emplean los lectores en pa- 
sar al disco duro el contenido de 
dos CD-ROM, cada uno con 650 
Megabytes, un CD de música de 
74 minutos y dos DVD-ROM, ca- 
da uno de 4,7 Gigabytes (en la 
tabla se aprecia el valor medio 
de ambas mediciones). El dato 
resultante es mucho más ilustra- 
tivo, y cercano a la práctica, que 
el dato teórico que nos indica el 


producto.La mejor nota la obtie- 


nen los lectores que transfieren 
rápidamente datos indepen- 
dientemente del tamaño de los 
mismos y de su ubicación den- 
5 tro del compacto. 
A” Enun CD de música 
E los datos están graba- 
dos de manera distin- 
ta al de los CD-ROM, 
| concretamente en 
pistas o track. Cuando 
el PC se utiliza para 
gg escuchar un CD de 
música, el lector debe 
aplicar un procedi- 
A miento de lectura dis- 
tinto, por tanto se me- 
dirá también un factor 
como la velocidad de 
transferencia de datos 
aplicando la técnica 


De este modo se hace la medición de velocidad de lectura de pistas de 
de transferencia de datos del lector de DVD. 


música. Además, los 





ingenieros miden el tiempo mé” 


dio de acceso a datos, es decir, €l 
periodo que se necesita para de- 
tectar el CD-ROM o DVD-ROM y 
los datos que contiene. Un tiem- 
po de acceso breve resulta espe- 
cialmente ventajoso en progra” 
mas que a menudo necesitan 
leer datos ubicados físicamente 


-en posiciones dentro del disco, 


CD o DVD (obligando a la cabeza 
lectora a desplazarse continua” 
mente de posición). Esto tam- 
bién significa que esperaremos 
bastante menos tiempo desde 
que insertamos el disco hasta 
que podemos utilizarlo. 





ENTORNO/SALUBRIDAD | 


A la larga puede acabar resul- 
tando insoportable el “ruidito” 
que provoca un lector de DVD. Al 
objeto de practicar una estima- 
ción de esta perturbadora incl- 






Así se realiza la escucha del rui- 
do que emite el lector DVD. 


dencia, COMPUTER HOY JUEGOS 
ha sometido a los lectores a una 
medición de ruido sumamente 
precisa, utilizando un aparato 
especialmente diseñado para 
esta función. Se trata de averi- 
guar si nos va a resultar especia- 
lemente molesto tal permanen- 
te soniquete en nuestro lugar de 
trabajo o entretenimiento. 





ALU 


La nota Precio/Calidad en el Test 
de COMPUTER HOY JUEGOS se 
realiza calculando una media de 
precios, de la que se obtienen 
varios intervalos que posterior- 
mente se llevan a la tabla (mos- 
trada en la parte inferior) donde 
se indican las distintas notas. 
Posteriormente, se divide el pre- 
cio del producto entre su precio 
en euros y el resultado se com- 
para con la media para ver en 
qué intervalo se sitúa. Por ejem- 
plo, un lector de DVD que costa- 
se 160€ y cuya nota final fuera 
de 7,55 obtendría una relación 
de 21,19 es decir, Suficiente. 


Índice hasta 9,68 
9,69 hasta 12,10 
12,11 hasta 16,14 Bien 
16,15 hasta 24,21 Suficiente 
24,22 hasta48,44 MES 
Apartirde48/45- METEO 


> 
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TEST: LECTORES DE DVD 


f Resultados del Test en Detalle + 










¡Ganador del Test /Precio-Calidad 





PORCENTAJE 





Duración de la garantía (dato del fabricante) 


AAN IRE ce vr 


Tipo de garantía (dato del fabricante) 





dm en intenet (idioma, comprobado) 





A ANA INIA AEREAS e 


Teléfono! de información (comprobado) 
Fax de información (com AURA 


Instalación (colocación del lector y puesta en 
funcionamiento,comprobado) 22 
' ue ds conexión necesarios incluidos con el 


| INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 
















Untanto lenta (3 minutos 25 segundos) 





cane re 






NAO cards: a y ini, 


ds med us 
Í Muy rápida (13 minutos51 1 segundos) 







Muyiidal5 minutos 5Segundos) 10 


Miimo(8t ind E 
¡Intervalo de detección de 
(CD-ROM/ DVD-ROM, medido) 


Detección O CDde música Sí 10,00 


al mi A 


SISI, 
































Sea ERO py EAN 
Corrección de errores en CD-ROM (en lectura de (Dde datos/ 
CD de música, medido) 

Corrección de errores en DVD-ROM 
(enlectura de DVD dedatos medido) 2222 


Fidelidad del sonido (fidelidad en la respuesta en el margen 
de frencuencias audibles,de 20Hza 20 KHz,medido) 


E 
048 | 








¡No muyfiable(579%/100%) 





A IA 


Totalmentefiable(1009%) 10,0 








A A 


Muy alta (99,45%) 


| 
¡ 
| +58 porra 


04 E 






7 Enlagráficase 
| muestracomo 
quedaría la línea que 
representa la respuesta 
en frecuencia en 


; 0148 
el caso ideal. 





20H 200 Hz 5KHz — 20%Hz 





3% | Fuerte(0,579%/0,0089%/ | 3,80. 
75,748 ) 


Distrsón:pertubaciones desonido (factor de distorsión traqueteos/ | 
distorsión "silbante" cuantificada/relación Señal-Ruido,medido) 


OTROS 
Provisto de detención automática de A 
Actualización de controladores (driver 'P9:76 
weben internet (comprobado) __ 










Posibilidad de cambiarel dddeira . 
(númere decambios posibles,comprobado) po ME 
Conector de salida de audio digital disponible 1% 


Diseño/Tipo de de conector de 









Estándar detranferencia de datos (tasa máxima, dato delfabricante)]..—_ 0 bh 
Programa de control driver (versión del hardware,comprobado) |. 0%. 
Conector de salida de audio analógico disponible 


(funcionamiento comprobado) o 








Mecanismo deinserdón 


ARAN EAA RAANAANENRN AR 


Software incluido con el producto peer 


INOTAMEDIA 
CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA 











AROMEMTTD | Notable | | 


Precio aproximado 180€ (13.310 Ptas.) | 
A —em——ÉÁó 


Cálculo de la nota precio/calidad | [80/8,10=9,87= Notable 











ETA TEA | 










| Normal (2años) ' 
Sustitución/reparación porel fabricante 


Normal (2años) 2 
Sustitución/repar ración por elfabricante 






91211222. 937182642 


Castellano (ww lge. es) , Castellano (Www rl 





'No disponible 915446669 
E a EA 
Con dificultad 4,00 10 


902122121/916606798_ | | 
9166067 99 


Con dificultad 









A A 


'No(faltacableEIDE) [600 


1 


Detalladas 
O AS 


Untantolenta(3 minutos,36 iS 


APA PACA ANA CCA IA A e E y card ne od 


SÍ 


Untantolenta 6 minutos, 42 segundos) | Rápida (3 minutos,20segundos) 


O AA A GA A O A 7 nc e rd london 0d 


Muy rápida (14 minutos) 


riel devas 


Muy rápida ( 12 minutos,29 segundos) 


IPRC ARAN pe 


Muy rápida (13 mminutos,28 lo 






An ss INR MI a NANO RE URNA AAA AN a ro nd AMAIA NIN ibn 7 UI rr DUI a Vo NARA VANA PASA YUU VARIAS (OPIO AP YEAR! 


Muyrápida (4 minutos 33segundos) — | 10.00 | Untantolenta(8minutos37segundos) | 






'Mínimo (95 milisegundos) 


o Ñ Mínimo (89 milisegundos) Oled 990 Mi 
Muy prolongado (9,82/13,61 segundos) 


Prolongado(8,56/10,25 segundos) A 





SUSUSISi SUS 10,001 | 


Muy fable (749/1009) [740 | [Nomuyfable(76%/75%) Nomuyfiable(67%90%) | 6/60 
e 10,00 | | Totalmentefiable(100%) Muy fable (100%) [1000] | 


A II A se A a A A A A A 


Myaa0I83%) Muy alta (99, 14%) My alta (97, 25%) 9,50 


+5dB OR 0 +5 dB o per 4508 pura 


0d ERAS e ROS AQUOS 0d EE pe 
99,83% 





E A , 
OA 7,20 


Cualqueraajustable 1000, 
S(5) 


Cualquieraajusable [1000 
Si(5) 





Interno 'EIDE AICA + FO 
16XDVD-ROM/48CD-ROM_ | 
UDMA-33/33 Megabytes/seg) | 
Sl 


Inem DE A io 
T6XDVD-ROM/48XCD-ROM 


UDMA: 4-33 (33 Megabytes / /seg). 






AAA AA AA A RNA ERROR 


AAA A AN A AA A NA RON 


¡Kilobytes | 512 Kilobytes 
Elsa Movie 2000, Juegos:«Icewind Dale», Win DVD 2000Ver.2.4, Infraview, 


«SW Episodio! La Amenaza Fantasma», Nero Drive Speed, MusicMatch Jukebox6. 
«StarWars Episodio! Racer» 


NTRA 


Bien 





117,13€ (19.490Ptas) 9€ (16 
117,13 / 7,60 = 15,41 = Bien 





Los Cuatro Lectores DVD | 
Seleccionados 


COMPUTER HOY JUEGOS ha 
sometido a cuatro de los 
mejores reproductores de 
DVD con conexión EIDE a 
un Test comparativo. La se- 
Santiago Tejedor lección de modelos efec- 
Jefe de Laboratorio tyada se estableció en vir- 
tud de los siguientes criterios: los lectores 
de DVD tenían que haber aparecido re- 
cientemente en el mercado español; el pre- 
cio de los mismos no puede superar los 





-| Samsung 5D-616 F 


Es fundamental 
para la repro- 
ducción de so- 
nido realizar la 
conexión del cable de salida de audio 
(foto), que debe estar incluido al com- 
prar el lector, y llevarlo a la tarjeta de so- 
nido. Frecuentemente, a la salida de au- 
dio del lector se le añade otra digital. La 
conexión de audio es muy importante 
para exprimir las virtudes de los siste- 
mas de sonido”de cine”en DVD vídeo. 





== Con el sistema 
«e Slot-ln Pág.76 
mu... con empujar un DVD colocado en 
la ranura de un lector, aproximadamente 
un centímetro, para que sea absorbido 
automáticamente. Se dice que la des- 
ventaja, al parecer, es que los discos com- 
pactos se rayan más deprisa con este sis- 
tema en comparación con el de bandeja. 
En la práctica es cierto, pero siempre y 
cuando el usuario no sea extremada- 
mente pulcro e en nel trato de sus discos. 


" AA y” 
AN 3 A eL q » 





A RR E O 
AP AE O 


200€; los llamados prototipos (modelos de 
pre-serie o Beta) no han sido tenidos en 
cuenta, debido a que este tipo de aparatos, 
normalmente, sufren repetidas modifica- 
ciones antes de ser definitivamente intro- 
ducidos en el mercado; y también es indis- 
pensable para la elección de cualquier 
modelo tener la certeza de que mantendrá 
su presencia en el mercado al menos du- 
rante los dos meses siguientes a la publi- 
cación del presente Test comparativo. 


eE 


Ml Alto rendimiento 


MA incluye programa para 
reproducir películas en DVD 


MÍ Lee cualquier tipo de CD y DVD 


Ml Compatible con protecciones 
anti-copia de CD y DVD 


Ml Produce un molesto 
zumbido al leer 


MÍ Lenta detección de disco 


Samsung, Tel. 902 101130 





ASA DO E O TR RI RI ONE 
PRATS ESA NT ” am 1 4 Y E y 7 il 


eE 
: Bier 
117,13 € (19,490 Ptas. ) 


MA Alto rendimiento 


M Incluye programa para 
reproducir películas en DVD 


Mi Compatible con protecciones 
anti-copia de CD y DVD 


Ml No puede leer discos 
compactos de 8 cm. 


Ml Produce un molesto 
zumbido al leer 


Ml. Carece de cable de conexión 
de datos EIDE 


Pioneer, Tel. 91 549 55 26 








Con esto y los resultados del Test, la con- 
clusión es que, en general, hemos acerta- 
do con los cuatro modelos en cuanto a sus 
características de rendimiento. Cualquiera 
suplirá las mínimas demandas que caben 
esperarse de este tipo de dispositivos, sin 
descuidar la atención a las restricciones del 
código de zona. Pero hay que insistir a los 
fabricantes en que se esfuercen por ate- 
nuar, en lo posible, esas vibraciones y rui- 
dos que pueden arruinarnos una película. 


Puesto 2. A 


El paquete del 
LG Electronics 
DRD-8160B in- 
cluye de serie el 
programa Cy- 
berlink Power 
DVD, en su versión 3.0, para la repro- 
ducción de películas en formato DVD 
vídeo. Power DVD es una de las aplica- 
ciones de reproducción de DVD más ex- 
tendidas gracias a las numerosas posi- 
DINEAnES de JSURlDacidn ques ml 





O MR Na nn 
AS RS PI PO 
Pr e ANNA dd e 


(Puesto 4 | 





Produce una 
grata sorpresa 
encontrar en el 
paquete que 


acompaña al Toshiba SD-M 1612 todo lo 
necesario para su instalación, incluso in- 
cluye el cade de conexión de datos El- 





taje y la puesta en funcionamiento de 
cualquier lector de DVD, entre otros dis- 
positivos de almacenamiento, aunque 


algo Pan ntes par olvidarlo. 


Toshiba SD-M 1612 F 


Aparte del rendimiento del lector, cabe 
estimar otros aspectos del producto. 


LG Electronics, Tel.91 211 22 22 


O 








Ba, 


¿ E No puede leer DVD-RW 


SS 


MM Produce un molesto 





» 
s 


TT 
eE 


191,52:€ (15.227Ptas) 


ML Alto rendimiento 


MM Incluye programa para 
reproducir películas en DVD 


Ml Compatible con protecciones 
anti-copia de CD y DVD 


Mi Produce un molesto zumbido 
al leer 


Ml Carece de cable de conexión 
de datos EIDE 





ES Xx 7% EN 
POR iO 


Notable 
| Bien 
99€ (16.472 Ptas.) 





MM Alto rendimiento 


Ml Incluye programa para 
reproducir películas en DVD 


MÍ Lee cualquier tipo de CD y DVD 


MM Compatible con protecciones 
anti-copia de CD y DVD 


zumbido al leer 
Ml Restringido a código de área 2 


Mi Lenta detección de disco 


Toshiba, Tel.902 122 121 





NINE 











rá 


PRACTICO 


de 


Conquistar Europa'ahora está al alcance de cualquiera, 
siempre y cuando tengamos una cuenta de correo 
electrónico, seis amigos dispuestos a pasárselo bien, y la 
suficiente mano izquierda para que las otras potencias en 
guerra hagan lo que más convenga a nuestros intereses. 
Para intentarlo, ¡déjate ayudar por estos consejos! 


| igual que los programas 

que nos permiten jugar 

mediante conexión a in- 
ternet en tiempo real, los títulos 
que utilizan como medio de co- 
municación el correo electróni- 
co se están multiplicando a ve- 
locidades de vértigo. Uno de 
estos és-Diplomacy y su gestor 
llamado «Realpolitik» (incluido 
en el CD-ROM), una aplicación 
basada en las reglas del famoso 
juego de tablero donde la co- 
municación es esencial. 


La conversión de los juegos de 
tablero está posibilitando que 
muchos podamos competir con 
los parientes”listillos” que veía- 
mos de Pascuas a Ramos en al- 
guna boda, porque viven a más 
de 500 kilómetros de distancia, y 
que nos retaban sin ninguna 
educación cuando sabían que 
no podíamos demostrarles 
nuestra pericia. Ahora, median- 
te el correo electrónico, estos 
juegos han pasado del tablero al 
ordenador, y ya no nos hace falta 


NA A 


Estas son algunas páginas web donde podemos informarnos so- 
bre todo lo. que deseemos saber sobre el juego Diplomacy (Di- 
plomacia) y sus reglas, estrategias, variantes, etc. 


http://www.ucm.es/info/rol/diplomacy.htm (Castellano) 


www.diplored.org (Castellano) 


www.diplom.org (Inglés) 


http://www.diplomacy-archive.com (Inglés) 
http://www.diplomacy.org.uk (inglés) 


que los participantes de la gue- 
rra estén presentes para que es- 
tas batallas se lleven a cabo. 

El programa en cuestión, «Re- 
alpolitik», nos obliga a explotar 
nuestra capacidad negociadora 
y a saber discernir el momento 
idóneo para traicionar a nues- 
tros aliados, por ello, las nego- 
ciaciones y los tratados que de- 
bemos hacer con las distintas 
potencias son imprescindibles 
para llegar a buen puerto. Di- 
chas conversaciones se pueden 
hacer individual o colectiva- 
mente, aunque es preferible que 
ninguno de los demás países se- 
pan cuáles van a ser nuestros 
movimientos, puesto que esto 


Las unidades navales jue- 
gan un papel importante 

en apoyo de las que se ba- 
ten el cobre en tierra. 


les daría una ventaja que no du- 


darían en aprovechar. 

Aunque son muchos los pro- 
gramas que existen hoy en día 
que nos otorgan la capacidad de 
jugar mediante correo electróni- 
co, no hemos encontrado ningu- 
no en el que la comunicación 
con los demás jugadores sea tan 
intensa como en éste. 


REQUISITOS PARA UNA PARTIDA 


Los requisitos para comenzar 
una partida son muy básicos: ne- 
cesitamos un juez que introduz- 
ca todas las decisiones de las 
tropas de las siete potencias en 
el programa para que éste re- 
suelva el movimiento en tiempo 


real, dando una situación defini- 
tiva a todos los ejércitos y flotas 
del mapa. Dicho juez debe ser 
fiable y, por lo tanto, imparcial, es 
decir, que no forme parte del 
juego, ya que de otra forma po- 
dría mover sus tropas antes y te- 
ner la posibilidad de reaccionar 
al resto de contendientes. 

Para obtener una diversión 
plena, el número de jugadores 
no debe bajar en ningún caso 
del máximo, siete, puesto que 
cualquier número inferior dará 
ventaja a algunas potencias. Si 
se diera el caso y, por ejemplo, 
tan solo contásemos con seis ju- 
gadores, se eliminará una poten- 
cia dejando que sus unidades 
permanezcan en su posición sin 
ninguna capacidad defensiva. 

El correo electrónico es funda- 
mental para enviar nuestros mo- 
vimientos al juez y que éste los 
introduzca en el programa. El úl- 
timo, y más importante requisi- 
to, es un medio de comunicación 
fiable por el cual podamos ne- 
gociar con las otras potencias. 
Los más usados suelen ser el co- 
rreo electrónico y los servicios 
de mensajería instantánea. 


UI 


Lo primero que debemos hacer 
es sortear los países entre los 
participantes, para ello se busca- 
rá un método que contente a to- 











dos y cada uno de los futuros je- 
fes de estado. Si no estamos de 
acuerdo con la potencia que nos 
ha tocado, podemos intentar ha- 
cer un cambio con el resto de 
participantes, pero nunca pode- 
mos imponer nuestras condicio- 
nes, ya que siempre debe haber 
un mutuo acuerdo. 

Una vez realizado el sorteo se 
propondrán un tiempo para ne- 
gociar. Este debe ser aceptado 
por todos los participantes y, co- 
mo consejo, hemos de decir que 
no es conveniente que sea infe- 
rior a dos días, puesto que las 
negociaciones pueden llevar 
mucho tiempo. Una vez acorda- 
do, se negociarán los días en los 
que se darán al juez los movi- 
mientos y se llegará a un trata- 
do sobre cual será el castigo a 
los que no cumplan este plazo. 

Una vez realizado esto pode- 
mos comenzar con las nego- 
ciaciones. Los métodos más có- 
modos y baratos, puesto que 
nos podemos dejar un riñón en 
teléfono si utilizamos este me- 
dio, son el correo electrónico o 
los servicios de mensajería ins- 
tantánea (MSN Messenger, Ya- 
hoo! Messenger, ICO, etc.). El for- 
mato de los mensajes de correo 
electrónico que vamos a remitir 
puede ser cualquiera 





SETS ue Vota Inle 


: Spring 1901 Melo 


INTRODUCIR LOS MOVIMIENTOS 


Una vez hechas todas y cada una 
de las negociaciones, debemos 
introducir los movimientos de 
tropas que hemos acordado, o 
no. Para ello, seleccionamos una 
de las opciones que encontrare- 
mos en la barra inferior 
[Spring 1901_ KE +T9]. El orden de 
estas es, de izquierda a derecha: 
mover, apoyar un movimiento y 


L] 


Ja ANA AAA E EA AAA 


A A e e o a 
Estimados lindos, los Ingleyes nun demvrttrado serna mación hostil y poco arnigatle, pur lo menos comio, el Zar Nicolás, Yo ne sido el primero en sucumbir a sus 
engaños y menias el desmilitarizar, pur petición del rey Euusrdo VL yn centro imporñaritisimo de suministro pura nues pueblo com +y Suevia, Al haverto, las Notas 
Inglesas lla han invadido. Por io apelo a sus justos gubiernos para que ayutan al Zar a poner urden en el mundo y demostrar al pueblo Inglbs, que no pueden haver la 
que se lles aritaje, Puesto que los viguientes varitro de suministro en tasr, podían ser llos suyos 


Firreamdo; 
 Zaricalás ll! de Rusia] 


Aunque para que el programa 
no pierda intensidad, debemos 
mantener el rol de la partida, es 
decir, hablar como si fuésemos 
los verdaderos reyes. La ventaja 
que tiene el chat es que la res- 
puesta es inmediata, por lo que 
las conversaciones son más cor- 


anexiono alguna base del Austria” ) 
Hungría a cambio de presionar a 
los franceses? 

Rusia dice: 
En principio bien, aunque los 
Ingleses intentan hacerse con mis 
centros de suministro en el Norte, 
por lo cual apelo a tu buen hacer 
para que me ayudes en esta 
cruzada. 

¿iemania dica: 
Hombre, yo te dejo libre toda la 
península escandinava para que te 
muevas como quieras... 








realizar un convoy. Cuando se- 
leccionemos una de estas, el re- 
lleno de la casilla cambiará al co- 
lor negro y, una vez completado, 
seleccionaremos una de nues- 
tras unidades y le daremos las 
órdenes pertinentes. 

El siguiente paso será salvar 
nuestro movimientos en un ar- 
chivo de texto $ que nos permi- 





: te comunicarle al juez cuáles 


han sido nuestras decisiones. 
Para ello pinchamos sobre la 
pestaña e,inmediatamen- 
te, sobre la opción resaltada 
|. En ese momen- 
to nos aparecerá una ventana 
que nos ofrece la posibilidad, si 
pinchamos en 
de salvar nuestros movimientos 
en la carpeta que deseemos. 





el 


Eso sí, debemos hacerlo siem- 
pre como documento de texto 
(Text Files TXT]. Después, pincha- 
mos sobre O- 

Una vez completado el pro- 
ceso, cerramos «Realpolitik» y 
abrimos el archivo que acaba- 
mos de crear. En él veremos 
que aparecen los movimientos 
de todas y cada una de las na- 
ciones. Pues bien, debemos 
borrar todo aquello que no se 
corresponda con nuestros mo- 


























vimientos 
A la: A Moscow - Ukraine. 
ussia: F Sevastopol - Rumania. 
ussia: F St Pe (sc) - Gulf of Batimi 
y 2 A Warsaw - Galicia. 

Después de guardar los cam- 
bios enviaremos al juez, por co- 
rreo electrónico, nuestros movi- 
mientos como Zares de Rusia. 


El juez, tendrá que introducir 


en el programa todos y cada uno : 
Para E] Truquia: Alemania; Rusia; inglaterra; aka: Francia: Austria; 


MM EE) < Haga clic aquí para indicas quién recibirá copia > 


: PE 
¡NAVY TE]< haga cóc aquí para escribir los destinatarios acultos de oopia 


SS Mowimientos Primavera 1901 


pa APAEAAEAE 


¡ Estimas gobemantes, he aquí los resultados de los mowmientos de primavera de 

| 1901, Aprovecho la ocasión para deciles que desde la fecha de envío de este 

| correo, tiene cinco días para enviar de nuevo sus movimientos para el turno de 
Otoño de 1901, 

1 Saludos. 

Y ElJuez. 





de los cambios que han realiza- 
do en sus tropas las distintas po- 
tencias. Para ello reunirá todos 
los archivos, los abrirá, e irá me- 
tiendo uno por uno los cambios. 
Las unidades que no tienen nin- 


gún movimiento se entenderá 


Para mantener el rol del juego es |. 
conveniente llamar a cada jugador 
con el nombre del gobernante que |' 


regenta cada país: 


- Inglaterra: Rey Eduardo VII 


- Francia: Presidente Emile Loubet 


- Alemania: Kaiser Guillermo |! 
- Italia: Rey Víctor Manuel 
- Austria-Hungría: * 
Kaiser Francisco Jose 
- Rusia: Zar Nicolás Il 


- Turquía: Sultan Abdul Hamid |l 





TAI 





que se quedan reforzando la po- 
sición de otra. Una vez introdu- 
cidos todos, es hora de resolver 
el turno. Para ello el juez pulsará 
sobre la pestaña 
Elo EM Map (Querol 






La opción Resolve 6 coteja to- 
dos los movimientos y ofrece 
una visión de cuáles son acepta- 
dos y cuáles no. En caso de que 
se tenga que producir alguna re- 
tirada, el juez comentará a los 
participantes qué potencias y 
qué cantidad de unidades de- 
ben retirar del tablero. Al mismo 
tiempo, se dará a conocer, el pla- 
zo de tiempo que tienen para re- 
tirarlas. El juez debe salvar el es- 
tado de la partida entrando en el 
menú File € y seleccionar la op- 


). 


Cuando por fin salvemos el fi- 
chero, éste se enviará a los parti- 
cipantes del juego, recordándo- 
les cuál es el plazo de entrega de 
los siguientes movimientos 


Una vez hecho esto, el proceso 
habrá terminado y, a Su Vez, co- 
menzará el siguiente turno, repi- 
tiéndolo hasta que uno de los go- 
bernantes de las siete naciones, 
conquiste más de la mitad de los 
puntos de suministro. 8 
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Asi se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 






Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque, es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación os describimos 
cómo hacerlo: 










Pasos Comunes a 
Todas las Instalaciones || 





Hacemos doble clic sobre || 
el icono Mi PC, desde el es- | 
critorio de Windows . 









2 Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 





Cliqueamos sobre el archi- | 

vo ejecutable, que suele es- | 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


(Te 


ma que queramos. 


IAEA 


Arranque Automático de un Juego de PC 





Al 
MS 
e 
ME 
$e 
. % 
3 
283 


in Autoarranque 5 


El archivo léeme 
aparecerá a continua- 
Seleccionamos el idio- ción. Una vez leído pincha- 
mos en [Siguiente>]. 


K a Tennis - (c) Empire Interactive / Sega 
¡Sttangoke Archivo esas (Léeme] 08/02/02 


Entramos en el menú Inicio, 
Configuración, Panel de Control. 


Aparece una carpeta en la 
que debes pinchar dos veces 


Sistema 
En la nueva ventana seleccio- 


namos la pestaña Adminis- 
trador de dispositivos. 


AE 


El programa de instalación 
nos pedirá que reiniciemos [ 


el ordenador 


Después de la bienvenida, 
proseguimos pulsando en 





ATA 
Estado de la instalación 


Se procede a la copia 
de los datos. 


ON IAS 


aa una lista de los dis- 

positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM. 


El (2 2 Adaptadores de pantalla 


Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 





La ruta donde se copiarán 

los archivos aparece aquí e- 

Continuamos pinchando en 
IQuiente, 2. 


Los archivos comienzan a 
copiarse en nuestro disco 
duro. 


Para terminar con la instala- 
ción pinchamos en Haza 


te caso pulsamos dos veces sobre 


_NEC DV-5700A 


(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táis con más unidades). 

a És CD-ROM 


En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración. 


Le) _NEC DV-57004. 


Tipo de dispositivo: 


Crazy Factory | 
Test en Pág. 38 | Trucos en Pág. 63 


Para comenzar la instalación 
PEA en 


ES 
Site Monte Cristo 





A continuación, leemos aten- 

tamente el contrato de licen- 

«Hacemos clic en para 
continuar. 


nn O O ci 


Los archivos se copiarán en 
esta carpeta 


Carpeta de destina : 
| CA. AMonte CristoiCrazy Factory 


Monster Ville 


1 ia 


Seleccionamos el idio- 
ma de la instalación. 


— Elpragrama de instalación Vaiva Tecria entá realizando los operaciones solctadas| 


Tenemos tres opciones 
posibles de copiado de 
archivos. Elegimos la que 


más nos convenza. 


= Seleccionar uno de los siguientes idiomas 
+2 parala instalación. 


Asignación de letra de unidad actual: . 
| aa A 


Volvemos a Aceptar. Sl 





De todas las opciones dispo- 
nibles, señalamos Notificar la | 


inserción automáticamente py 
pulsamos el botón | Aceptar. 


A continuación el sistema nos | 
pedirá reiniciar el ordenador. 


Podremos asignar una ruta || 
en el menú Inicio | 


] Dell Accessories 
1 Disney Imagineering 
| Download Accelerator 


La copia de archivos da co- |. 
mienzo. | 


Se nos da la opción de reini- | 
ciar, o no. Tomada la decisión 


pinchamos en para dar 
e concluida la instalación. 





C No, teiniciaré el equipo más tarde. 


Los archivos comienzan 
a copiarse en nuestro 
disco duro. 


Enxtado de la instalación 


Los archivos se copiarán 

, aunque pode- 

mos cambiar de carpeta en 
Examinar. Una vez z listos selec- 


En cuanto se hayan co- 

piado los archivos ne- 
cesarios se dará por con- 
cluida la OSA 


El programa de instalación ha finalizado la instalación de Vrtua 
Nene enel org. 


N* 14 


Podemos echarle un 

vistazo al contrato, y si 
estamos de acuerdo pin- 
AI en [517] E 


dada eli mbla detalo al Aco de 
| [pued O Ln mp 
| faolimare ne dy ori bt pt el 
ao alas sl acudo de kona? 51d Na; rindo 
A Me 


En el menú de Inicio de 
Windows se creará un 
grupo de programas para 
tener un acceso directo al 
juego e .Pinchamos en 


[Siguiente>] para proseguir. 
Pr a 


Una vez finalizado el 


proceso, podemos ele- | 
gir entre ver el archivo lée- | 


me o lanzar el juego 


InstallShiold Wizard 


InstallShield Wizard ha instalado Universal Monsteés (TM) - 
Monstemille con éxito. Haga clic en Finalizar para falr del 
asistente. 


7 Ver el fichero Readme ahora 
a 





Civilization Il + 


Test en Pág. 14 En esta carpeta Los datos comienzan a 
copiarán los archivos en EOpIaIsa. 


Hacemos clic en nuestro disco duro. Confor- 
ra dar comienzo a la POCO en Eañenes 
instalación. PEE Aaa 


, a 


Marcamos esta casilla 
si queremos que apa- 
rezca un ácceso directo en 
A continuación, el pro- Elegimos el tipo de ins- nuestro escritorio. Termi- 
grama de instalación talación que más nos namos pinchando sobre 
nos da la bienvenida . convenga -Proseguimos 


E 
1 ¡el PE 22. 
| E inatansticia Wizard 
Bienvenido a InttalShueid Wizard de Civilization ¿xo E LS í 


Es pS Al 
Tipo de instalación > Civilization ll en, 


InstalS hiela] Wizard inetalacó Civlkzalion ll er vu equipo. Elja el tpo de iratalación que ve adapía mejor a 1us necesidades. 
Paca Pags dle oda. ' / 


4 Exiocar acceso deco en el esericra 


Tre La carpeta que conten-  [" Introducimos los 20 dí- 
drá los archivos será és- que vienen im- 
Para comenzar la insta- ta e.Si ES pS acuerdo presos en el manual. 


Después de darnos la Sólo podremos optar Los archivos se instalan 
bienvenida, en inglés, por un único tipo de en nuestro disco duro 
hacemos clic en ENBR. instalación Te) 





Instalación de Consolas 


Dreamcast PlayStation 2 Xbox 





Abre la tapa del lector pul- Conecta el pad de control en Conecta el pad de control en Pulsa el botón EjectO de la Por la ra- 
sando el botón EjectQH)e el puerto número 1 de la el puerto número 1 de la consola para abrir la tapa.!|n- nura trase- 

ES consola y presio- | troduce el CD en el lector. ra de la conso- 
na el botón Reset la encajamos 
2598 para comenzar la Después de haber cerrado la | el cartucho, 
| lreproducción. : ££n tapa, enchufa el mando de | asegurándo- 


MN consola y presio- 

ys a na el botón Reset 

NOA para comenzar la 
M3 reproducción. 


introduce el disco. 





Presiona el botón de abrir la Presiona el botón de abrirla | 1 y presiona el botón de encen- | está en la posición Off. 
bandeja e introduce el disco de bandeja e introduce el discode | dido. El juego comenzará la car- 
juego. Cargará inmediatamente. juego. Cargará inmediatamente. ga automáticamente. 


Introducimos un mando 
de control en el puerto A 
| A y encendemos 
la consola pre- 
sionando el bo- : 
tón Power 6). 

















Los Sims de Vacaciones + 
Test en Pág.20 | Trucos en Pág. 58 Introducimos la clave 


que viene impresa en la 
parte inferior de la parte 
trasera del manual, 















La instalación de datos | 
da comienzo. 


Instalación de Los Sims Do vacaciones 


- 











Hacemos clicen e para 
comenzar la instala- 


OJILIVIUId 


Una vez copiados los ar- | 
chivos necesarios se da | 
El programa de instala-  /4 El programa de instala- por concluida la instalación |. 
ción nos da la bienveni- ción nos pedirá que in- y pinchamos en | 
-Pinchamos en ña] troduzcamos el CD 

primer «Los Sims» en la uni- 
= o dad de CD-ROM. 


De 






















InstallShield Wizard completo 







instal hield Wizard ha instalado Los Sims Ue vacaciones con 
ésto. Haga ckc en Finalizar para salx del adilente. 









Ñ InalSisio)vicadint Los Sine Do y vaceciones en 
. su equipo. Pera continuar haga clc en Siguiente. 


e La carpeta de destino [WA continuación, co- | 
estará en e. Hacemos mienzan a copiarse los | 
Hacemos clic en [1H clic en n [Next pala! continuar. datos al disco pa 
para comenzar la insta- ER RIIIE : 
lación. Podemos elegir la re- | 
solución del juego pinchan- (MA carac ratos 


OA 


Seleccionamos la canti- 
dad de archivos que 
queremos instalar en el dis- E 
Si estamos de acuerdo co duro ey hacemos clic en Una vez finalizada la | 
con el contrato de licen- [NERES]. instalación sólo nos res- | 
/en inglés, o a | tala pincAaRon 





PSone Game Boy reia 





la consola en el puerto número | nos de que el botón de POE 


Encendemos la consola 
para comenzar a jugar. 
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La receta infalible para fabricar un buen PC debe comenzar 
por la placa base. Y aunque parezca mentira, su elección es 


E PLACA Y 


tan importante que de ella depende el rendimiento, 
cantidad y tipo de componentes que vamos a necesitar. 


ara que os hagáis una 
idea, la placa base es la 
estructura que sustenta 
toda la configuración del PC y 
es tan imprtante su elección co- 
mo la de una buena tarjeta grá- 
fica. De ahí que mucho antes de 
decidir los componentes que 
vamos a utilizar, sepamos clara- 
mente qué tipo de procesador 
vamos a pinchar. 





PUNTO DE ENCUENTRO 

La placa base es el lugar por 
donde pasan todos los datos 
del ordenador y donde se inter- 
cambian los megas y megas ne- 
cesarios para que todo el siste- 
ma funcione. Allívan a parar los 
resultados que la tarjeta gráfica 
procesa, por allí entran y salen 
los ficheros del disco duro hasta 






Sonido. 


ACTUALIZA TU PC 


la memoria a la vez que pasan 
de largo, sin dejar tiempo a sa- 
ludarlos, las notas musicales de 
ése CD que estamos escuchan- 
do camino de los altavoces. 

Por utilizar un simil, la placa 
base es como un gran centro 
comercial donde se consuman 
cientos de millones de opera- 
ciones en un espacio de tiempo 
muy corto. Por eso, antes de 
construir nuestro PC, debemos 
tener claro qué tipo de compo- 
nentes podemos, y en algunos 
casos debemos, meter para que 
su rendimiento sea el óptimo. 


DE DONDE VENIMOS 

Para empezar, si tenemos la fir- 
me convicción de que quere- 
mos mejorar nuestro ordena- 
dor, debemos saber cuál es 





Tarjeta de sonido y altavoces 
Gráficos Instala tu nueva tarjeta gráfica CH) 11 
CD-RW Instala una grabadora de CD CH) 12 


DVD 






Memoría 


Instala un lector DVD-ROM 
MT e Aielo 
Amplía la memoria RAM de tu PC 
HD Aumenta la capacidad de tu disco duro 


CH) 13 
CH) 14y 15 
CHJ16 





 CHJ9y10 | 


HU) 


nuestro punto de partida, es de- 
cir, con qué componentes con- 
tamos para instalarlos en el 
Frankenstein que vamos a 
montar. Los elementos más im- 
portantes y que tienen todas las 
papeletas para ser cambiados 
en el proceso son la memoria, la 
placa base y el procesador. Tan- 
to los discos duros, como las 
unidades de CD, grabadoras, 
tarjetas gráficas y de sonido, te- 
clado, monitor, ratón y altavoces 
pueden acoplarse sin proble- 
mas a la nueva estructura. 


PRIMERO EL PROCESADOR 

Si el orden de decisión en el 
cambio parte del procesador, es 
decir, si tenemos claro el tipo de 
Pentium o AMD que queremos, 
podemos arriesgarnos a tener 
que cambiar también la memo- 
ría, ya que el procesador, al no 
ser compatible más que con 
una placa determinada, nos va 
a obligar a comprar módulos de 
memoria RDRAM RIMM Pág:76' 
que, a su vez, deben comparar- 
se por parejas, 2 ó 4. Ni qué de- 
cir tiene que este pack com- 
puesto por procesador (y 
ventilador), placa base y memo- 
ría nos va a salir bastante más 
caro, aunque el rendimiento se- 
rá mayor y la velocidad de 
nuestro sistema considerable- 
mente más alta. Eso sí, si el pun- 
to de partida lo ponemos en la 





Intel D850MD: placa compatible con los procesadores Intel Pentium 








4 y memoria RDRAM RIMM que se instala por parejas. 


placa porque queremos seguir 
utilizando nuestros “viejos” 
SIMMPá9:76 de memoria 
SDRAM, DDR, PC100 o PC133, el 
procesador tendrá que ser otro 
y el paquete nos saldrá más ba- 
rato aunque con un rendimien- 
to considerablemente inferior. 


UN EJEMPLO PRÁCTICO 
Si queremos instalar un proce- 
sador Intel Pentium 4:a 2 GHz 


tendremos que saber con qué 
tipo de placas es compatible ya 
que las compañías suelen fabri- 
car modelos para distintos chip- 
setPád76.En este caso, las pla- 
cas base tendrán que ser del 
tipo D850 o D845. 

Como somos rápidos tomando 
decisiones y hemos recibido 
unos buenos euros de la decla- 
ración de Hacienda, hemos de- 
cidido comprar un procesador 





Intel D845HV: placa base compatible con los procesadores Intel Pen- 
tium 4 que admite hasta tres DIMM de memoria RAM. 





Este es el lugar en el 

que tendremos que 
pinchar el procesador nuevo y 
en que debemos tener espe- 
cial atención para no forzarlo 
y, por consiguiente romperlo. 
Para insertar bien el procesa- 
dor, existe una esquina 
= Econ una muesca 


.o. ». .. .... 


2! :::::01que nos sirve para 





....s.s. 


e colocarlo bien. 


Es el verdadero corazón 

de la placa base que al- 

berga en su interior todos los 

recursos que deben gestionar 

de forma coordinada el resto 
IA 


CI 


o 
0017 TSO7 
XxD469410000E 
IN 





de periféricos y componentes 
del ordenador. 


SLOT DE MEMORIA. Es- 
tas placas permiten co- 
nectar un máximo de 

tres DIMM de memoria de dis- 
tinta capacidad aunque del 
mismo tipo (PC100, PC166, 
DDR). Las nuevas placas con 
memoria RIMM solo permiten 
colocar la memoria por pare- 
jas del mismo tamaño con un 
máximo de dos bancos que 
contienen cuatro slots. 


, Es el lu- 
gar e epecifica de co- 
| nexión de tarjetas 
gráficas ya que posee mayor 
velocidad de transferencia 
de datos que los tradiciona- 
les PCI. Existen algunas tar- 
jeta5 que trabajan a veloci- 
dades de 2 y 4x, por lo que a 
la hora de instalarlas debe- 
mos saber si nuestra placa 
es compatible. 


Intel Pentium 4 a 2 GHz (más su 
ventilador), una placa base Intel 
D850MD y, en consecuencia, 
dos SIMM de memoria RDRAM 
RIMM de 256 MB, por un mon- 
tante total que no supera los 
425 euros. Este sería el presu- 
puesto caro, por lo que siempre 
podemos ahorrarnos la memo- 
ria RIMM (unos 150 euros), utili- 
zar la que tenemos, comprar 
una placa D845HV que es más 
barata y rebajar el procesador a 
un Intel Pentium 1,8 GHz con su 
correspondiente ventilador. Es- 
te último “pack” no nos saldría 
por más de 280 euros y seguiría 
funcionando muy bien. 
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| Cl. Son las ra- 

nuras de expansión más 

utilizadas del PC en las 
que podemos pinchar módem, 
tarjetas de red y sonido, expan- 
siones para puertos FireWire o 
conectores SCSI. También po- 
demos encontrar tarjetas grá- 
ficas para puertos PCI, pero su 
rendimiento es inferior a los 
modelos diseñados específica- 
mente para puertos AGP. 


MANOS A LA OBRA 
Una vez que tenemos los ingre- 
dientes básicos, llega el mo- 
mento de poner sobre la mesa 
los componentes que vamos a 
instalar en la placa. 

En la fotografía de la placa su- 
perior hemos elegido un mode- 
lo de la marca Biostar para pro- 
cesadores AMD K6, K6 2 y K6 111. 
La M5ALC 3.1 es relativamente 
antigua pero nos sirve por va- 


rias razones: incorpora puertos 


de expansión de muchos tipos 
y mantiene la estructura están- 
dar de las placas base que se 
venden en las tiendas. El mes 
que viene lo montamos todo. 


E ET == 
E 1 a 
dll 


4. Esta norma 

, de conexión y PC está en 

- desuso ya que se trata 

del estándar que comenzó a 

utilizarse en los primeros PC de 

los años 80 y 90. Algunas tar- 

jetas de sonido y módem más 

antiguos utilizan esta norma, 

aunque la prueba de su escaso 

uso es que las placas más mo- 

dernas para Pentium 4 ya no 
incorporan puertos ISA. 
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| , De estos 

dos conectores parten 

las fajas a las que se co- 
nectarán los discos duros y lec- 
tores de CD. Existen dos canales 
IDE, el primario y el secundario. 


LA . De este 
conector oct la faja 
que se enchufa en la uni- 

dad de disco de 3 12”. Se le pue- 
de unir otra de discos de 5 '*”. 
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ORRII En este 
putos es dona la placa 
obtiene la corriente de 

la fuente de alimentación de 
la caja, en este caso ATX. 


LA, Esta pequeña 

pila de botón se en- 

carga de evitar que 

la configuración de la Bios y la 

fecha del ordenador se borren 
cuando lo apagamos. 


PE CAE 
AS 


Esta fotografía de las conexiones serie, paralelo, USB y PS2 de la hd están cimpañadas y por las sa- 
lidas y entradas de la tarjeta de sonido. El puerto de juegos también viene incorporado. 


Algunas placas base incorporan 
tarjetas de sonido con sus respec- 
tivas salidas de altavoces, entra- 
das de micrófono y puerto para 
juegos que, al instalarlas, deben 
ser desconectadas para que po- 


damos utilizar la que ya traemos 
de antes. este hecho provoca mu- 
chas veces problemas, ya que se 
produce el solapamiento de dos 
dispositivos destinados a una 
misma acción y, en consecuencia, 


se producen errores. De lo que no | 
tendremos que hacernos cargo ni 
configurar nada es con las nuevas | 
placas que ya tienen perfecta- | 
mente implementados todos los | 
conectores serie, paralelo o USB. | 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- : 


cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


- les del sistema o problemas 


puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 





Ultimas Actualizaciones + Juegos q0 PC 

1. Alien VS Predator 2*VUG Actualiza a la versión 1.0.9.5 (6,99 MB). 
ftp://newuser: 12d20ftp2. 3dgamers.com/pu dolo es 1095. exe 

2. Battle Realms-Ubi SoftrActualiza a la versión Battle Padk1 (5,08 MB). 
http//ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//battle_realms/BR_BattlePack_01_SPA.exe 

3. Battle Realms*Ubi SoftrActualiza a la versión Battle Pack 2 -necesario tener el primero- (5,96 MB). 
http://ubisoftinfiniteplayers. com/descargas//batle_realms/BR_BattiePack_02. SPA.exe 

4. Blood Omen 2*Proein*Actualiza a la versión 1.02 (2,91 MB). 
ftp//ftp.eidos.co.uk/pub/uk//bloodomen2/patchr/bo2pc102.exe 

5. Championship Manager 2001-2002+Proein*Actualiza a la versión 3.965 bas 50 A 
ftp://ftp.eidos.co. uk/pub/uk/cm0102/patch/cm0102v3965. exe : 


6. Commanche 4-Friendware*Soluciona problemas con diferentes configuraciones 6 29 MB). 
http://files.novalogic.com/pub/updates/c4rev0/xx/C4UPD8E.EXE 


7. Command 8: Conquer: Renegade-Electronic Arts*lntroduce nuevos mana: (17, 27 en 
ftp://ftp.westwood.com/pub/renegade/updates/Renegade_1030_English.exe 

8. Monopoly Tycoon*infogrames*Actualiza a la versión 13 (2,2 MB). 
ftp://ftp.infogrames ne patches/monopoly. tycoon/MTPatchl_3.exe 

er 3blec o rodas 








10. Myst IM-Ubi SoftrActualiza a ñ versión 1.22 2 (428 K). 
http://ubisoft. ES aia nia ii 22.zip 
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Tarjetas de Vídeo 


1. 3dfxVoodoo 4/5 - Versión 1.04.00WHQL, Direct-X 8 Comp. para Windows 2000 del 18 de diciembre de 2000 ne A ma 
- http://www.voodoofiles. .com/getit. asp?id=27648:9=1 8d =298:5=9961 55496 


3dfx Voodoo 4 / 5 » Versión 4.12.01.0666 BETA (No admite soporte técnico) para Windows ¿5D del 18 de diciembre de 2000 o 3 mn 


http://www.voodoofiles.com/getit.asp?id=32038:9=18:d=2985=996155496 


3dfx Voodoo 3- 3000 Versión 1.07.00 WHQL Direct-X 8 Comp. para Windows 95 / 98 / Me del 18 de diciembre de 2000 (8.5 MB). 
http://www.voodoofiles.com/getitasp?id=32018g=18d=2985=996165155 

AN Sere Radeon» Versión 5.13.10:6043 (Ref.7,68)para Windows XP del 11 de abril de 2002 (5,47 MB). 
http//downloadati.corm/drivers/wxp-radeon-6-13-10-6043-efy exe 

A Serie Radeon” Versión 4.139021 (Ref.7,68) para Windows 98/Me del Met me 

Ingo /ownloadaaticom/drvers/orme=adeon4-13:9021-+fgere. 


Creative 3D Blaster « (Tarjetas basadas.en chips de Nvidia) sn 282 pu Wins 200/10 dl O dede 200 GRO 


ftp://62.189.242. il 


E o 


Elsa Serie Gladiac + Versión 4.13.01.2311 para Windows 98 / Me del 7 de diciémbre de 2001 (6.78 M8) 
ftp://ftp.awdg.de/pub/misc/elsa/FILES/GRAPHICS/ELSA_CH/WME/ELSA9XME.EXE 


Elsa Serie Gladiac * Versión 5.13.01.2311 para Windows 2000 / XP del 7 de diciembre de 2001 63 96 ls 
fp: /Iftp. gwdg. de/pub/misc/elsa/FILES/GRAPHICS/ELSA CH/WXP/ELSAZKXPEXE EAS 


10. Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE * Versión 7.66 para Windows 95/98/ Me del 22 de marzo de 2002 (7,80 m8) 
http://ftp.hercules.com/video/exe/FDX8500LE/3DPFDX8500LE_9X_766.exe 


1 e Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE: Versión 7.66 para Windows XP del 22 de marzo de 2002 es 69 a 
http.//ftp.hercules. com/video/exe/FDX8S00LE/3DPFDX8500LE - XP_T66.exe 


Y AN 


12. Matrox Millennium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 * 5.82.018 para Windows 2000 / XP del 26 febrero de 2002 2IGSOMB,. 


ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_2k/2002/w2k_582.exe 


13. Matrox Millennium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 + Versión 682, 016 para Wi Windows bi 27 febrer de 2002 E 50 des 
ftp//ftp. matrox.com/pub/mga/archive/win 9x/2002/w9x_682.: ad 


14, Nvidia Detonator (todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) + Vesión 2832 Pond Rd delo IOMA. E. 


hiuy://205.158.109.140/Windows/28.32/28.32_win9x.exe 


15, A A ES 
(205.158.105 e SA 
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A de Myth I11:The Wolf Age*Proein*Actualiza a la versión 1.02 (8,99 MB). ps 
—ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers, com/pub/3dgamers/games/myth3/myth3_ euro_patch102.exe 


12 . Nascar Racing 2002 Season*VUG*Actualiza a la versión 1.1.0.1 (3,77 MB). 
ftp://ftp3.sierra.com/pub/patches/pc/si_nascar2002_update_1101.exe 
1 g New York Race*Cryo*Actualiza a la versión 6 (10,25 MB). 
-ftp://newuser:12d20ftp2.3dgamers. as ponen an _patch6.exe 
14. Rally Trophy*Zeta Games*Actualiza a la versión 1.01 (1,47 MB). 
ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/rallytrophy/rt_patch101_spa.zip 
A >. Return to Castle Wolfestein*Proein*Actualiza a la versión 1.31 (8,36 MB). : 
ftp: //newuser: r2d20ftp2. 3dgamers. com/pub/3dgamers/games/returnwolfenstein/wolf_ update_ 131. ul exe 


16. Schizm*Friendware*Solucióna problemas con el sonido (254 KB). 
http://www. Ikavalon.com/schizm/files/Schizm%20patch%20764RC2.exe 


17. Ze Serious Sam: The Second Encounter-Proein*Soluciona problemas con Voodoo2/3 (79 K). 
| fp: //newuser: r2d20ftp2. 3dgamers, com/pub/3dgamers/games/serioussam2/sssegamemp. zip 


18. Star Trek Bridge Commander-Proein*Soluciona diferentes problemas gráficos (7,59 MB). 
htp//download.activision.com/activision/bridgecommander/stbc_patch.exe 

19. Sub Command-Electronic Arts*Actualiza a la versión 1.05 (7,57 MB). 
- htip//wwrwovoodoofiles.com/getitaspiid=485 18q=18d=2985=996148280 


20. Tribes 2-VUG*Actualiza a la versión 22460 (1,65 MB). 
fip://ftp3.sierra.com/pub/patches/pc/tribes2/21570-22460.exe 


a O IE 


' Tarjetas de Sonido | 


Creative Labs SoundBlaster Serie Audigy * Versión multilenguaje última para Win 98SE/Me desde a 23 3 enero de 2002 e 31 0 
-ftp://62.189.242.188/pub/creative/drivers/Audigy/AUDRVVXD.EXE 


Creative Labs SoundBlaster Serie Audigy "Versión multilingie última para Win XP/2000 desde eri de 2001 (5,42 mE) 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/audigy/ADGXPDrvUpdate.exe 


Creative Labs Sound Blaster AWE 64 «versión 2.3 para Windows 95 / 98 / Me desde el 10 de agosto de 2001 03 MB). 
ftp.europe.creative. com/pub/creative/drivers/sbpci/vienna23.zip A 


Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1: (Web release pack) para Windows 95/98/Me desde el 4 de febrero de 2002 (19,02 v 
ftp.//ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/sblive/SBL51_W9xME.exe 


. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1: Actualización a Windows XP / 2000 desde febrero de 2002 (8,85 10 
- ftp://ftp.europe.creative, .com/pub/creative/drivers/sblive/SBLives1XPDrvUpdate.exe 


Diamond Monster Sound MX 400 Versión 4.1*2.01.2008 para Windows 95 / 98 desde el 19 de mayo de 2000 (7,92 928) 
ftp:/Aftp.diamondmm.com/pub/multimedia/monster-sound/mx400/mx400_win9x_2008.exe 


7. Diamond Monster Sound MX 300- Versión 1.02 para Windows 95 / 98 NT desde el 11 de febrero de 1999 (14 A MB). 
- ftp://ftp.diamondmm.com/pub/multimedia/monster-sound/mx300/monstersound_mx300-102rel-driverexe - A 





Genius Serie SoundMaker (tarjetas basadas en chip FM801) "Versión 2.01 para Windows 98 / ME / XP /2000 desde el 26 de diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


9. Hercules Fortissimo 2 Versión 1.50 para Windows 98 / Me desde el 26 febrero de 2002 (17 MB). 
-ftp.hercules.com/sound/exe/FORTI2/GFIlv150.exe 


1 o. Hercules Gamesurround Muse XL: Versión 6.33 Windows 98 / Me / 2000 / XP desde el 26 de febrero de 2002 (3 MB). 
ftp.hercules.com/sound/exe/MUSEXL/GMXL_98SE-ME-2K-XP-633.exe 


si A e 


: 2, Hercules Ser Yamila X650 (odas las tarjetas sonido Hercules cl Versión no desa para Win XP desde el 20 de diciembre de 2001 (16,10 MB), 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/YAMAHA/YamahaXG50_XPexe 


1 3: Leadtek Winfast 4X/6X Sound * Versión 2.60 del 8 de junio de 2001 (1, 21 MB). 
ftp: //fp1. Jeadteck. com/video/Axsound/46xsound_ w9598_d260fexe | 


1 4. Terratec EWS88 MT/D Versión WDM 5.0.2000-121 para Windows 98/Me/2000/XP des el 15 5 de febrero de 2002 a 33 0. 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/EWS/88MT/Driver/EWS88_Drv_WDM_5.0.2000Build,121,exe 


15. Terratec EWX 24/96 * Versión WDM 5.0.2000-121 para Windows 98/Me/2000/XP desde el 15 de febrero de 2002 AE KB). 
O terratec.net/Audio/EWX/2496/Driver/EWX2496 | Drv_WDM_5.0.2000Build121.exe 
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MANACOR 
Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 





mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio. Confiamos en vuestra comprensión. 





CON “Ñ” DE ESPAÑOL 
Tengo un pequeño problema 
con el «Ultima Online» que es- 
pero me podáis resolver. Quiero 
fabricar un servidor, pero me en- 
cuentro con el problema de que 
no aparece la "ñ”. Me dijeron 
que tenía algo que ver con la 
versión de Windows. ¿Cómo lo 
soluciono? 

Daniel Diego (vía e-mail) 


Efectividamente, el problema tie- 
ne que ver con el sistema operati- 
vo ya que el juego, originalmente, 
se programó para los mercados 
angloparlantes. Esto te afecta en 
que el mapa de teclas y caracteres 
que utiliza el juego son los ingle- 
ses y, por lo tanto, la letra “HR” no 


existe. Es más, precisamente para 


Por unanimidad, este mes os ha- 
béis hecho eco de la comparati- 
va“Xbox vs PS2" del número an- 
terior y publicamos algunas de 
las misivas con vuestras dudas. 


Leí el Test de“Xbox vs PS2”y me 
pareció injusto que sumárais 
puntos a una consola por dispo- 
ner de la posibilidad de ver pelí- 
culas en DVD cuando tenía que 
serlo contrario, ya que una con- 
sola de videojuegos, como su 
propio nombre indica, es para 
jugar... y punto. Añadir la opción 
DVD vídeo nos es más que una 
estrategia para vender una con- 
sola que sin esa opción, a lo me- 
jor, no habría vendido tanto. 
David Vilanova (Vizcaya) 


Antes de nada, decir que en la 











Expertos.CHjuegosGhobbypress.es E 


La revista se reserva el derecho a resu- | 







¿MÁS PUNTOS POR EL DVD? 


Los juegos on-line sufren el pro- 
blema de la Babilonia que es el 
mundo con sus cientos de idiomas 
que nos impiden usar la*R” con li- 
bertad, mientras un sufrido lector 
sólo quiere echarse unas partidas 
a un buen simulador de tenis. 
Además, el lanzamiento de «GTA 
lIb» para PC sigue levantando pasio- 
nes y el precio de Xbox siembra du- 
das sobre la política de Microsoft, 


evitar problemas de incompatibi- 


lidad a la hora de jugar en inter- 
net, muchas companías no tradu- 
cen los juegos y ponen a la venta 
una única edición en inglés. 


ME GUSTA EL TENIS 
Actualmente tengo una N64 y 
un PlIl 550 MHz, TNT 2 y 192 de 
memoria RAM, pero por lo que 
sea no me van los juegos.Enton- 
ces ¿me compro el «Mario Ten- 
nis», una Dreamcast con el «Vir- 
tua Tennis» o me lanzo a por una 
PS2 o Xbox y rezo para que lan- 
cen un juego de tenis? 

Javier Puyuelo (vía e-mail) 


Si ya tienes una Nintendo 64, 
«Mario Tennis» es un gran juego 
que, aunque utiliza a los persona- 
jes de la casa como Mario, Bowser 
o Donkey Kong, se deja jugar bas- 


propia formulación de tu pregun- 
ta está la respuesta. Es decir, si 
Sony y Microsoft no consideraran 
el DVD vídeo como un argumen- 
to de compra no lo utilizarían, por 
lo que su utilización publicitaria 
implica que, a la fuerza, debe te- 
nerse en cuenta a la hora de valo- 
rar ambas máquinas. Aún así, lo 
que es un hecho es que la opción 
de ver películas en DVD añade 
una ventaja a la consola y sólo ca- 
da usuario es responsable de dar- 
le la importancia que le merece. 
Para unos será fundamental y pa- 
ra otros una mera anédota. 


¿CÓMO VA A SER MEJOR? 

El mes pasado publicásteis una 
comparativa de “Xbox vs PS2” y 
quedé horrorizado al comprobar 
que la diferencia de puntos en- 
tre una y otra era muy poca 


tante bien, Eso sí, Dreamcast y su 
«Virtua Tennis» son la mejor elec- 


ción, áunque la falta de lanza- 


mientos para la consola de Sega 
puede hacer que tu inversión sea 
demasiado cara para utilizarla 
con un único título. Aún así, si 
consigues que tu ordenador fun- 
cione, «Virtua Tennis» en PC es 
idéntico a la recreativa original, 
pero pide mucho equipo. 





GTA 111 SE RETRASA 
Leí en vuestra revista que «GTA 
IIb» se retrasaría hasta Mayo pero 
aún no hay noticias de que vaya 
a salir. Sigo preguntando en las 
tiendas pero no saben decirme 
exactamente cuándo va a salir. 
Marcel Martí (Barcelona) 


Efectivamente, a día de hoy Pro- 
ein, sus distribuidores, mantienen 
las fechas de lanzamiento para 
Mayo e, incluso, nos avanzan cuál 
será su precio: 47,95 euros. De to- 
dos modos, yo esperaría a Junio. 


artas de los 
ectores 


cuando la máquina de Microsoft 
es tecnológicamente un cañón 
comparado con el tirachinas de 
Sony. Además, ¿porqué se valora 
la compatibilidad con PSone si 
nadie con una PS2 se va a gastar 
dinero en juegos peores? 
Fernando Muñoz (vía e-mail) 


El Test publicado el mes anterior 
se ha realizado única y exclusiva- 
mente puntuando datos y hechos 
que son contrastables, es decir, 
que no existe ninguna opinión 
subjetiva en cada uno de ellos. Por 
lo tanto, si se aplica el mismo ra- 
sero a datos que pueden ser con- 
siderados como “innegables” por 
su naturaleza objetiva, no nos 
queda otra posibilidad que pen- 
sar que esa puntuación demues- 
tra la diferencia real entre ambos 
sistemas. De lo que no podemos 








os Expertos Responden 


¿BAJADA DE PRECIOS? 
Después de leer el mes pasado la 
comparativa de Xbox me con- 
vencí de que me la compraría 
cuando bajara, pero ha sido tan 
rápido que me da miedo com- 
prarla y, si ven que no vende, vol- 
verla a bajar. ¿Xbox volverá a ba- 
jar de precio pronto? 

David Cerrato (vía e-mail) 


Según Microsoft Xbox no va a su- 
frir una nueva rebaja de precio, 
pero este extremo nunca es segu- 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
Los Vascos, 17 - 28040 MAdrid 
Correo electrónico: 
cabreos.CHjuegos4hobbypress.es 


¿COMPATIBLE CON PSONE? 

Tengo una PlayStation 2 y al com- 
prarla lo hice porque era compati- 
ble con todos los juegos de PSo- 
ne. El problema es que algunos de 
los juegos antiguos que tengo no 
me funcionan y por mucho que 
enciendo y apago la consola me 
dice que”inserte un disco compa- 
tible con el sistema PlayStation: 
Otros, sin embargo, no me dan 
problemas y funcionan a la prime- 
ra, por lo que no entiendo que en 


la comparativa del mes pasado di- 


gan que PS2 es compatible con 
los juegos de PSone y le den más 
puntos, y que la gente siga dicien- 
do que se compran la consola pa- 
ra jugar con todos sus juegos. 











hacernos responsables es del 
abismo que cada uno crea en su 
interior en base a percepciones 
que nada tienen que ver con los 
datos puros y duros. 

Por otra parte, la bonificación de 
0,60 puntos por su compatibili- 
dad con PSone no es un índice 
que eleve mucho la nota final, 
aunque es objetivamente demos- 
trable que esa opción, como la del 
vídeo DVD, aporta una ventaja. El 
grado de importancia que le de- 
mos dependerá de cada uno, pero 
es un hecho que suma y no resta. 


-cutarlos en tu consola. 


. que hemos probado, ha sido posi- | 
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ro si se tiene en cuenta que tras 
mover ficha Microsoft y Ninten- 
do, falta ver qué va a hacer Sony. 
Por lo tanto, si PlayStation 2 baja 
de precio ¿sería lógico pensar 
que Microsoft haría lo mismo 
con Xbox? Es de imaginar que sí, 
y que lo haría al instante para no 
perder comba en la batalla. 

En este teórico caso, Microsoft es- 
taría en una situación difícil por- 
que si a 499 euros ya perdía di- 
nero, reduciendo aún más y sin la 
respuesta del mercado... 


EEN 


> 
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Comprendemos tu enfado por no 
disponer de esta opción en tu con- 
sola, por lo que te sugerimos que 
acudas al teléfono de asistencia | 
de SCEE para solucionar el proble- | 
ma. A pesar de todo, antes de mo- | 
ver ningún resorte verifica que los | 
juegos que no te funcionan son 
originales y no copias ilegales, 
porque en ese caso es obvio que | 
nunca te van a poder funcionar | 
dentro de tu PlayStation 2. 
Para saber que un juego de PSone | 
esoriginal, dale la vuelta al disco y | 
comprueba que la cara donde es- | 
tán grabados los datos es de color | 
negro. Si efectivamente son de ese 
color, mira que no tengan rayadu- | 
ras y que su estado de conserva- | 
ción sea el idóneo para poder eje- 


Nosotros, en todas las consolas 


ble utilizar los juegos de PSone sin 
problemas y, en muchos casos, con 


| ELBuzÓN * 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 

Cartas a la Redacción 
€/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.CHjuegosGhobbypress.es 
raco0MIS1/08. 
La revista se reserva el derecho a resu-: 
- miro extractar los mensajes por cues- 
tión de espacio. En tal caso confiamos. 
en vuestra comprensión. 





Bahía desu E ALS 
Espacio en un PC destinado a alojar un 
disco duro, lectores y grabadoras de CD- 
Rom o DVD-ROM. Dado que existen 
otros tipos de bahías, se indica que es 


de 5 4 o de 5,25 pulgadas. 


GA RUSA ATADO RO A SIA AOS 


Son todos los canales por los que via- 
jan los datos de unas partes a otras 
dentro del ordenador. El bus principal 
es conocido como bus local o bus de 
sistema y comunica a la CPU con la 
memoria y los periféricos. Pero cual- 
quier tarjeta de expansión o tarjeta 
gráfica necesita su bus para comunicar 
con la CPU, ahí es donde encontramos 
el bus PCI y el AGP por ejemplo. 


cp de 8 an. A A 
Formato de disco compacto reducido, 
de sólo 8 cm. de diámetro y una capa- 
cidad entorno a los 200 MB. A simple 
vista, puede confundirse por su tama- 
ño con el formato de juegos que em- 
plea Game Cube, sin embargo este úl- 
timo es un DVD de 8 cm. de diámetro y 


su capacidad es de 1,5 MB. 


CD Audio 


cdi SADA pes ia lc 


Disco compacto cuya "grabación se ba- 


sa en la impresión láser de pistas con 


formato de audio estándar. 


CD-R D-Ry DVD-R A 
Disco compacto de datos arabable cu- 
ya capacidad suele ser de 650 ó 700 
MB en el caso de ser CD, y de 4,7 GB si 
se trata de un DVD que solamente 


puede ser grabado una única vez. 


CD-RW y E DVD-RW ade 
Disco de datos en formato CD o DVD, 
respectivamente, que puede ser gra- 
bado, borrado y vuelto a grabar. 





Chips 
Conjunto de chips integrados en una 


placa base, cuya función es realizar la- 


bores de coordinación y control de da- 
tos sobre los elementos de la placa y 
otros periféricos conectados al sistema. 


Código de Área. A 
Sistema para la localización territorial 
de contenidos en DVD destinado a 
combatir la piratería y a que se pro- 
duzcan desfases entre el estreno de 
películas y su disponibilidad de las 


mismas en este formato. 


Concentrador (HUB) 
de puertos U USB. a 

Un concentrador es un dispositivo que 
sirve de punto de conexión común pa- 
ra varios ordenadores o terminales de 
red. En el caso de ser un concentrador 
de puertos USB, su función suele ser la 
de ampliar la conectividad de periféri- 
cos conectados a un PC. 


EPR ARA IA A 


PU 
Es virtualmente el cerebro del ordena- 
dor y se trata de un circuito integrado 
que concentra la mayor parte de la ca- 
pacidad de cálculo del ordenador, y 
por tanto el hardware destinado a tal 
propósito, incluyendo el procesador y 
su memoria RAM principal. 


dB (Decibelios) IES 
Magnitud más común 1 para medir el 
volumen del sonido. 


E 8 Dragons) Juego clásico 
de Rol cuya licencia es propiedad de la 
compañía Wizards of the COAST y está 
basado en el universo original creado 
por el autor J.R.R. Tolkien. El reglamen- 
to de DéD sirve de referencia para 
otros muchos juegos de Rol que recre- 
an un universo similar y su reglamento 


actualmente va por la tercera edición. 


Dir 

Software que contiene librerías de 
controladores de Microsoft diseñadas 
con la finalidad de hacer funcionar to- 
dos los periféricos y dispositivos vincu- 
lados a las aplicaciones multimedia y 
de juegos. El DirectX sirve también co- 
mo conjunto de estándares de modo 
que los desarrolladores de software sa- 
ben sobre qué directrices han de desa- 
rrollar sus programas para que DirectX 





pueda comunicarse y hacer que fun- 
cione dicho software con todo el hard- 
ware del PC. 


Disco Duro. PA id 
Es un disco de almacenamiento mag- 
nético que emplea principalmente un 
ordenador para guardar datos y se alo- 
ja internamente en la caja del PC. Está 
compuesto por varios platos y un lec- 
tor y pueden utilizar un interfaz IDE, y 


posteriores, o SCSI. 


Dolby Digitals SA, 
Sistema de codificación de audio em- 
pleado originalmente en el cine, desa- 
rrollado por Dolby Laboratories. Este 
sistema se caracteriza por utilizar cinco 
canales de tonos agudos separados, 
más otro de tonos graves capaz de ge- 
nerar entre todos un sonido tridimen- 
sional. Suele emplearse también para 
películas en formato DVD. 


Driver 
LARA AAN RDA LADA AIN IA ARALAR 


También llamados programas de con- 
trol.Es un archivo que permite al siste- 
ma detectar y soportar un dispositivo 
hardware cualquiera. 


DVD Video! 
(Digital Versatile Disc) El: signifi cado de 
las siglas DVD indica que el formato es 
un Disco Versátil Digital, aunque origi- 
nalmente se refería a Disco de Vídeo 
Digital. Por tanto, cabe diferenciar 
cuando se trata de un DVD cuyo con- 
tenido es vídeo. El formato DVD ha sido 


desarrollado conjuntamente para la 


- industria cinematográfica e informáti- 


ca de modo que está sustituyendo a 
otros formatos tan dispares como las 
cintas de vídeo VHS y los CD. 


DVI! 

(Digital Video Interface) Interfaz de Ví- 
deo Digital. Se trata de un sistema de 
conexión totalmente digital que se 
emplea casi exclusivamente para co- 
nectar la tarjeta gráfica a una pantalla 


digital plana (TFT). 








No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


DIMM. 

(Dual in-line Memory Module) Módulo 
de Memoria de Doble Línea. Se trata 
de un formato de memoria RAM con 
conexión de 64 bits consistente en un 
sistema que contiene circuitos integra- 
dos o chips de memoria para la cone- 
xión a la placa base. Los DIMM presen- 
tan 168 contactos a ambos lados. 


Sistema estándar de audio 3D. para 
juegos desarrollado por la compañía 
Creative Labs para todas sus tarjetas 
de sonido. 


Grabadora de CD 0 
Dispositivo apodado en argot como 
“tostadora” cuya función es grabar da- 
tos en un disco de formato CD-R. 
Actualmente, todas las grabadoras de 
CD también pueden realizar múltiples 


veces copias de datos a un disco si su 


formato es CD-RW. 





lA 


Aohad ins dnd dd td A A dis el daba 


La inteligencia artificial en un juego € es 
el código creado por el programador 
que rige el comportamiento de ele- 
mentos ajenos al jugador. 


IDEY EIDE a 
Integrated Drive Electronics (Electróni- 
ca de Disco Integrada) Es un interfaz 
de hardware o bus para conectar dis- 
cos duros y unidades lectoras de CD- 
Rom al ordenador. Posteriormente fue 
sustituido por el EIDE (Enhaced IDE), o 
IDE mejorado, que proporciona mayor 
velocidad de transferencia soportando 
discos duros y dispositivos de almace- 
namiento de mayor tamaño. Los con- 
troladores de interfaz IDE actuales se 
basan en las especificaciones ATA y Ul- 
tra ATA. Las tarjetas controladoras IDE 
han dejado de existir como elemento 
independiente, ya que en la actualidad 
el controlador del bus IDE o EIDE se en- 
cuentra integrado en la placa base. 


Lector de CD-ROM E 
Dispositivo que emplean los ordena- 
dores para lectura de discos compac- 
tos en formato CD-ROM. 


Lector: de DVD: ROM 


Dispositivo. que emplean los ordena- 
dores para lectura de discos compac- 
tos en formato DVD-ROM. 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


MP3. A 
Formato de archivo de compresión 
que se emplea para el almacenamien- 
to y reproducción de sonido y música. 


Pantalla TFT. A AN 
(Thin Film: Transistor) Pantalla de tran- 
sistor de capa fina. Es el tipo de panta- 
lla LCD, planas, que mejor calidad de 
imagen ofrecen en lavactualidad, aun- 
que también son las más caras. Se lla- 
man también pantallas de matriz acti- 
va.El campo de aplicación de este tipo 
de pantallas es principalmente el de 
los ordenadores portátiles. + 


Placa Base o a 
Soporte físico sobre el que s se susten- 
tan y conectan los demás elementos 
de hardware y dispositivos de expan- 


sión que componen un ordenador. 





Procesador. PA 
Es el componente más ss importante del 
ordenador ya que se encarga de la ma- 
yoría de procesos y cálculos, y coordina 
el correcto funcionamiento de todos 
los componentes del equipo. 





Procesador Gráfico E 
Es el chip que controla todos los pro- 
cesos de cálculo de geometría de es- 
cenas 3D, 2D y gráficos, y está integra- 
do en la tarjeta de vídeo. Algunos 
modelos han pasado a denominarse 
GPU, (Graphics Processor Unit) por su 
capacidad para liberar a la CPU del or- 
denador de ciertas tareas de cálculo 
que anteriormente las realizaba de un 
modo exclusivo. 





Puerto AGP. la ALE 
(Acelerated Graphic Port) Puerto de 
Gráficos Acelerado. Es el tipo de puerto 
o bus para gráficos más veloz para la 
conexión de tarjetas gráficas al PC. 
Algunas pueden multiplicar la veloci- 
dad de este puerto por 2 o por 4 para 
comunicarse con el ordenador. El puer- 
to AGP funciona a una frecuencia de 
66 MHz y tiene una tasa de transferen- 
cia de 528 MB por seg. Además, este 
puerto permite utilizar la memoria 
RAM del PC como memoria de vídeo. 


RR ONOAL CUS 





Puerto de Juegos a a 
También llamado puEna o del joystick. 
Es un conector situado en la parte tra- 
sera del PC, y a menudo en una tarjeta 
de sonido, que hace posible la cone- 





xión de periféricos para juegos y dis- 
positivos musicales MIDI. 

Puerto IS ARI 
(Industry Standard Architecture) Ar- 
quitectura Estándar de la Industria. Es 
el más antiguo de todos los tipos de 
ranuras de expansión internas para co- 
nectar periféricos a un PC. Superadas 
desde hace tiempo por las ranuras PCI, 
las ranuras ISA tienden a desaparecer. 


PuertoPCIEA. 
(Peripherical Component Interconect) 
Conector de Componentes Periféricos. 
Es un tipo de puerto o bus cuyo propó- 
sito general sirve para tarjetas de ví- 
deo o cualquier otro componente de 
expansión en un PC. El puerto PCI fun- 
ciona a una frecuencia máxima de 33 
MHz y tiene una tasa de transferencia 
máxima de 132 MB por segundo. 


Puerto USB 
(Universal Serial Bus Puerto dec cone- 
xión para periféricos diversos, desde 
ratones hasta dispositivos para juegos. 
Es el puerto de conexión externo más 


rápido de que dispone un PC. 





Tipo de conector para teclados y rato- 
nes más extendido entre los PC y fue 


utilizada originalmente por los orde- 
nadores fabricados por IBM. 


RAM AS 
(Ramdom Acces Memory) Memoria de 
Acceso Aleatorio. Es, junto al procesa- 
dor, el elemento esencial de un orde- 
nador. Consiste en módulos de mate- 
rial semiconductor conectados en la 
placa base que pueden almacenar da- 
tos mientras el equipo está en funcio- 
namiento. Suele contener los informa- 
ción de una aplicación en curso, y se 
caracteriza por que el. acceso a datos 
es mucho más rápido que en soportes 
de memoria magnéticos. El rendimien- 
to de un ordenador está muy condicio- 
nado por la capacidad y velocidad de 
la memoria RÁM: 


A A A A de dede dr ACA CREI 


(Rambus In-line Memory Module) Mó- 
dulo utilizado por la memoria de tipo 
RAMBUS, caracterizado por utilizar 184 
contactos. Sólo pueden instalarse en 
placas modernas, que soporten espe- 
cificamente este tipo de RAM. 


Safedisk/Laserlock/Secu-ROM - 
Sistemas de protección antipiratería 
que emplean algunos fabricantes de 
software en formato CD con objeto de 
prevenir la realización de copias ile- 
gales. Consisten en que cuando se in- 
tenta realizar una copia no autorizada, 
en el proceso de grabación se produce 
un mensaje de error o simplemente la 
copia no funciona y, por lo tanto, son 
imposibles de reproducir. 


SDRAM 
(Synchronous Dynamic Random Acces 
Memory) Memoria Dinámica de Acce- 
so Aleatorio Síncrona. Es un tipo de 
memoria más veloz que la RAM ordi- 
naria, tanto porque puede ser sincro- 
nizada para trabajar a la misma velo- 
cidad y en ciclo con la CPU, lo cual 
reduce los tiempos de espera y permi- 
te un acceso más rápido a los datos. 
La memoria SDRAM puede funcionar 
a 66,100 y 133 MHz. 








(Single In-Line Memory Module) Mó- 
dulo de Memoria de una Línea. Se trata 
de un formato de memoria RAM obso- 
leto con conexión de 30 ó 72 contac- 
tos según el tipo. 
Sistema Operativo 
Es el programa básico que permite que 
funcione el ordenador.Se pone en mar- 
cha cuando se enciende el sistema y 
carga los archivos necesarios para po- 
der utilizar los recursos del ordenador. 
Gracias al sistema operativo, los progra- 
mas pueden acceder y manejar los dis- 
cos y otros dispositivos conectados. 


Slot-In Le TE 
Mecanismo automático que poseen 
algunas unidades lectoras para inser- 
ción de discos compactos que prescin- 
de del uso de la bandeja. El lector equi- 
pado con sistema Slot-In sólo muestra 
una ranura por la que cual se introduce 
el disco presionando levemente un bo- 
tón que lo extrae. 


Sone 

Magnitud de alta precisión ques seem- 
plea para medir sonidos y percusiones 
leves del ordenador. 


SO 3D Es un protocolo de transmisión de da- . 
También sonido posicional. Es la capa- tos que aprovecha la mayor tasa de ! 
cidad de un sistema de audio para posi- transferencia de discos duros Ultra a 
cionar los distintos objetos de un juego ATA.El protocolo está también presen- . 
según su localización en el entorno tri- ón dispositivos Jectores de YD y cb ¡ 
dimensional que se pretende recrear. y permite alcanzar velocidades de 1 


S-Video MR 
Tipo , de conector para cables, y señal 
de vídeo, cuya peculiaridad es que 
transmite la información de luz y color 
(rojo, verde, y azul) por separado. 


Tarjeta de Gráfica. 
O de vídeo. Es una tarjeta de expansión 
que convierte los datos digitales en imá- 
genes que se visualizan en el monitor. 





Tarjeta de Sonido... 
Dispositivo de expansión que convier- 
te los datos digitales en una señal de 
sonido que puede reproducirse a tra- 
vés de cualquier sistema de amplifica- 


ción. Los diferentes modelos se dife- 





rencian, entre otras cosas por la canti- 
dad de canales (voces) de sonido que 
pueden reproducir a la vez. 


UDMA 





transferencia de 33,66 ó 100 MB, sin 
necesidad de pasar por la CPU. 


Vídeo Compuesto 

Tipo de conector y señal de vídeo en la 
que se transmite por separado la lumi- 
nancia del color. 





Zócalo par raprocesador — ( 
También Socket. Es un receptáculo que 
se utiliza para fijar el emplazamiento y 
las conexiones del procesador en la 
placa base. Cuando el término Socket o 
Slot va seguido de un número, o una 
letra, se refiere a un tipo de zócalo que 
es compatible con una gama de pro- 
cesadores en particular. 













Para cualquier problema con el CD 


Servicio de Asistencia (SAT) 
Correo electrónico: 
sat.ChjuegosOhobbypress.es 
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Direcciones de Internet _<«Ak-l 


Número Página Web 
www.crashbandicoot.com (inglés) 


Núsmáro 


AA A A A A 


Página Web 
www.codemasters.com/redirect/redirect.php?ur=/mthb/front.htm 


http://monsterville.cryogame.com (inglés) 
www.sierra.com/games/nascar2002 (inglés 
www.crazyfactory.com (inglés) 
http://jerusalem.cryogame.com (fránces) 
http://www.empireinteractive.com/vt/ (inglés) 
www.xtremeairracing.com (inglés) 


www.unreal.com (ing 


www.bioware.com/games/neverwinter_nights/ (inglés) 
http://developer.intel, 
www.philips.es/productos.html 
Wwww.discovery-sa.com 







lés) 


com/technology/3Gl0/ (inglés) 
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Zeta Games 


» Silo prefieres, puedes 
escribir una carta a: 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 









-| Teléfonos de Información |- 


na es A A nm 





93 232 44 71 


eS 
















| Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica 
Acclaim 905157529" 59179941004 "917994120 00 =" 
Ardistel 906301502 976465503 902121509  dreamcastOardistel.com 
Cryo 913013450 913013450 913314053  -- 
Data Becker 913230479 913230479 913788037  soportefWdatabecker-es.com 
DDM (Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 913041797  stecnicoOprensatecnica.com 
Electronic Arts 917545540 913047091 917545265 soporteWea.com 
Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es 

| Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es 

| FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaBfxplanet.com 

'- Infogrames Iberica 917470315 913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com 

Konami De SISI OS SDO/SS 

Lego España 914175964 914175871 9141761 82 —- 

¡Microsoft España 902 197 198 918079999: "91,803:83100100= 

: Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubnintnintendo.es 

Proein 913846970 913846880 917666474  -- 

| SCEE (Sony) 902102102 913777100 913777124  -- 

: UbiSoft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es 

¡ VIE (Virgin Interactive) 91789 35 50 917893550 917893560  virginOvirgin.es 

¿ VUG(Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730  - 

934846600 934846600 


buzonOzetamultimedia.es 


> www.nintendo. es/clubnint/advancegbtr/goldensunspanicmicrosite/goldensun.html 
> www.easportsfl.com (inglés) 
es.worldcup.europe.ea.com/ 
www.civ3.com/es 
www.thesims.com (inglés) 
www.3do.com/mightandmagic/ix/ (inglés) 
es.scee.com 
www.ubisoft.es 
www.friendware.es 
www.lucasarts.com/products/rogueleader/splash.htm (inglés) 
WWww.espana.ea.com 
http://www.warrior-kings.com/defaultGB.html (inglés) 


Página web 


www,acclaim.com (inglés) 
www.ardistel.com 
Www,.cryo-interactive,com 
www.databecker-es.com 
www.ddmultimedia.net 
WWWw.espana.ea.com 
www.planetadeagostini.es 
www.friendware.es 
www.fxplanet.com 
www.es.infogrames.com 
www.konami-europe.com (inglés) 
www.lego.com (inglés) 
www.microsoft.com/spain/juegos 
www.nintendo.es 
Www,proeín.com 

es.scee.com 

www.ubisoft.es 

www.virgin.es 
www.vup-interactive.es 
www.zetamultimedia.es 





www.europe.creative.com 
es.hercules.com 
www.memorexlive.com (inglés) 
www.trust.com 
www.hnostromo.com 
es.thrustmaster.com 
www.shiny.com/ (inglés) 
www.cryo-interactive.com 
www.thq.com (inglés) 
es.scee.com 
www.bbigg.com 
www.xbox.com/es 





Dirección 
Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta.28224 Pozuelo de Alarcón 
Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57,50057 Zaragoza 
Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 
Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 
Rufino González, 23 bis. 1 23 Madrid 
Aribau, 185.08021 Barcelona 
Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid ii Y 
Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 1:D2.28224 Pozuelo de Alarcón E 
Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4.28024 Madrid | 
Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Orense 34 6? planta 28020 Madrid 
Ronda de Poniente, 10. 28760 Tres Cantos 
Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D,1%,28109 Alcobendas 
Avenida de Burgos 16D, 19,28036 Madrid 
Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid 
Playa de Liencres, edi.Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra. Nacional VI,Km.24.28230 Las Rozas 
Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
Nuestra Sra. De Valverde, 23, 28034 Madrid 
Bailén, 84,08009 Barcelona 











¡Novedades | 


Título Distribuidora Precio estimado 





A Eo 
Dune 
ETE OF MEM ME 
Los Sims de Vacaciones 

Might 8 MagicIX 
9 vdd 





54,99 € + 9.150 Ptas 










19,95 € + 3.319 Ptas 


36 € - 5.990 Ptas 





06 a mE Fsts sol pana 
Tony Hawks Pro is da 


30,02 € + 4.994 Ptas 
da  4995€+*8.310Ptas 
24,95 € + 4.151 Ptas 
44,99 € + 7.485 Ptas 





Metal Slug X 
Panzer Front Bis 


19,99 € - 3.326 Ptas 
35,99 € + 5.988 Ptas 








“Arena Warriors | 
Castrol Pineda sip : 
Dowalotos” 

Dracon age ES 
Drakan 
'Go Dai Elemental Force MIE 
Iron Aces 2: Bird of Prey Proein 
Iron Eagle max (Sidewinden) ME 
Jade Cocoon 2 Ubi Sot 

Jonny Moseley Mad Trix 
Knock Out Kings 2002 
Lake Masters 
«Penny Racers 
Polaroid Pete 
Rally Championship" 000 
Red Car Soccer 

IN 
Sled Storm 

SW:Jedi Starfighter Il. 
Tetris Worlds 
o 
Vampire Night 

Virtua Fighterd: 


35,99:€ »5.998 Ptas 


39,99 € + 6.654 Ptas 





59,99 € + 9,981 Ptas 





66,95 € * 11.140 Ptas 





59,95 € + 9,974 Ptas 





44,99 € + 7.486 Ptas 





29,99 € - 4,990 Ptas 





VIE 
Proein 
VIE 
dana. 





59,99 € + 9.981 Ptas 


Electronic Arts 
- ElectronicArts 
Proein 
PRO 
SCEE 


65,95 € - 10.973 Ptas 





34,95 € - 5.815 Ptas 
66,95 € * 11.140 Ptas. 
59,99 € + 9.981 Ptas 








Azurik: Rise of Perathia. 





Proein 


Blood Omen | 
Bumout | SOS 
SEDES Hanige 
02002000 A 
Genma Onimusha 

MX 2002 Ricky Carmichael 
NBA Inside Drive 
'NewLegends 
NHL 2002 

ObiWan- 
Red Car Soccer 


69,95 € * 11.638 Ptas 





Proein 
o EECTONICARS a 
Electronic Arts 


69,95 € +» 11.638 Ptas 





69,95 € » 11.638 Ptas 





Microsoft 
Proc 
Electronic Arts 
 EledtronicArts 
VIE 


69,99 € » 11.645 Ptas 


69,95 € » 11.638 Ptas 
69,99 € - 11.645 Ptas 





-2999€-4.990Ptas 
44€ +7.321 Ptas 
1044-7321 Ptas 


14,99 € - 2.494 Ptas 





ES 


ula 





En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es verlo con nuestros propios 
ojos y, por eso, mes tras mes pre- 


Título 


VIE: 
VIE 
VIE DE Si 
Acclaim 
A 
Proein 
Proein 


Army Men: Operation Green 
Downforce 

Jonny Moseley Mad Trix 

La Abeja Majais Grandes Aventuras 
Penny Racers E 
Ripping Brenda 

Space Invaders 


59,95 


2002 FIFA World Cup. 
Bloody Roar 
Burnout 

SA Taxi 


-  ElectronicArts 
Proein 
A 
Acclaim 


as o. 


Título 


53,95 
69,95 


110 23998*3:992 Ptas Mp 


Precio ESPECIAL (FRIENDWARE) 
Delta Force2 
Tachyon 


Distribuidora Precio estimado 


-4999€ +8.317 Ptas 
49,99 € - 8.317 Ptas 
49,99 € + 8.317 Ptas. 


54,95 € - 9.143 Ptas 


54,95 € + 9.143 Ptas 
53/95 € *8,976 Ptas 


59,95 € + 9.975 Ptas 
59,95 € + 9,975 Ptas 


Precio estimado Título 


NT, 


- a A O | 


pararemos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada 
por sistemas la lista de las nove- 


Título 


DarkSummt 0 
Dave Mirra Freestyle BMX 
Dave Mirra Freestyle BMX2. 
Extreme G3 

ISS ies 

Luigi's Mansion 
NELRHIEZ2002 000 ea 
Red Car Soccer 

StarWars Rogue Leader 
Tony Hawk Pro Skater 3 

Tony Hawk's Pro Skater3 
U.S.Theme Park Adventure 
WaveRace: Blue Storm 


€ + 10.490 Ptas 


€ + 11.639 Ptas 
€ + 11.639 Ptas 


97 € 2.990 Ptas 
18 € + 2.995 Ptas 


Re- Volt 
Shadowman 


A dd 
RON Mi 
NEO 
- Electronic Arts 
DAA 


Nintendo 


Precio estimado Título 


ADE . 


ÁCCLAIMED RANGE A 





Todas las novedades del mes, ordenadas y clasificadas por la redacción, para que 
sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones— que se en- 
cuentran a la venta. También os 


- ofrecemos los precios estimados 


y la distribuidora de cada uno. 


Distribuidora Precio estimado 


GAME BOY ADVANCE (VEU | 


-67,95€ + 11.305 Ptas 
59,95 € + 9.975 Ptas 
59,95 € + 9,975 Ptas. 
59,95 € - 9.975 Ptas 
-69,95:€ * 11.639 Ptas 
59,95 € 9.975 Ptas 
-59,99:€ » 9,981 Ptas 
59,99 € » 9.981 Ptas 


Acclaim 
Acclaim 
Nintendo 
VIE 


Proein 67,95 € » 11.306'Ptas 


-6995€ + 11.639 Ptas 
- 64,95 € + 10.807 Ptas 
59,95 € + 9,975 Ptas 





Proein 





13,76 € * 2.290 ptas 


we 490 | 
AA Pas 


59.99€ +9.981 Ptas | 





. 299€* 4,990 Ptas 


ts 6595:€:10973Ptas |. 


Time Machine 
WhrTE LABEL (Vircn E) 
Baldur's Gate 
Messiah 
Sacrifice 

EA Classic «(soma Aur) 
Alice E 

Battle for Naboo 

Clive Barker's Undying 
Command €: Conquer Tiberian Sun 
La Fuga de Monkey Island 
NBA 2001 


a 7,97€* 2.990 Ptas 


11,96 € + 1.990 Ptas 


11,96 € - 1.990 Ptas 


23,99 € +3.991 Ptas 


17,95 € - 2.986 Ptas 


17,95 € + 2.986 Ptas 


17,95 € 2.986 Ptas 


17,95 € + 2.986 Ptas 


17,95 € +2.986 Ptas 


17,95 € + 2.986 Ptas 


EA CLassic (Elecraonte Aer. 
Superbike 2000 

Theme Park World. 
PLarinum (ELECTRONIC ARTS) 
Medal of Honor Underground. 
Need for Speed : Road Challenge 

BesTOF A 

4x4 World Trophy 
Premier Manager 2000 
PLATINUM AEOSARS) 
DAver 
SERIE VALOR (Prom) 





VA BT E*2A5 ptas 
14,87 € * 2,475 ptas 








EAS 
59,99 € + 9.981 Ptas . 
100059996 + 9,981 Ptas 


6245 € 10.390 Ptas 


-59,99:€ 9.981 Ptas 
6999: 11.645 Ptas 
6595€-10.973 Ptas | 


69,95 €» 11.638 Ptas 





n7295€+12,138 Ptas. 


72958=12:138 Ptas | 





ORIO 


XTREME (PROEIN) 
Civilization Call To Power 
CHitman Codename 47 
Project IGl 
Soldier of A 
Vampire;The Masquerade Redemption 
XPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) 
Formula Karts 
Last Bronx 
e Panzer Dragoon 
The House of Dead 
Virtua Cop 2. 
Virtua Fighter 2 
Best SELLER (VUG) 
Wat esa Oe 
Caesar 3 
7 Ground Control + Dark Conspiracy 
1 Gunman Chronicles 
Mascara 
Zeus Gold 
GoLb (MicrosoFT) 
Age of Empires Il Edición Gold. 
SoLp Our (Fmenosesss) 
Army Men 
Dark Colony 
Specops: Ranger Assault ds 


RA 





01 € + 3.495 Ptas 
18€ +2.995 Ptas 


5,95 € +990 Ptas 


19 Ie 990 Ptas 


-15€-2.495 Ptas 


45, 


O E 09D tas 


Music 2000 
TOCA 2 Touro o 
18€+2.995Ptas PLATINUM (SCEE) 


18€-2.995 Ptas  CrasBash 


PLATINUM ape 


5,95 € -990 Ptas SpiderMan 


5,95 € -990 Ptas 





PLarinum (SCEE) 
5,95 € -990 Ptas 


5,95 € -990 Ptas 


Moto GP 


IS ET2A9S Ptas arre Tag Tournament” 


15€ +2.495 Ptas 


15€ + 2.495 Ptas 
15€ 2.495 Ptas 
15€-2.495 Ptas 


Pac Ea 


a 


02€ » 7.490 Ptas 
Robocop + Xena 

5,98 €-995 Ptas 
5,98 € + 995 Ptas 
Top Gun + Hércules 


RES COmbata 


E 


ElEmperador y suslocuras 





Prehistorik + Midway Greatest 
Prehistorik + Rampage 
Prehistorik + a 2 Aquila 


Tiny Toons: lt Antz | 
Tiny Toons: Buster + Hands ofTime 


OSI 





17,97 € + 2.990 ptas 





PO POIS a00 plas 
20,98 € - 3.490 Ptas 
20,98 € +3.490 Ptas 





0 29,99:8*4,990 Ptas 


IN p 


Dead orAlive2 a a 
Formula One 2001 
CO 







49, 95 €-8311 Ptas 


49,95 € :8.311 Ptas 





-.65,95€+* 11.639 Ptas E 


Bo 


Precio estimado | 


23,98 € 3.990 ptas | 


7 17,97€=2.990 ptas | 


29,99 €+4.990 Ptas | 
 2999€*4,990 Ptas E 
2999 €-4,990 Ptas | 


INEA . 
a no €-8.311 Ptas | 
-4995€+8.311Ptas | 


49/95:8:8.311 Ptas a 
49, € €-8. 8.311 ptas a 


A CORUÑA 
A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 0981 143 111 
Á ego de C. C/ Rodríguez Carracido, 19 (10981 599 288 


Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 2945 134-149" 
ALICANTE 


Alicante 
* C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Vía. s/n 0965 246 951 
* C/ Padre Mariana, 24 0965 143 998 
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fúster-Júpiter 0966 813 100 
O e Cristóbal Sanz, 29 (1965 467 959 
CIVILIZATION ill 49,95 Almería Av de La Estación 1.0860 260643 


a 
CIVILIZATION lll EDICIÓN ESPECIAL 59,95 S PAS | ASTUR JAS, Los Prados lo CAN 
COMMAND 8: CONQUER RENEGADE 42,95 dh BALEARES 


/ ARE 
COMMANDOS 2: M. OF COURAGE 37,95 ¡RESÉRVALO 1 YA! y Mnsbio Palma de Mallorca 


a y > * C.C. Porto Pi-Centro - Av. l. Gabriel Roca, 54 0971 405 573 
DIABLO ll: BATTLE CHEST 47,95 E: e C/ Bolsería, 10 


9 Ibiza C/ Vía Púnica, 5 0971 399 101 
EMPIRE EARTH 44,95 | Inca C/ Pelaires, 10 


FIFA FOOTBALL 2002 37,95 ) talon 


ó , o «C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 0934 860 064 
LOS SIMS: DE VACACIONES 19,95 + C.C. La Maquinista. €/ Ciutat Asunció, s/n 0933 608 174 
LOS SIMS: PRIMERA CITA 17,95 e C/ Pau Clarís, 97 0934 126 310 


corta + C/ Sants, 17 (0932 966 923 * y 
M. OF HONOR: ALLIED ASSAULT 47,95 sl « C/C.C. Diagonal Mar. Local 3560-3670. 0933560 880 


POOL OF RADIANCE: R. OF MYTH_ 54,95 > e ociad, 12. 0038id E 


4 ci ' e «C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n M934 656 876 
SETMA ONU EDRD D-REXENOE 2497 0 AA ON PA Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 
WARRIOR KINGS 44,95 e dos Elo ia C/ Alcalde Armengou, 18 2938 730 838 


Matar 
- GS San Cristofor, 13 0937 960 716 
e 50h ei Park. C/ Estrasburg, 5 0937 586 781 
E C.C. La Plata, Local 7, Av, Castilla y León 0947 222 717 


al Av. Virgen de Guadalupe,18 1927 626 365 


e C/ Marimanta, 10 0956 337 962 
CASTELLÓN 
AN Av. Rey Don Jaime, 43 0964 340 053 
*Impresq con un mapa 


inside! juego toa Cf Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorell, s/n D957 468 076 


Gl 
Girona C/ Emili Grahit, 65 D972 224 729 
Ar C/ Morería, 10 (D972 675 256 
RANADA 


Granada C/ Recogidas, 39 D958 266 954 


Motril C/ Nueva, 44, Edif. Radiovisión 0958 600 434 
COSSACKS DISCIPLES Il: DUKE NUKEM GUIPUZCOA 


EUROPEAN WARS DARK PROPHECY MANHATTAN PROJECT Fl 2002 San Sebastián Av. Isabel Il, 23 0943 445 660. 
mp : as , " EX Luis Mariano, 70943635 293 : 


HUELVA 

> ps C/ Tres de Agosto, 4 1959 253 630 
Jaén Pasaje Maza, 7 1953 258 210 

LA RIOJA 


: ES : a: No > et Logroño Av. Doctor Múgica, 6 0941 207 833 
PTE m0 e LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


DEN 3 En 4 ' 5 DN | «20 La balena Local 1,5.2 0928 418 218 
sit EEE a | NA-P “treo ME, Y + P2 de Chil, 309 £:928 265 040 
ds " e de 0 A PP. ee * C.C, Siete Palmas, Local 2-16. Av. Felo Monzón, s/n 


Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 10928 817701 
Y dais C.C. Atlántico, Local 29, Planta Alta 0928 792 850 


SOLDIER OF FORTUNE ll: SPIDER-MAN: STAR WARS: León Av. República Argentina, 25 1987 219 084 
DOUBLE HELIX __ THE MOVIE JEDI SHE J. OUTCAST  VIRTUA TENNIS % + es €/ Dr. Flemming, 13 0987 429 430 


Madrid 

e C/ Preciados, 34 0917 011 480 

e P? Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 

*C.C. La Vaguada. Local T- 038 0913 782 222 

* C.C. Las Rosas, Local A-13, Av. Guadalajara, sn 0917 758 882 

Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 10918 692 

Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 0916 520 387 

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 1916 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocentro ll, Local 25 0916 374 703 

Móstoles Av. de Portugal, 8 0916 171115 

Pozuelo Cira. Húmera, 87 Portal 11, Local 5 V917 990 165 

pil de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 2916 562 411 
illalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos Í 46. 10918 492 379 


O PAPA PR 
WI ks 


NASCAR Ca Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
F/A-18 HORNET REVOLUTION ur? pen. a nyoa Av. Jesús Santos Rein, 4 1952 463 800 


Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n 0968 294 704 
NAVARRA 
cn E na Pintor Asarta, 7 (0948 271 806 


; . . g ; l ud dé IS ha 7 e . Pollevada CO: Vialia, Local 6. C/ Calvo Sotelo, s/n. 0986 853 624 
Y UD o) | >. PU . as E ; PD oa A UIIÓn 8 0986 432 682 
Y 


Sena C/ Toro, 84 0923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 1922 293 083 
SEVILLA 
Sevilla 
+ C.C. Los Arcos. Local B-4, Av. Andalucía, s/n DI54 675 223 
e C.C. Pza. Armas, Local C-38, Pza. Legión, sín (0954 915 604 
TOTAL ANNIHILATION 2: EMPEROR: NACIMIENTO DE CHINA julio ROO Calal 0 a 
SPACE CONQUEST SUPER EF 2000 | KINGDOMS WATER PANIC FREEDOM FORCE junio TOLEDO Av, Calalunya, 8 0977 252 945 


ICEWIND DALE 2 julio cie: C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 


4 ia Valencia 
IGI 2: COVERT STRIKE peo « C/ Pintor Benedito, 5 963 804 237 


LA JUNGLA DE CRISTAL: N. PLAZA junio «C.C. El Saler, Local 92A - C/ El Saler, 16 0963 339 619 
ds Torrent de Vicento Blasco Ibáñez, 4 ¿A Izda 0961 566 665 
MAFIA julio VALLADOLID 
. . 2 
S. W.: G. BATTLEGROUND: C. CLON junio besa Arriquibar, 4 (0944 103 473 


ZA 
ZIDANE FOOTBALL 2002 julio Zaragoza O/ Cádiz, 14 0976 218 271 


o Pes Y lida se Je SONTCIOS Y NO QLUO 7 
a 902 17 18 19 MIRAR pecitles A www.centromail.es 
! ... hpográfico y vigentes del 15 de mayo al 35 de junio. 
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En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 6. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CH) en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


Lista de Productos | 
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Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N' Pos. > Producto Compañía Calidad Precio Plataforma  N' 
AENA AAN 
7 Battle Isle:The Andosia War Friendware 122.010 PONGA E 
| 1.2 Medal ofHonor Allied Assault Electronic Arts MIN | 495€ PC CH12 8 Tropico Paradise Island Proein 30,02 € A Y 
2 MetalGearSolid2 Konami 659€ PS2  CHJ13 9 Stronghold: Proein MN 405€ PC. C(H9 [o 
3 Returnto Castle Wolfenstein A A ME 480€ PC CHI10 10 RealWar Fx Interactive 18€ PC CH1M1 + 
4  MaxPayne Proein MI 48,05 € PC CHJ6 11  Patrician ll Poder Fortuna y Victoria Infogrames LN —-—490€ PC CH13 
5  SoulReaver2 Med Edd Proein 604€ PS2  CHJ10 12 Crazy Factory Friendware 29,95 € PC CHJ14 
6  AliensvsPredator2 vUG ET 48,05 € PC CHJ10 13 Black 8.White Creature Isle Electronic Arts MEA. —. 19909€ PC CH12 
7 AceCombat4Trueno de Acero. A Notable | 599€ PS2  CHI12 14 Monopoly Tycoon Infogrames 44,99 € PC CHJ10 
8  TomClancy'sGhostRecon Ubi Soft 42,04€ PC CHJ10 15 MechCommander2 Microsoft | IE POT 
all EU y MI 07€  Ps2 CH 16 Persian Wars Cryo 17,97 € PC CHJ6 
10 Crash Bandicoot XS VUG 53,99 € GBA  CHJ14 17  TheSettlersIV Friendware "2. MES 420€ PCT a6 
META pro O 660€ Ps io” | 18 WorldWarillBlackGold Zeta Games 39M€ PC CH1 
12  ZaxTheAlien Hunter Zeta Games MT 17,95 € PC CHJ13 19 MonsterVille | Cryo a A A E 
13. XOMENTOre ogame. TN 299€ PC CHI 20  RedAlert2:Yuri's Revenge Electronic Arts suficiente 23,908 € PC CH9 Ef 
14 Serious Sam Second Encounter Proein 30,02 € PC CH12 21 ConflictZone A UDI SO e suficiente 1500€ PC CH6 , 
15. ResidentEvilGaiden ME E E GRAO i 
16 State of Emergency Proein | Notable | 65,95 € ps2. cmi13 | 1 LaTrilogíaDragon'sLair FX Interactive EP ETO E 
17 TimeSplitters Proein A sE Pa aa: | 2  HappyHour Electronic Arts Suficiente 1196€ PC CH6 kE 
18 RaymanM Ubi Soft 6308 sz cua | DA l 
19 PrehistorikMan o... ME am. se GBA cmo | 1  ChampionshipManagerTemp.01/02 Proein EZ. | 300 Pc. ami P 
20  Monstrous,S.A. Proein 56,99 € GBA CH)12 LUCHA E 
- Sombra del zono yola VANE ae rea | 1 DeadorAlwe2. RAI ES CEE ME 299 E PS2 Cta E 
22 Codename Outbreak VIE Bier 42,01 € PC CHJ8 2  TekkenTag Tournament SCEE 29,99 € PS2  CHI14 | 
231 Redrado III RN IEA seca | 3. VeMenMutantAcademy2. Proein E ASIN E 
24  MDK2 Armageddon VIE Dun 004€ PS2  CH7 | . 
25. Spiderman 1 NIE BE PEO 1  FlightSimulator2002PE. Microsoft MEN 930€ Pc  cHW9 | 
26 Wario Land 4 Nintendo 45,04 € GB CHJ9 2  LosSimsde Vacaciones Electronic Arts MET 19,95 € IS 
27 Operation Winback MESE. auE. Po om 3 UltimateRide -ElectronicArts SA Ds Pc cm Pp 
28 Confidential Mission Ardistel 42,01 € oc «m6 | 4 LosSimsPrimeraCita Hlectronic Arts 17,97€ PC cmo | 
291 Megaman E AE sa | ON Microsoft MT 390 Pc mo | 
30. Jeckyl 8: Hyde Cryo Ns PC CHJ6 6  EconomicWars Electronic Arts 29,99 € PC (H6.P 
31. Command8ConquerRenegade  ElectronicArts AO AE: . ! a DURE | Pa | a rra OT 1d E 
AS E pe da 
Ki A NE 00 m9 9  StarTrek Bridge Commander Proein BOE PE QuIsn E 
2 — HarryPotteryla Piedra Filosofal lectronicArts 5403€ GBA CHI1 AD CODO al A AE 
3 Harry Potter y la Piedra Filosofal ElectronicArts MATT E e 
A Ein A a | IA VE Sa se | 
5 TombraiderCurseofihieSword Proein sn pena | 2, Aten a | PA 
A ac ii 
| 1. Operation Flashpoint Red Hammer Proein WIEN 18€ peo ay | 4  MeArtofMagic ic 35,99 € A 
2 ProjectEden Prodh 48,05 € PC CHJ8 E Vido : Electronic Arts AU EntE 238€ PSX. CHW6 E 
a : EE | BI 599€ PC CH1 : | SUE ee me | ón e | | A ñ E TAS 
iS A 
Pr 2 | 3 Formula 12001 o SEL: A 299€  PS2 cmi4 + 
Ati aos ES a 1 
1 MystillExile USE, ro enraaca | SPRUPETASO EOUSCE E 959€ PL 
' 2  TheLegendofZelda Seasons Nintendo E a 39€ GBC—  CHJ8 e Aa is ' ch EIA une en a o . 
as o e DET SCANIA 7 TheltalianJob | Proein MI ——4805€ PSX  CH9 . 
4 Mortadelo y Filemón:La Sexta Secta Zeta Games | 18€ PC CHJ9 E nOs 0 an . : A cit dS ESA . | 
E ar Cro ' SS 34,99 € | PC CHJ14 10 Daytona USA 2001 Ardistel BS, PEA 42,01 € | DC ! CHJ3 a 
7 ElReyArturo O | er 1TE PC M6 11 MotoGP AE | s o SCEE o psi 29€ PS2  CHJ14 
ri ACID ca | 
1  PROEvolution Soccer "Konami. MIN 6305€ APS AC O! y o z | E por A pi A ne an . 
2 Virtua Tennis 2 | Ardistel 42,01 € DC CHJ10 15 NewYorkRace eg Es | A. 03836 € O E 
3 MundialFIFA2002 HlectronicArts dada 10 SA 16 Rally Championship Xtreme Friendware 42,01 € rc «m9 k 
4 FIFA Football 2002 Electronic Arts 42,01 € PC CHJ9 17 F200m Maa | E E 
| ASE AMARA, SEE MN 004€ PS2 CHJ8 18 Rally París-Dakar Acclaim 42 01€ o PC | CH)7 E 
ae ELSE A E 
TT TNT NEAR 
CNEA SEE INTI ENEE 1  DesktopTheatre DTT 2200 ACreative Labs 4. 0000 A AS PI | 
ers aaa sie | ys NET A re 2  Soundman SR-30 Logitech y 90,09 € PES CHJ7 E 
reas e 0 E ri 3 A2.600 Compact Surround Power Philpsta 0 IE 986€ PET ANTS E 
11. Sega Marine Fishing" aneta de Agostini a PEU 4  Soundman S-20 Logitech ; 60,04 € PC cH7 E 
UEFA Champions Leaue 01/02 Proein 48,05 € PE. cmU12 5 Edge-418 — RE aer rear E 
dde, A a ] | 6  Pulse-424 Labtec 72,06€ PCC (m7 K 
A o EM 204€ PC (M7 | 7 SoundworksSLIM500 Creative Labs A CI 
2 Empire art vUG 48,05 € PC CHJ9 8  Soundwave 100 3D Flat Panel Trust 7506 PC CH7 1 
3 Givilization lll Rea od ramas Pete 495€ PORC NB | “Labtec EN E 
4  StarWarsGalactic Battlegrounds Electronic Arts 40,01 € PC CHJ10 10  Acoustic2005 Primax 21,57 € PC CHJ7 E 
SIB Real ca UDISO fe MIO || 379€ POACATd 11  Soundwave 200 3D PLUS Trust AMEN E 
6  ShogunTotal War:The Mongol Invasion Electronic Arts 17,97 € PC CHJ7 12  Soundman S-4 Logitech 17,97 € PC CH7 E 
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[Lista de Productos | 





¡ Pos. Producto Compañía - Calidad Precio N E 
CET A. ANO O 
1 Xbox Microsoft A 29€ CH) 13 
2  PlayStation2 SCEE MITO  —29991€ CH61 
1 3 Dreamcast Ardistel AMIBISnO 120,14€ CH370 E 
4  GameBoyAdvance Nintendo Bien 99€ CH3 + 
5 PlayStation SCEE MESES 120,/14€ CH37. $ 
6 Nintendo 64 Nintendo Bien 90,09 € CH37 $ 
1  WD600AB60GB Western Digital ME 24034€ PC (H5 | 
2  DS75GXP DTLA 307060 61,4 GB IBM 318,47 € PC CH)5 
3 Deskstar60 GXP IBM 40622€ PC CHJ5 
4  Deskstar40GXP IBM 269,85 € PC CHJ5 
5 ST340824A Barracuda ATA 3 Seagate Bien 209,75 € PC CHJ5 
6  ST340823A Useries 5 Seagate BlÓn 168,22 € PC CHJ5 
7 DILA 307030 30,7 GB IBM Bien 185,05 € CRIS 
8  DTLA30504041,1GB IBM Bien 173,69 € PC CHJ5 
9  ST330620A Barracuda ATA3 Seagate | Bien 1182€ PC CHJ5 
10 SV 4084H Sansung "Bien 174290€ PC CHJ5 
¡ 11. Fireball PLUS AS.30GB Quantum j LA 1682 SRIEAPO CHJ5 
12 ST330621 Useries 5 Seagate 2len 143,64 € PC CHJ5 
| 13 —ST320413A Useries 5 Seagate Bien 131,62 € PC CHJ5 
¡ 14  Fireball PLUSAS 10,2 GB Quantum Suficiente 123,14€ PC CHJ5 
DVD 
1 5D-616 Samsung MO 80€ PC CHI 
2  DRD-8160B LG Electronics 91,52 € PC CH) 14 
3 DVD-A06SW Pioneer MIO 113€ PC Cu 
1 4  SD-M1612 Toshiba 9€ PC CH) 14 
1  TopGunFox2Pro Shock Thrustmaster 60.04€ PC CHO | 
2 Cyborg 3D Gold Edition Saitek 60,07 € PC cHi1o + 
| 3 CydoneFXSv-6631 Interact Bien 78,07 € PC CHJ10 $ 
| 4 Destroyer Xtreme Gravis Alen 29,99 € PC CHJ10  [ 
¡5 TopGunAfterbumer2 Thrustmaster men 78,07 € PORTE CunoS y 
6  ST-110DynamicStick Saitek Bien 24,01 € PC CH10 $ 
7. WingmanAttack2 Logitech Bien 2037€ PC CHi0 + 
8  TopGunFox2Pro Shock USB Thrustmaster Sian 540€ Pc  cHio | 
: 9 PredatorQZ500 Trust Bien 3650€ - PC CHJ10 
| 10. Cyclone 3D Sv-244 Interact Bien 360 PC CcHi0 | 
| . 
1 EliminatorShock Gravis MIN —c00< Pc CH) 9 
2  P750Digital Gamepad Saitek 36,03 € PC CHJ9 
3 SightFighterVibration Feedback Trust MO 3e PC CHJ9 
4 Action Gamepad Logitech 25,18 € PC CHJ9 
5 Firestorm dual power Thrustmaster 33€ PC CHJ9 
6 Sidewinder Gamepad USB Microsoft 23,8 € PC CHJ9 
7. Firestorm Digital Gamepad Thrustmaster 1810687 10PC CH9 | 
8  Gopadfxsv-6530 Interact 42,01 € PC CH9 E 
9 Axispadsv-6511 Interact WIN 4/00 Pc  cH9 [ 
i-10 Precisiongamepad * Logitech Bien 156€ PC CN 
E 
1 ¡Feel Mouse Man Logitech | Notable E II CH3. $ 
2 IntelliMouse Optical Microsoft 480€ PC CH3 | 
3. ¡Feel Mouse Logitech MIO 54€ Pc cua H 
4  Whel Mouse Optical Microsoft 33,05 € PC CH3 PP 
5. AMI Mouse Optical Trust DIEM o Y 
| 6 Optical Mouse USB Saitek ME 405€ PC CHJ3 Hp 
7. Trackball Optical j Microsoft sien 4805 UPC CH3. $ 
1.8  GM1 Saitek Bien 310€ PC CH3  P 
| 
1. Radeon8500 Ati MZ 398 PO Aa 
1 2 Radeon 7500 Ati ' 227€ PC CH 12 
3 3DProphet!llTi500 Hercules 4697€ PC CHI12 
1 4  3DProphetlll “Hercules 360 € PC CH) 12 
5 Gladiac511TV-Qut Elsa 120,14€ PC CH12 
6  3DProphet450064MBTV-Qut Hercules 180,4€ PC. CHJ12 
| 7. 3DBlaster Geforce 3 Creative Labs ME 48€. PC CH 
| 8  3DBlaster Geforce 2 MX 200 Creative Labs qisn 15 PC CH 12 E 
| 1. GameTheaterXp Hercules MT 20371€ PC GN 
| 2 Audiosystem EWX 24/96 Terratec 227,718 € PC CHJ6 E 
| 3. Soundblaster Live Platinum 5.1 Creative Labs | 227,718€ PC cH6 E 
4 Soundsystem 5121 Digital Terratec Bien 48,02 € PC CH6 + 
5 Gamesurround Fortissimo 2 Hercules | len 78,07 € PC CHJ6.. E 
| 6 Soundblaster Live Player 5.1 Creative Labs Bien 108,12 € PC CH6 E 
1 7. Winfast6X Sound Leadtek E 634€. PO am6. E 
8  SonicFury Videologic Bien 129,75 € PC CH6 E 
| 
1. Vibration Feedback Rallymaster 2 Trust | MITO 613 Pc cm? 
' 2  360Modena Racing Wheel Thrustmaster MITA 720€ PC CH) 12 
3 Force FeedbackGT Racing Wheel Thrustmaster MITA 13517€ Pc (H1 
4 Formula 1Racemaster3 Trust MS 48€ PC CH) 12 
5. FXForceRS Act Labs MITA 152€ Pc cH1 
6 360 Modena Pro Racing Wheel Thrustmaster MT —g99ée PC CH12 
7 


R80 Sports Wheel. 
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CHI + COMPUTER HOY JUEGOS + CH= COMPUTER HOY 


36,03 € 


PC 


CH) 12 
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E » l Logos gigantes solo compañíbies para los siguientes modelos | 
EA LI IES A PTÓ! Hokia: 3210, 2310, 3330, EZ10, 6230, 8310, 8250, 9290 | 
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E Unas — Ab 
3 ASA 0) EAT AOACAN INICN iZ LA á . 
GA NA YE LAIA LA DULIISO) L JO IX LA Ada? E ss 
Envia un sras al 309 con la palabra JUGAR $ 
y pardpa en El GRAN PREM! > 
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EMILIA 


(REN PIRAMIDE DEL SABER 
| Si aciertas 4 preguntas podrás ganar 25.000 pts 
| Envía desde tu móvil la palabra SABER al 














| REO Bases notariales del concurse ante notario 
y A Y QU j cd | a garza ERA e E 
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Los datos personales recogidos por esta promoción, podrán ser utilizados por la empresa titular del número: 
Para darse de baja manda un correo al aptdo 10 6051 
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Estrategia 3D en un mundo de salva- El hermano del fontanero más famoso Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, M2 Jesús Arcones a 

jes que bien podrías parecer la Edad Esun cartucho cuyo nombre lleva so- desembarca con la nueva consola de | 
Media humana. Entornos muy elabo- nando algún tiempo al que Nintendo Nintendo en un juego que muchos til- A e 


rados, un argumento con finales al- 
ternativos, muchas unidades y posi- 
bilidades tácticas... ¿pero serán 
verdad todas las promesas de la caja? 


ha querido dar una nueva vida. Si tie- 
ne lo que debe tener, hará honor a su 
protagonista y sus plataformas se- 
guirán siendo tan divertidas. ¿O no? 


dan de espectacular. Sus enemigos le 
acusan de ser muy corto pero, ¿mere- 
ce más la pena una experiencia escasa 
e intensa que otra larga y neutra? 







E-Mail: cartas.CHjuegosGhobbypress.es 
CHjuegosGhobbypress.es 


Servicio de asistencia Técnica: 
E-Mail: sat.CHjuegosGhobbypress.es 





Colaboradores: Rafael García, Jorge Fernández 
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Coordinación de Producción: Ángel B, López 













Sistemas :Javier del Val 


SW Jedi Knight 2 
Jedi Outcast 


Los caminos de la Fuerza son inexcrutables, so- 
bre todo si decidimos luchar contra el malvado 
Imperio galáctico sin la ayuda de unos conse- 
jos Jedi. Kyle Katarn,como cabecilla de la resis- 
tencia, te enseñará todos sus secretos y pode- 
res en la dura batalla épica que promete librar 
para mantener el equilibrio en la galaxia... 
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convertir tu triste dormitorio en una sala de ; a 

: o ransporte: Boyaca Tel.:91 747 88.00 4 

proyecciones, date una vuelta por nuestro A MERECIÓN 

Test y averigua qué tarjeta vas a comprar. ANO Sd 


C/ Torneros 16, Pol. Industrial Los Ángeles | 
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: COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de las opiniones vertidas 


Diversión en 
Miniatura 


¿  porsus colaboradores en los artículos firmados. 
Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos de esta publi- 


E cación, en todo o en parte, sin permiso del editor. 


Depósito legal: M-4559-01 
Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin cloro. 
6/2002 
Printed in Spain 


Los podemos llevar en el bolsillo y cuando los 
encendemos rinden casi tanto como un PC de 
sobremesa.Son los Palm o PDA y aunque pa- 
rezca mentira, podemos llevar en ellos los jue- 
gos de siempre o las últimas novedades con 
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una calidad increíble.Ver para creer. 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


GRUPO AXEL SPRINGER 


HOBBY PRESS es una empresa de grupo AXEL SPRINGER 
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- Recibirás los 12 números del año y los 12 juegos completos 
que acompañan a la revista. 
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[0)4 Y ¡ LO) Coste Llamada: 0,09 +0,28€/min, (envía el cupón por fax) Hobby IT A 
Apdo. 34 F.D. 


Horario: lunes a viernes 
20080 San Sebastián (Guipúzcoa) 


POR: de 9h a 13h y de 15h a 18h 


POR PROBLEMAS DE LOGÍSTICA SENTIMOS NO PODER SERVIR NÚMEROS ATRASADOS 
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1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,99< x 10 = 29,90e) más 2,50<. de gastos de envío. 
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O DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
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YU TARJETA DE CRÉDITO: 


O VISA O MASTER CARD O AMERICAN EXPRESS NÚMERO Tis? 1111111117111153 CADUCIDAD Loi] J! | 
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DO cm 0 er 0 PIAR E A Ri a A a C. Postal (imprescindible) ................... Local. ss rra PIOVIDCÍA: 10400 5: ur asa ss A 
E-Mail FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 

e Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. Ñ 


+ De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 


* No se aceptan suscripciones fuera de España. 
+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 


modificar esta oferta sin previo aviso. 
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E El nuevo clásico de la estrategia 
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los 100.000 ejemplares vendidos y se 
convierte en Doble CD-ROM de Oro. 
Descúbrelo al detalle y 

descarga misiones grátis desde 
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